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Abstrak

PT Graha Sentramulya adalah perusahaan yang bergerak dibidang arsitektur, interior, kontraktor, dan
properti. Saat ini proses pembuatan penggajian karyawan masih menggunakan lembar Kkerja
spreadsheet, meskipun hasilnya sudah cukup baik namun dalam pengerjaanya masih memiliki
kelemahan seperti tidak adanya struktur database yang baik, sajian laporan penggajian karyawan
pertahun dan kurang akuratnya sajian informasi mengenai pengeluaran perusahaan atas penggajian
karyawan. Pengembangan sistem informasi akuntansi penggajian karyawan pada PT Graha
Sentramulya menggunakan metode Extreme Progreming dimana teknik pengembangan perangkat
lunak meliputi tahap planning, design, coding dan testing. Perancangan sistem menggunakan
metode pendekatan berorientasi objek dengan beberapa alat bantu dan teknik pengerjaan
menggunakan UML yang terdiri dari use case, activity, class diagram dan sequence diagram. Bahasa
pemograman yang digunakan adalah java dan database yang digunakan adalah MySQL. Sistem
informasi akuntansi penggajian karyawan pada PT Graha Sentramulya yang telah dikembangkan
dapat memberikan kemudahan kepada bagian keuangan dalam pengelolaan data karyawan, data
absensi, dan data lembur sebagai dasar proses penggajian serta penyajian laporan yang cepat dan
akurat.

Kata kunci : Sistem Penggajian, Extreme Progreming, UML, Java

PENDAHULUAN

Setiap perusahaan atau badan usaha selalu membutuhkan faktor tenaga manusia dalam
hal ini adalah karyawan (Ramadona et al., 2021). Karyawan merupakan orang pribadi yang
dipekerjakan dalam perusahaan yang melakukan pekerjaan berdasarkan suatu perjanjian
kerja baik tertulis maupun tidak tertulis Peran serta karyawan dalam melaksanakan
tugasnya sangat mendukung pencapaian tujuan perusahaan (Logo et al., 2020; Octavia et
al., 2020; Tansir et al., 2021). Untuk pencapaian tujuan perusahaan dibutuhkan adanya
balas jasa atau bayaran yang sesuai bagi karyawan yang dapat menjadi salah satu usaha
untuk memacu kinerja karyawan (Febrian & Ahluwalia, 2020; Yasin et al., 2021).

Dalam sebuah perusahaan pembayaran kepada karyawan biasanya disebut dengan gaji
(Sulistiani et al., 2021). Gaji merupakan pembayaran atas jasa yang diberikan atau dilakukan
oleh manajer. Dalam perusahaan besarnya gaji yang diperoleh setiap karyawan berbeda-
beda tergantung dengan jabatan atau posisi yang mereka tempati pada perusahaan (Susanto
& Puspaningrum, 2019).

Pada PT Graha Sentramulya yang membedakan besarnya gaji karyawan adalah pemberian
tunjangan komunikasi, incentive akad, lembur dan potongan (Lestari & Savitri
Puspaningrum, 2021; Mahmuda et al., 2021). Tunjangan komunikasi adalah tunjangan yang

IiImudata.org 1




liImudata.org
Volume 2 (3), 2022

didapatkan karyawan di setiap akhir bulan, yang mendapatkan tunjangan komunikasi
hanya staff marketing karena staff markering yang bertugas melakukan pengecekan
kepada konsumen atas berkas yang masuk dan apa saja yang belum di lengkapi , begitu juga
dengan incentive akad hanya diberikan kepada staff marketing sebagai bentuk penghargaan
karena telah membantu melengkapi berkas konsumen. Pembayaran lembur dibedakan
berdasarkan banyaknya jam lembur yang dihasilkan karyawan, potongan hanya dilakukan
apabila karyawan melakukan absensi (Dinasari et al., 2020).

karyawan dan laporan penggajian masih menggunakan lembar kerja spreadsheet, meskipun
hasilnya sudah cukup baik namun dalam pengerjaannya masih memiliki kelemahan seperti
tidak adanya struktur database yang baik, sajian laporan penggajian karyawan pertahun
untuk melihat pengeluran kas pertahun dan tidak adanya backup data sehingga keamanan
data tidak terjamin (Rusliyawati et al., 2021b; R. Sari et al., 2021). Maka dari itu dibutuhkan
suatu sistem informasi akuntansi penggajian karyawan yang dapat memberikan informasi
mengenai pengeluaran perusahaan untuk gaji karyawan dan sistem informasi akuntansi
penggajian yang menghasilkan laporan tanpa menginputkan data satu persatu pada microsoft
excel sehingga waktu yang digunakan lebih cepat, keamanan data terjaga serta dapat
menjalankan tugas dengan cepat dan tepat. Dengan demikian administrator mampu
menyelesaikan proses penggajian lebih cepat, mengurangi tingkat kesalahan dalam proses
penyajian laporan penggajian, menghemat waktu agar bisa mengerjakan pekerjaan yang lain
dan dapat mempunyai database gaji yang baik sehingga bisa digunakan sesuai kebutuhan.

KAJIAN PUSTAKA
Sistem

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan
kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Susanto & Puspaningrum, 2019), (Putri,
2020). tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan
spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (I. P. Sari et al.,
2020). Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu: Pembuatan program dan
pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover
System) (Rachmatullah et al., 2020), (Alifah et al., 2021).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil
keputusan (Putri, 2020), (Maskar et al., 2021).Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam
tubuh suatu organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni, 2019), (Ramadona et
al., 2021).

Gaji

Sistem Informasi Akuntansi merupakan kumpulan sumberdaya, seperti manusia dan peralatan
(Rusliyawati et al., 2021a), (Teknologi et al., 2021), yang dirancang untuk mengubah data
keuangan dan data lainnya ke dalam informasi (Putra et al., 2021).
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Karyawan adalah setiap orang yang bekerja dengan menjual tenaganya (fisik dan pikiran)
kepada suatu perusahaan dan memperoleh balas jasa yang sesuai dengan perjanjian.
Sedangkan menurut kamus besar bahasa Indonesia karyawan merupakan orang yang bekerja
pada suatu lembaga (kantor dan perusahaan) dengan mendapatkan gaji atau upah (Guru et al.,
2021; Tanthowi, 2021).

NetBeans IDE

NetBeans adalah Integrated Development Environment (IDE) berbasiskan Java dari Sun
Microsystems yang berjalan di atas Swing (Rachmatullah et al., 2020). Swing sebuah teknologi
Java untuk pengembangan aplikasi Desktop yang dapat bejalan di berbagai macam
platforms seperti Windows, Linux, Mac OS X and Solaris (Bararah et al., 2017), (Kardiansyah
& Salam, 2020). Netbeans merupakan software development yang Open Source, dengan kata
lain software ini di bawah pengembangan bersama, bebas biaya (Suprayogi, 2019),
(Kardiansyah & Salam, 2020).

Data Flow Diagram

DFD dapat digunakan untuk mempresentasikan sebuah sistem atau perangkat lunak pada
beberapa level abtarksi. DFD menyediakan mekanisme untuk pemodelan fungsional ataupun
pemodelan aliran informasi. Oleh karena itu, DFD lebih sesuai digunakan untuk memodelkan
fungsi-fungsi perangkat lunak yang akan di implementasikan menggunakan pemrograman
terstruktur karena pemrograman terstruktur membagi-bagi bagiannya dengan fungsi-fungsi
dan prosedur (Purnomo et al., 2017).

Extreme Programing

Extreme Programming merupakan salah satu metodologi rekayasa perangkat lunak yang
banyak digunakan untuk mengembangkan aplikasi oleh para developer (Nurkholis & Saputra,
2021), (Binardo, 2021). Dikembangkannya metode ini agar menghasilkan perangkat lunak
yang berkualitas yang tinngi dan lebih produktif (Febriantoro & Suaidah, 2021), (Ariyanti et
al.,, 2020). Selain itu juga dapat mengurangi biaya selama ada perubahan dalam
pengembangan perangkat lunak menggunakan tahapan pengembangan perangkat lunak yang
singkat (Novitasari et al., 2021), (Bagus Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna,
2021).

UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade
& Novri, 2019), (Andrian, 2021).

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara
satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case
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digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan
siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (Rauf & Prastowo, 2021). Class
diagram merupakan gambaran dari stuktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun sistem (Ismatullah & Adrian, 2021). Menurut Activity
Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang
dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa Martadala et al., 2021).

JAVA

Java adalah bahasa pemrograman objek murni karena semua kode programnya dibungkus
dalam kelas (Rachmatullah et al., 2020), (Kardiansyah & Salam, 2020). Bahasa pemograman
java adalah bahasa pemrograman berorientasi objek (PBO) atau Object Oriented
Programming (OOP) (Hendrastuty et al., 2021), (Yolanda & Neneng, 2021). Java bersifat
netral, tidak bergantung pada suatu platform, dan mengikuti prinsip WORA (Write Once and
Run Anywhere) (Kardiansyah & Salam, 2020), (Ramadhanu & Priandika, 2021).

MySQL

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai
produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan
dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty”
Widenius (Anggraini et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an
(Novitasari et al., 2021), (Ahluwalia, 2020).

METODE

Use Case Diagram

Gambar 1 Use case Diagram

Class Diagram

Class diagram menggambarkan sistem dalam bentuk kelas-kelas dan dideskripsikan dalam
sebuah sistem dimana adanya relasi diantara kelas tersebut. Diagram kelas dibuat agar
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pembuat program atau programmer membuat kelas- kelas sesuai rancangan dan perangkat

lunak sinkron.
F)

Gambar 2 Class Diagram

Metode Pengumpulan Data

Wawancara (Interview)

Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan data dengan cara
tanya jawab secara langsung dengan orang-orang yang terkait di bagian pemasaran dan
pemesanan ayam potong pada Sumber Mulia Abadi, wawancara dilakukan oleh satu
narasumber pada pimpinan sehingga didapat data yang valid (Pasha & Suryani, 2017),
(Riskiono & Pasha, 2020).

Pengamatan (Observation)

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data
dengan cara pengamatan dan pencatatan secara langsung (Samsudin et al., 2019).
Mempelajari segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem yang ada saat ini. Mengamati
secara langsung seputar sistem yang berjalan mengenai mengenai proses pesanan hotline
sparepart, yang menghasilkan laporan pesanan hotline sparepart (Rianto, 2021), (Ade &
Novri, 2019).

Dokumentasi (Documentations)

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca, mencatat, mengutip, dan
mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku dan jurnal sebagai landasan
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penyusunan penelitian (Andrian, 2021). Peneliti meminjam buku di perpustakaan Teknokrat,
mencari data dari jurnal juga dilakukan untuk reverensi laporan ini, dimana teori tersebut
diletakkan pada landasan teori (Gotama et al., 2021), (Teknokrat, n.d.).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi

Tampilan Interface

PT. GRAHA SENTRAMLULYA

JL. Bajah Mada - Perum Taman Bading Jaya Blok A No.2 Kota Baru. Tanjung Karang Timur
BANDAR LAMPUNG
Telp/fax. (0721) 256487 email: lisa_silawati@yahoo.com

Nama Pengguna
Kata Sandi

Keluar

Gambar 3 Tampilan Login

PT. GRAHA SENTRAMULYA

i A Na2 ot B Targng Karang T

FORMDATA PENGEINA

Transaksi

NI
Hama Pengguna
Jabatan

Password

Gambar 5 Tampilan Halaman Form Input Data Pengguna
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Nama Karyawan
e tioes s il
Nt

Tempat tl ahir

Tabatan

Status Karyawan

e enin g s |

Gaj Pokok

Gambar 6 Tampilan Halaman Form Data Karyawan

Input Data Absensi 0 cuitoe sy | |

Hanuar

=

Gambar 7 Tampilan Form Data Rekap Absensi
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TInput Data GAIT KARYAWAN
osip GaiPokik
Tamgd ‘Tunjangan Transpart

Karle Rekap

Tungngan Komurikasi

K

Nema Karyawan Lembara

Pokngan Lain

TOTAL DITERIMA

BUKU BESAR

NAMA AKUN : BEBAN GATT 0 Aot £ 52008

Gambar 9 Tampilan Form Data Buku Besar

Laporan

Daftar Gaji Karyawan 2018
Laporan Gaji Karyawan 12 Sep 18

Sd.

=
(=)

Laporan Buku Besar 12 Sep 18

Gambar 10 Tampilan Cetak Laporan
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PT. GRAHA SENTRAMULYA
JI. Gajah Mada -+ Perum Taman Gading Jaya Blok A+l No.2 Kota Baru, Tanjung Karang Timur
Bandar Lampung Telp/fax. (0721) 256497 email: lisa_silawati@yahoo.com
Periode Gaj: ~ Febnar 2018 SALARY SLIP BI2THB12:00 AM
Nama * Irman Mlamat JI. 5. Parman Desa Bahway, Lampung Barat
Jabatan 1 Staff Marketing HK: 23 Rbsensi : 1
NO. KETERANGAN JUMLAH
1 Gaj Pokok Rp. 2054365
2 Tunjangan Komikasi Rp. 150,000
3 Tunjangan Transpart Rp. 240,000
4 Lemburan Rp. 180312
5 Incentive Rp. )
TOTAL PENDAPATAN Rp. Rp2,604,677
] Fatongan Rp. 10,000
li BPJS Kesehatan Rp. 20,544
9 BPJS Ketenagakerjaan
— Rp. 41087
TOTAL DITERIMA Rp.  Rp2,533,046
Bandar Lampung, 12 September 2018
Yang Menerima Disiapkan Oleh,
) )

Gambar 11 Tampilan Slip Gaji

SIMPULAN DAN SARAN

Sistem informasi akuntansi penggajian karyawan di bangun dengan menggunakan sistem
berbasis  desktop. Metode pengumpulan data melalui  wawancara/interview,
pengamatan/observasi, dokumentasi/documentation. Pengembangan sistem menggunakan
metodologi  extreme  progreming, dimana tahap  pengembangan  meliputi
planning/perencanaan, design/perancangan, coding/pengkodean, testing/pengujian.Dengan
sistem informasi akuntansi penggajian yang dapat memberikan kemudahan kepada bagian
keuangan dalam pengelolaan data karyawan, data absensi dan data lembur sebagai dasar
proses penggajian. Penyajian laporan yang cepat dan akurat, adanya sistem informasi
akuntansi penggajian yang terkomputerisasi, dapat menghemat waktu yang diperlukan
untuk membuat berbagai macam laporan seperti laporan daftar gaji karyawan, laporan gaji
karyawan perbulan maupun pertahun, laporan jurnal, laporan buku besar, slip gaji
karyawan secara cepat dan akurat. Informasi data yang disajikan menjadi lebih akurat dan
tingkat ketelitian lebih tinggi sehingga kemungkinan membuat kesalahan sangat kecil dan
koreksi data dapat dilakukan sewaktu-waktu dan dilaksanakan dengan cepat dan mudah.
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