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Abstrak  

Sampai saat ini sistem perhitungan gaji karyawan pada Induk Koperasi Angkatan Laut Lampung 

masih dilakukan secara manual, sehingga dalam proses perhitungannya sedikit lambat dan 

membutuhkan waktu yang cukup lama, karena itu perlu untuk mencari alternatif lain untuk 

mengatasi masalah tersebut yaitu dengan membuat program suatu program aplikasi sistem 

informasi penggajian pada Induk Koperasi Angkatan Laut Lampung guna memberikan informasi 

dan pengolahan data yang cepat. Tujuan penelitian ini adalah Untuk menghasilkan sistem informasi 

penggajian yang  terkomputerisasi sehingga menghasilkan  informasi dan  pelaporan yang cepat. 

Metode penelitian yang digunakan untuk pengumpulan data adalah wawancara, observasi dan 

kepustakaan. Tahapannya adalah merancang sistem menggunakan pemodelan Unified Modelling  

Language  (UML) dan mendesain sistem secara terperinci yang meliputi desain form, desain input, 

dan desain output. Perancangan Sistem Informasi Penggajian diimplementasikan menggunakan 

bahasa pemrograman Java. Hasil penelitian ini memberikan alternatif pemecahan masalah 

pengolahan data penggajian menggunakan bahasa pemrograman Java dan menggunakan database 

MySQL. 

Kata Kunci: Informasi, Perhitungan, Penggajian, Sistem. 

 

PENDAHULUAN  

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini terus berkembang dengan pesat, salah 

satunya adalah di bidang komputer (Hakim & Darwis, 2016), (Rasyid, 2017), (Sofa et al., 

2020). Pelaksanaan sistem kerja dan pencapaian suatu target dalam instansi tentu 

melibatkan beberapa pihak atau personil yang terbagi dalam tiap-tiap bagian, kedisiplinan, 

tanggung jawab, dan etos kerja yang tinggi dari setiap personil sangat dibutuhkan sehingga 

pelaksanaan system dapat berjalan dengan efektif (Sinaga, 2017), (Rahmanto et al., 2020), 

(Oktavia, 2017). Mewujudkan hal tersebut salah satu cara yaitu dengan ditunjang  
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meningkatkan mutu pelayanan. Pelayanan yang baik adalah pelayanan yang ditunjang 

dengan hasil nilai-nilai yang tinggi selama proses pekerjaan (Wantoro, 2020), (Sulistiani et 

al., 2020), (Suaidah, 2021). Sistem informasi penggajian masih dilakukan dengan cara 

yang manual yaitu masih menggunakan kertas atau nota dalam proses penggajiannya dan 

menggunakan alat bantu hitung yaitu kalkulator dalam proses perhitungan gaji masing-

masing karyawan, sehingga besar kemungkinan terjadi kesalahan dalam penghitungan gaji 

masing-masing karyawan dan membutuhkan waktu yang cukup lama untuk meghitung satu 

per satu gaji karyawan. 

KAJIAN PUSTAKA  

Definisi Sistem 

Sistem merupakan suatu alur yang dirancang dan dibuat untuk diikuti serta dilaksanakan 

dalam sebuah perusahaan atau organisasi, sehingga kegiatan di dalam perusahaan atau 

organisasi tersebut yang terdiri dari komponen atau elemen yang dihubungkan bersama 

untuk memudahkan aliran informasi, materi atau energi (Syamsul Bahri, Amri Aji, 2018), 

(Efektivitas et al., 2017), (Alita et al., 2021). Sistem merupakan 

kumpulan/group/komponen apapun baik phisik yang saling berhubungan satu sama lain 

yang dapat berjalan secara terstruktur dan terorganisir dengan baik (Anggriani & Husna, 

2019), (Kurniawan et al., 2018), (Wijayanto et al., 2021). Jadi sistem merupakan 

sekumpulan unsur/elemen atau komponen-komponen yang saling berkaitan dam saling 

mempengaruhi dalam melakukan kegiatan bersama untuk mencapai suatu tujuan tertentu 

(Pramana et al., 2017), (Utami et al., 2019), (Syah, 2020). 

Definisi Informasi 

Informasi adalah sebuah benda yang telah diproses dan diatur dengan menggunakan suatu 

model proses tertentu kedalam betuk output yang memiliki sifat wajib, mendasar dan bebas 

sehingga memberikan arti bagi yang penerimanya dan informasi adalah data yang telah 

diolah menjadi sebuah nilai nyata yang berati bagi penerimanya, dan bermanfaat dalam 
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pengambilan keputusan saat ini atau di masa mendatang (Hendrastuty et al., 2021), 

(Lukman et al., 2021), (Nuriman et al., 2019). 

Klasifikasi Sistem 

Sistem abstrak merupakan sistem yang merupakan gagasan atau konsep yang tidak tampak 

secara fisik, misal  teologi  yang berupa pemikiran tentang  hubungan  manusia  dengan  

tuhan. (Maryana & Permatasari, 2021), (Bakri & Darwis, 2021), (Sari & Isnaini, 2021). 

Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi secara alamiah tidak dibuat oeh manusia, misal 

sistem perputaran planet terhadap matahari. Sedangkan sistem buatan manusia adalah 

sistem yang dirancang oleh manusia, misal sistem informasi (Ruslaini et al., 2021), 

(Surahman et al., 2020), (Haq, 2020). 

Upah dan Tunjangan 

Upah  adalah  penghasilan  pekerja  yang  diterima  dalam  bentuk  uang sebagai imbalan 

dari pengusaha kepada pekerja atas suatu pekerjaan atau jasa yang telah atau akan 

dilakukan, ditetapkan dan dibayarkan menurut suatu perjanjian kerja, kesepakatan, atau 

peraturan perundang-undangan termasuk tunjangan dan pembayaran lainnya. (Dewi, 

2016), (nofianti, 2020), (Nirwana, 2015). Berbagai bentuk tunjangan yang dibayarkan 

kepada pegawai, seperti tunjangan  jabatan,  tunjangan  perumahan,  tunjangan  kesehatan  

dan  berbagai macam bentuk tunjangan lainnya yang dibayarkan oleh perusahaan 

(Nugroho et al., 2016), (Pratiwi et al., 2021), (Ria & Budiman, 2021). 

Unified Modelling Language (UML) 

UML merupakan standar bahasa pemodelan yang banyak digunakan di dunia industry 

untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. (Lina & Nani, 2020), (Yasin et al., 

2022), (Yusuf, 2020). UML memiliki 13 macam bentuk yaitu Structure diagrams, 

Behavior diagrams, Interaction diagrams. 
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Use Case Diagram 

Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem 

informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem informasi yang akan dibuat (Manalu & Setyadi, 2010), (Dan, 

2021), (Cholifah et al., 2018). Syarat penamaan pada use case adalah mendefinisikan 

sesimpel mungkin dan dapat dipahami. Ada dua hal utama pada use case yaitu 

pendefinisian apa yang disebut aktor dan use case: (Damayanti et al., 2020), (Pamungkas, 

2017), (Amanda, 2017). 

METODE  

Metode Pengembangan 

Pengembangan sistem berarti menyusun sistem baru untuk mengganti sistem lama secara 

keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem lama. Terdapat 

beberapa metode pengembangan sistem, salah satu diantaranya yaitu metode siklus 

Waterfall (Arbiansyah & Kristianto, 2010), (Permatasari, 2019), (Listiyan & Subhiyakto 

Rosi, 2021). Siklus Waterfallsering juga disebut model sekuensial linier (sequential linier) 

atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur 

hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terturut dimulai dari analisis, desain, 

pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (Ade & Novri, 2019), (Andrian, 2021), 

(Tanthowi, 2021). Beberapa tahap pada siklus Waterfall dapat dijelaskan sebagai berikut : 

Analisis kebutuhan perangkat lunak 

Merupakan  proses  pengumpulan  kebutuhan  dilakukan  secara  intensif untuk 

menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti 

apa yang dibutuhkan oleh user. 

Desain 

Merupakan proses multi langkah yang focus pada desain pembuatan program  perangkat  

lunak  termasuk  struktur  data,  arsitektur  perangkat lunak, representasi antarmuka, dan 
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prosedur pengodean. Tahap ini mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak dari tahap 

analisis kebutuhan ke desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap 

selanjutnya (Mardinata & Khair, 2017), (Tinambunan & Sintaro, 2021), (Gunawan D, 

2020). 

Pembuatan Kode Program 

Merupakan desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap 

ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain.  

Pengujian 

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi logik dan fungsional, dan 

memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir 

kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang 

diinginkan. 

Pendukung (support) atau Pemeliharaan (maintenance) 

Tahap pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari 

analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk 

membuat perangkat lunak baru. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Menu Utama 

Form menu utama merupakan tampilan menu utama setelah pengguna melakukan Login. 

Form ini berfungsi untuk mengakses menu-menu lainnya yang ada didalam aplikasi. 

Tampilan menu utama program memiliki empat   pilihan menu didalamnya yaitu keluar, 

data karyawan, data penggajian, dan laporan penggajian. Tampilan form menu utama pada 

program dapat dilihat pada Gambar 1. 
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Gambar 1. Tampilan Menu Utama 

Implementasi Form Karyawan 

Form  karyawan  merupakan  tampilan  form  yang  digunakan  mengolah  data karyawan. 

Tampilan form karyawan dapat dilihat pada Gambar 2. 

 

Gambar 2. Implementasi Form Karyawan 

Form Pencarian Karyawan 

Form pencarian karyawan merupakan tampilan   form yang digunakan untuk mencari data 

karyawan yang akan dimasukkan kedalam form transaksi. Dalam  form  ini  pengguna  
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dapat  melakukan  pencarian  data  karyawan dengan cara menginputkan NIK, maka data 

karyawan yang dicari akan muncul secara otomatis didalam tabel karyawan yang ada 

dalam form cari karyawan. Jika data karyawan yang dicari sudah ditemukan, pilih data 

yang dicari maka secara otomatis data karyawan akan tampil dalam form transaksi. 

Tampilan form cari karyawan dapat dilihat pada gambar Gambar 3. 

 

Gambar 3. Tampilan Form Pencarian Karyawan 

Form Transaksi 

Form transaksi merupakan tampilan form yang digunakan untuk mengolah data transaksi 

penggajian. Adapun tampilannya dapat dilihat pada Gambar 4. 

 

Gambar 4. Form Transaksi Penggajian 
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Tampilan Form Cetak Laporan Penggajian 

Form pencarian laporan penggajian merupakan tampilan form yang digunakan untuk 

mencari dan menampilkan laporan penggajian. Dalam form ini pengguna dapat melakukan 

pencarian laporan penggajian per tanggal, per bulan, atau per tahun. Tampilan form 

pencarian bukti transaksi penggajian dapat dilihat pada Gambar 5. 

 

Gambar 5. Form Cetak Laporan Penggajian 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil analisa kebutuhan dan identifikasi masalah, menghasilkan sistem 

informasi penggajian untuk mempermudah pemrosesan data penggajian serta 

mempermudah pembuatan laporan penggajian. 
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