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Abstrak

Masjid Jami’ussalam menerapkan sistem cicilan kurban pada tahun 1998 dimana sistem tersebut
masih berjalan dengan sistem manual sampai sekarang. Pengolahan data yang digunakan pada
Masjid Jami’ussalam yaitu dengan cara dicatat dibuku terlebih dahulu kemudian data angsuran
dipindahkan kedalam komputer dalam bentuk excel sebagai media perhitungannya. Tidak hanya itu,
proses pembuatan laporan penerimaan dan pengeluaran dana kurban juga masih menggunakan
microsoft word sehingga tidak efektif dan efisien dalam pengerjaannya. Perancangan sebuah sistem
informasi akuntansi pembayaran cicilan hewan kurban ini bertujuan untuk mempermudah proses
pencatatan pembayaran cicilan, serta pencatatan penerimaan maupun pengeluaran yang terjadi pada
pelaksanaan kurban sehingga menjadi lebih tepat akurat dan terkomputerisasi dengan basis
penyimpanan database. Adapun metode penelitian ini menggunakan metode waterfall dengan
metode pengumpulan data digunakan metode pengematan, wawancara, tinjauan pustaka serta
dokumetasi. Aplikasi ini dikembangkan dengan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL.
Analisis dan desain berorientasi menggunakan Bagan Alir Dokumen, Entity Relationship Diagram
(ERD), Data Flow Diagram (DFD) dan Class Diagram. Dengan adanya pengembangan sistem yang
dilakukan, diharapkan dapat membantu Masjid Jami’ussalam dalam pengolahan data cicilian,
penerimaan dan pengeluaran hewan kurban.

Kata kunci : Sistem Informasi Akuntansi, Pengeluaran Kas, Penerimaan kas

PENDAHULUAN

Ibadah kurban berasal dari syariat Nabi lIbrahim a.s, beliau bermimpi Allah Swt
memerintahkannya agar menyembelih putra kesayangannya yaitu Ismail a.s (Lestari et al.,
2020). Mimpi itu beliau yakini sebagai mimpi yang benar yang disampaikan Allah
kepadanya. Oleh karenanya, mimpi itu disampaikan kepada Ismail a.s dan Ismail a.s
sependapat dengan ayahnya bahwa mimpi itu adalah mimpi yang benar, sehingga perintah
Allah untuk menyembelih dirinya harus dilaksanakan (Anggraini et al., 2020). Pada saat
Nabi Ibrahim a.s dan Ismail a.s akan melaksanakan perintah dengan penuh ketaatan dan
ketundukan kepada-Nya, Allah mengganti Ismail a.s dengan seekor sembelihan yang besar
(Ria & Budiman, 2021)(Edhy Sunanta, 2013). Pelaksanaan kurban ditetapkan oleh agama
sebagai upaya menghidupkan sejarah dari perjalanan Nabi Ibrahim a.s. Peristiwa itu harus
dimaknai sebagai pesan simbolik agama yang menunjukkan ketakwaan, keikhlasan, dan
kepasrahan seorang lbrahim pada perintah Allah Swt (Herdiansah et al., 2021). dengan
kepasrahan dan ketundukan Nabi Ibrahim pada perintah-Nya (Maulida et al., 2020)(Bagus
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Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021). Allah pun mengabadikan
peristiwa tersebut untuk kemudian dijadikan contoh dan teladan bagi manusia sesudahnya
(Isnaini et al., 2017). Kurban atau yang juga dikenal dalam istilah figih dengan sebutan
udhiyyah, yaitu hewan tertentu yang disembelih pada hari raya Idul Adha (Rahmansyah &
Darwis, 2020). Selain itu juga diartikan sebagai penyembelihan hewan tertentu dengan
maksud mendekatkan diri kepada Allah Swt, yang dilaksanakan pada hari raya Idul Adha
atau hari Tasyrig pada tanggal 11, 12, dan 13 Dzulhijjah (M. P. Sari et al.,
2021)(Rosmalasari et al., 2020). Selama ini dalam masyarakat ibadah kurban hanya dapat
dilaksanakan bagi yang mampu saja. Realita menunjukkan bahwa biaya kurban dirasa
ringan bagi kalangan ekonomi atas, sedangkan bagi masyarakat ekonomi menengah ke
bawah merasa biaya kurban masih cukup tinggi sehingga banyak dari mereka berpikir ulang
untuk melakukan kurban (Melinda et al., 2018). Oleh sebab itu, agar semua kalangan
masyarakat dapat menunaikan ibadah kurban maka dibuatlah program cicilan pembayaran
kurban (N. N. Damayanti, 2019)(D. Damayanti & Hernandez, 2018). Sistem cicilan atau
angsuran merupakan suatu pembayaran atau pelunasan atas uang, barang atau jasa secara
bertahap atau berkala dengan cara cicilan atau pembayaran sebagian dengan besar
pembayaran dan jangka waktunya telah ditentukan sesuai kesepakatan kedua belah pihak
yang membayar dan penerima pembayaran (Mutmainnah, 2020)(Setiawansyah et al., 2021).

Masjid Jami’ussalam adalah salah satu masjid yang menerapkan program pembayaran cicilan
hewan kurban kepada jama’ah maupun masyarakat sekitar (Susanto & Puspaningrum, 2019).
Progman ini diterapkan dikarenakan mayoritas penduduknya adalah masyarakat ekonomi
menengah kebawah akan tetapi memiliki keinginan kuat untuk melakukan ibadah kurban.
Masjid yang terletak di Jalan H. Agus Salim No.16 Bandar Lampung ini telah menerapkan
program cicilan hewan kurban mulai dari tahun 2006 hingga sekarang. Pengolahan data yang
digunakan dalam pencatatan cicilan hewan kurban masih bersifat manual yaitu dengan cara
dicatat dibuku terlebih dahulu kemudian data angsuran dipindahkan kedalam komputer
dalam bentuk excel sebagai media perhitungannya (Hakim & Darwis, 2016). Tidak hanya
itu, proses pembuatan laporan penerimaan dan pengeluaran dana kurban juga masih
menggunakan microsoft word sehingga tidak efektif dan efisien dalam pengerjaannya .

KAJIAN PUSTAKA
Sistem

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan
kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Putri, 2020). tahap implementasi
memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan spesifikasi rancangan kedalam
kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (I. P. Sari et al., 2020). Kegiatan yang
dilakukan dalam tahap implementasi yaitu: Pembuatan program dan pengujian (programing
and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover System) (Rachmatullah et
al., 2020), (Alifah et al., 2021).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil
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keputusan (Maskar et al., 2021).Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam tubuh suatu
organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni, 2019), (Ramadona et al., 2021).

Website

Website adalah suatu media publikasi elektronik yang terdiri dari halaman-halaman web
(web page) yang terhubung satu dengan yang lain menggunakan link yang dilekatkan pada
suatu teks atau image (Yulianti et al., 2021)(Ramadhanu & Priandika, 2021). Website dibuat
pertama kali oleh Tim Barners Lee pada tahun 1990. Website dibangun dengan
menggunakan bahasa Hypertext Markup Language (HTML) dan memanfaatkan protokol
komunikasi Hypertext Transfer Protocol (HTTP) yang terletak pada application layer pada
referensi layer OSI (Rudi Cahyono & Nurmahaludin, 2017)(Abdussamad, 2020).

UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade
& Novri, 2019), (Andrian, 2021).

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara
satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat (Susanto & Ramadhan,
2017). Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di
dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu
(Rauf & Prastowo, 2021). Class diagram merupakan gambaran dari stuktur sistem dari
segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem (Ismatullah &
Adrian, 2021). Menurut Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan
aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh
sistem (Anisa Martadala et al., 2021).

PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) itu bahasa pemograman berbasis web (Yolanda & Neneng,
2021). Jadi, PHP itu adalah bahasa program yang digunakan untuk membuat aplikasi
berbasis web. PHP termasuk bahasa program yang bisa bisa berjalan di sisi server, atau
sering disebut Side Server Language (Oktavia et al., 2021). Jadi, program yang dibuat
dengan kode PHP tidak bisa berjalan kecuali dia dijalankan pada server web, tanpa adanya
server web yang terus berjalan dia tidak akan bisa dijalankan (Utami & Rahmanto, 2021).

MySQL

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai
produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan
dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty”
Widenius. Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an (Novitasari et al., 2021),
(Ahluwalia, 2020).
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Blackbox

Pengujuan blackbox berfokus pada penyerahan fungsional perangkat lunak dengan demikian
pengujian blackbox memungkinkan perekayasa perangkat lunak mendapatkan serangkaian
kondisi input yang sepenuhnya menggunakan semua persyaratan fungsional untuk suatu
program (Munandar & Amarudin, 2017). Pengujian blackbox merupakan alternatif dari
teknik whitebox, tetapi merupakan pendekatan komplementer yang memungkinkan besar
mampu mengungkapkan kesalahan dari pada whitebox (Noviansyah, 2017)(Santoso et al.,
2020).

Buku Besar

Buku besar (general ledger) terdiri dari akun-akun yang digunakan untuk meringkas data
keuangan yang telah dicatat sebelumnya dalm jurnal (Wiguna et al., 2019). Akun-akun
dalam buku besar ini disediakan sesuai dengan unsur-unsur informasi yang akan disajikan
dalam laporan keuangan (Bangun et al., 2018). Akun buku besar ini di satu pihak dapat
dipandang sebagai wadah untuk menggolongkan data keuangan, di pihak lain dapat
dipandang pula sebagai sumber informasi keuangan untuk penyajian laporan keuangan
(Soraya & Wahyudi, 2021)(Utami Putri, 2022).

METODE

Context Diagram

. Lap n
«  Lap. Pembelian Hewan Kurban
«  Jumal Umum

«  Buku Besar

+  Neraca Saldo

Sekretaris

Bendahara

Ketua

Gambar 1 Context Diagram

Relasi Antar Tabel

Anggota Angsuran
kodeanggota* kodeangsuran®*
nama L kodeanggota**
ik tgldaftar
alamat periode
telp jumlahbulan

totalcicilan
DanaOperasional Cicilan
kode* kodecicilan®
— = kodeangsuran** |le—
kodeanggota
tglbayarg ¢ ?glbayar
jumlah jumiah

Gambar 2 Relasi Antar Tabel
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Sistem akuntansi penerimaan dan pengeluaran kas di panti Rehabilitasi Ataraxis pencatatan
penerimaan dan pengeluarannya menggunakan dituliskan manual menggunakan buku besar
yang dicatatkan oleh pegawai yang bukan hanya bagian keuangannya saja, akibatnya
pencatatan pengeluaran kas data keuangannya nya tidak sesuai dengan asli dana yang
dikeluarkan serta saat bagian keuangan membuat laporan ke direktur harus kerja dua kali
karena bagian keuangan harus mengecek keakuratan dana yang telah keluar. Aplikasi
dikembangkan untuk membantu pencatatan di panti Rehabilitasi Ataraxis yaitu dengan
menggunakan aplikasi yang jelas jumlah pasiennya agar tidak ada lagi asal mengeluarkan
dana tetapi jumlah data pasien tidak sesuai, dan hak akses dibuatkan hanya bagian keuangan
saja yang bisa menginputkan serta direktur yang hanya bisa masuk kesistem guna
memvalidasi laporan keuangan tersebut.
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