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Abstrak

PT Penerbit Erlangga Bandar lampung merupakan perusahaan yang bertempat pada jalan Arif
Rahman Hakim No. 66 Suka Bumi Bandar Lampung, Perusahaan tersebut merupakan Perusahaan
yang bergerak di bidang penjualan Buku pelajaran sekolah. Dalam proses bisnisnya perusahaan
tersebut sudah menggunakan aplikasi penjualan buku yang terintegrasi dengan database. Proses
tersebut masih belum optimal mengingat masih belum adanya aplikasi yang menyediakan
informasi tentang stock buku yang berada dalam gudang penyimpanan buku, hal tersebut
mengakibatkan kesulitan dalam pengecekan buku. dalam penelitian ini membahas tentang tahapan
apa saja yang dilakukan dalam merancang sebuah aplikasi inventory buku berbasis web
menggunakan framework YII, dimulai dari analisis kebutuhan sistem menggunakan metode
PIECES, perancangan aplikasi dengan pemodelan sistem menggunakan UML serta implementasi
sistem yang telah dirancang. dengan menggunakan aplikasi inventory buku berbasis web
menggunakan framework YII, memudahkan bagian sales dalam proses pemesanan buku serta
memberikan informasi stock buku secara realtime yang dapat diakses diluar lingkungan perusahaan
PT Penerbit Erlangga Bandar Lampung.

Kata Kunci: Inventory, UML, PIECES, YlI

PENDAHULUAN

PT Penerbit Erlangga Bandar lampung merupakan perusahaan yang bertempat pada jalan
Arif Rahman Hakim No. 66 Suka bumi Bandar Lampung, Perusahaan tersebut merupakan
Perusahaan yang bergerak di bidang penjualan Buku pelajaran sekolah. Dalam proses
bisnisnya perusahaan tersebut sudah menggunakan aplikasi penjualan buku yang
terintegrasi dengan database. Proses tersebut masih belum optimal mengingat masih belum
adanya aplikasi yang menyediakan informasi tentang stock buku yang berada dalam
gudang penyimpanan buku, hal tersebut mengakibatkan kesulitan dalam pengecekan
buku.(Rachmatullah et al., 2020), (Fariyanto et al., 2021), (Fariyanto & Ulum, 2021)

Proses yang berjalan saat ini, buku yang telah di pesan oleh pelanggan di catat oleh bagian
sales dan kemudian di inputkan oleh bagian logistic untuk di buatkan surat delivery order
(DO), dengan ketentuan surat pesanan telah di otoritas oleh manager, setelah DO dibuat
oleh bagian logistic, pihak gudang mengecek buku apakah buku yang di pesan ada atau
tidak, proses tersebut membutuhkan waktu dalam pengecekan satu persatu buku yang
berada dalam gudang. Serta belum adanya aplikasi inventory buku yang terintegerasi
aplikasi data penjualan dan delivery order.(Alfiah & Damayanti, 2020a), (Alfiah &
Damayanti, 2020b), (Dwijaya, 2020)
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Dari permasalah tersebut maka penulis mengusulkan untuk membuat “Rancang Bangun
Aplikasi Inventory Buku Pada PT Penerbit Erlangga Bandar Lampung Berbasis Web
menggunakan framework YII” yang terintegrasi dengan data penjualan serta DO, agar
mempermudah dalam pengecekan buku serta opname yang dilakukan setiap setahun
sekali.(Suaidah, 2021), (Hamidah, 2021), (Sandi, 2019)

KAJIAN PUSTAKA

Sub-bagian |

Perancangan  adalah  pendefinisian  kebutuhan-kebutuhan  fungsional  dengan
mempersiapkan rancang bangun implementasi dengan menggambarkan bagaimana suatu
sistem dibentuk yang berupa penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau
pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah kedalam satu-kesatuan yang utuh dan
berfungsi.(Fitra Arie Budiawan, 2019), (Santoso et al., 2020), (Gandhi et al., 2021)

Perancangan adalah proses mendesain sistem baru yang dapat menyelesaikan masalah-
masalah yang dihadapi perusahaan yang diperoleh dari pemilihan alternatif sistem yang
terbaik.(l. P. Sari et al., 2020), (Noviansyah, 2017), (Febrina Ananta Clara., dkk, 2021)

Sistem informasi adalah suatu sistem buatan manusia yang secara umum terdiri atas
sekumpulan komponen berbasis komputer dan manual yang dibuat untuk menghimpun,
menyimpan, dan mengelola data serta menyediakan informasi keluaran kepada para
pemakai. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah kombinasi
antara prosedur kerja, informasi, orang dan teknologi informasi untuk mencapai suatu
tujuan.(Febrina & Megawaty, 2021), (Megawaty et al., 2021b), (Megawaty et al., 2021a)

Aplikasi web disebut “WebApps”, kategori perangkat lunak yang berpusat pada jaringan
computer ini menyajikan sederetan luas aplikasi-aplikasi.(Ria & Budiman, 2021)
Sederhananya, aplikasi-aplikasi web sedikit lebih dari sekumpulan file hypertext yang
saling terhubung untuk menunjukkan informasi-innformasi tertentu dengan menggunakan
grafis-grafis yang sifatnya terbatas dn menampilkan informasi-informasi tertentu dengan
menggunakan teks-teks.(Maulida et al., 2020), (Tinambunan & Sintaro, 2021), (Dewi &
Sintaro, 2019)

Persediaan merupakan sejumlah barang yang disediakan untuk memenuhi permintaan dari
pelanggan. Dalam perusahaan perdagangan pada dasarnya hanya ada satu golongan
persediaan (inventory), yang mempunyai sifat perputaran yang sama yaitu yang disebut
“Merchandise Inventory” (persediaan barang dagang).(Wibowo & Priandika, 2021),
(Oktaviani et al., 2021) Persediaan ini merupakan persedian barang yang selalu dalam
perputaraan yang selalu dibeli dan dijual, yang tidak mengalami proses lebih lanjut
didalam perusahaan tersebut yang mengakibatkan perubahan bentuk dari barang yang
bersangkutan.(Pramesti, 2018), (Tristiaratri et al., 2017), (Megawaty & Putra, 2020)

Waterfall adalah suatu metodologi pengembangan perangkat lunak yang mengusulkan
pendekatan kepada perangkat lunak sistematik dan sekuensial yang mulai pada tingkat
kemajuan sistem pada seluruh analisis, design, kode, pengujian dan pemeliharaan.(Giovani
et al., 2020), (Putra, 2020), (Yurnama & Azman, 2009)
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Gambar 1 Kerangka Penelitian

Metode ini dilakukan dengan mengadakan wawancara kepada bagian Logistic dan IT PT
Penerbit erlangga bandar lampung. mengenai masalah-masalah yang terkait. Hal ini
dilakukan dengan tujuan memperoleh informasi selengkap-lengkapnya tentang PT Penerbit
erlangga bandar lampung sebagai acuan dalam melakukan penelitian ini.(Rianto, 2021), (R.
K. Sari & lIsnaini, 2021) Dalam wawancara ini ada beberapa pertanyaan yang diiajukan
mengenai pengelolaan inventory buku, sistem berjalan pengelolaan inventory buku dan
solusi yang diharapkan. Untuk hasil dari interview/wawancara ini akan disertakan pada
bagian lampiran 11.(Lukman et al., 2021), (Oktavia et al., 2021), (Budiman et al., 2021)

Sistem pengelolaan permasalahan pada PT Penerbit Erlangga dianalisa dengan
menggunakan analisis PIECES (Performance, Information, Economic, Control,
Efficiency, and Service) sebagai dasar untuk memperoleh pokok-pokok permasalahan
yang lebih jelas dan spesifik. Kemudian berdasarkan hasil analisa ini nantinya dapat
dirancang usulan- usulan untuk diterapkan dalam sistem yang baru.(Kautsar et al., 2015),
(Satria et al., 2020), (N. A. Pratama & Hermawan, 2016)
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Gambar 2 Analisis Masalah
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Studi kelayakan merupakan suatu proses mempelajari dan menganalisa permasalahan
sesuai dengan tujuan yang akan tercapai. Untuk itu ada beberapa hal yang terjadi
pertimbangan layak atau tidaknya sebuah aplikasi inventory buku berbasis web
diterapkan pada PT Penerbit Erlangga Bandar Lampung.(Prayoga et al., 2020), (R. R.
Pratama & Surahman, 2020), (Rahmanto et al., 2021a)

Kelayakan Teknis dinilai dari segi kelayakan teknis, perancangan aplikasi inventory buku
berbasis web mempunyai sumber daya yang dapat mendukung dalam
mengimplementasikan sistem ini nanti. Hal ini ditinjau dari penanganan dalam mendata
inventory buku , pemberian informasi dan juga hak akses yang tak terbatas serta
infrastruktur yang memadai untuk menunjang dalam pengoperasiaan sistem ini.(Rahmanto
etal., 2021b), (S. eka Y. Putri, 2020), (S. E. Y. Putri & Surahman, 2019)

Kelayakan Operasional dari segi kelayakan operasional, sistem dirancang agar mudah
dimengerti dan dioperasikan oleh pengguna maupun bagian Logistic sehingga dapat
membantu dalam proses pengelolaan inventory buku.(Wantoro et al., 2021), (Windane &
Lathifah, 2021), (Mustika et al., 2018)

Kelayakan Ekonomis aplikasi inventory buku berbasis web yang akan dirancang
diharapkan dapat memberikan keuntungan dan manfaat yang lebih baik, membantu
proses  pengelolaan, mempermudah penanganan permasalahan, dokumentasi dan
membuat laporan barang inventaris pada bagian Logistic PT Penerbit erlangga bandar
lampung.(Gotama et al., 2021), (Neneng et al., 2021), (Wahyudi et al., 2021)

HASIL DAN PEMBAHASAN

PERGURUAN
TINGGI

Gambar 3 Tampilan Home
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™
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Username :
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Sign In Cancel

Gambar 4 Menu Login
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Gambar 5 Tampilan Menu Admin

Pengujian Form Laporan
Data Input-an Skenario Pengamatan Kesimpulan
Cetak Laporan
Penerimaan Data Penerimaan Layak [ V ]
buku, Semua Buku Dapat tampil Laporan Ay
o . . Tidak Layak [ ]
tanggal diisi sesuai dengan yang | Penerimaan Barang K
i . urang
lengkap dan diinput berdasarkan Dapat Dicetak
Layak [ ]
benar tanggal.
Cetak Laporan
Pengeluaran Data Pengeluaran
Buku, Semua Buku Dapat tampil Laporan Data Layak [ ]
tanggal diisi sesuai dengan yang | Pengeluaran Buku | Tidak Layak [ ]
lengkap dan diinput berdasarkan Dapat Dicetak Kurang
benar tanggal. Layak [V ]

Tabel 1 Pengujian Laporan

Dinyatakan layak jika nilai Hasil = 100%

Dinyatakan tidak layak jika nilai Valid < 85%
Diterima=1

Ditolak =0

Pengujian”

Kesimpulan = Diterima" + Ditolak"
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Kesimpulan
Hasil = x 100
Pengujian”
26
Hasil = x 100
27

Hasil = 96,29 %
Hasil Pengujian Dinyatakan Layak.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil rancang bangun aplikasi inventory buku pada PT Penerbit Erlangga
Bandar Lampung berbasis web menggunakan Framework YII, maka dapat ditarik
simpulan sebagai berikut.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dalam tahapan analisis perancangan
inventory, penulis mengggunakan metode PIECES yang menganalisis performance,
information, economic, control, efficiency dan service bahwa aplikasi inventory buku pada
PT Penerbit Erlangga Bandar Lampung berbasis web menggunakan framework Y1, lebih
baik dari pada sistem sebelumnya yang hanya menggunakan metode konvensional (
manual ).

Pada proses tahapan rancang bangun inventory buku terdiri dari beberapa tahapan yaitu
dengan observasi dilapangan , melakukan wawancara, dengan bagian logistic dengan
melakukan kajian literature.

Dengan menggunakan aplikasi berbasis web , mudahnya bagian sales dalam proses
pemesanan buku, karna, dapat diakses diluar perusahaan PT Penerbit Erlangga Bandar
Lampung.
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