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Abstrak

KPRI Betik Gawi adalah salah satu koperasi yang bergerak dibidang simpan pinjam dan penjualan.
Pelayanan yang diberikan berupa simpanan dan peminjaman/kredit kepada anggota koperasi.
Dalam hal ini, proses pencatatan dalam penyimpanan sudah cukup baik yaitu menggunakan
Microsoft excel namun mempunyai kekurangan diantaranya mengakibatkan proses pencatatan
dalam penyimpanan tidak efektif dan efisien, serta kekeliruan dalam penyimpanan data. Dalam
perkembangan koperasi, bertambahnya skala operasional, kegiatan, dan jumlah karyawan akan
berkaitan dengan masalah permodalan koperasi. Kebutuhan akan sistem pengendalian permodalan
yang efektif merupakan komponen penting dalam manajemen keuangan koperasi dan menjadi
dasar bagi kegiatan operasional koperasi yang sehat dan aman. Permasalahan lain adalah
banyaknya minat anggota dalam peminjaman atau kredit yang terkadang tidak sesuai dengan
adanya modal yang tersedia sehingga anggota harus menunggu waktu sampai besarnya
peminjaman dapat terpenuhi. Laporan Akhir Studi ini menggunakan metode pengembangan sistem
Prototype dengan desain menggunakan Unifed Modeling Language (UML). Berbasis Dekstop
yang dikembangkan menggunakan Java (Netbeans) dan Database MySQL. Dengan adanya
pengembangan sistem yang dilakukan, diharapkan dapat membantu KPRI Betik Gawi dalam
pengolahan penyimpanan dan pengendalian modal simpanan.

Kata kunci : Koperasi, Pengendalian, Simpanan.

PENDAHULUAN

Hutang merupakan salah satu sumber pembiayaan eksternal atau modal yang berasal dari
kreditur yang digunakan oleh perusahaan untuk membiayai kebutuhan dananya (Wantoro et
al., 2021);(Rachmatullah et al., 2020);(Damayanti, 2021). Secara umum hutang lancar atau
hutang jangka pendek merupakan suatu tunjangan yang sering kali dilakukan perusahaan
dalam memenuhi kebutuhan yang berlaku karena ketentuan-ketentuan bisnis atau yang
mendadak dan memungkinkan tidak adanya kerugian yang dialami, baik perusahaan sedang
dalam keadaan stabil ataupun kekurangan modal (Windane & Lathifah, 2021);(Maulida et
al., 2020);(Panjaitan et al., 2020).

Laboratorium Klinik Duta Medika merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam
bidang jasa kesehatan. Hutang yang sering terjadi dalam transaksi yaitu pembelian seperti
alat-alat disposable dan reagen dengan cara hutang. Namun pada perusahaan ini sistem yang
digunakan masih dilakukan secara komputerisasi seperti menggunakan Microsoft Excel dan
kegiatan terkait masih menggunakan buku. Hal ini sering mengakibatkan terjadinya
keterlambatan dan kesalahan dalam proses pengolahan data.

Melihat kebutuhan informasi yang semakin lama meningkat, maka diperlukannya suatu
sistem yang baik dan cepat (Alfiah & Damayanti, 2020);(Fadly et al., 2020);(Rusanty et al.,
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2019). Suatu sistem dikatakan baik apabila akan memudahkan semua proses, salah satunya
dengan jalan komputerisasi pada perusahaan dengan adanya bantuan ini dan kelebihan—
kelebihan yang dimiliki oleh teknologi tersebut yaitu dalam pengolahan data dan
penghematan waktu yang digunakan untuk memprosesnya, dibandingkan dengan
menggunakan cara lama yaitu secara manual (Soraya & Wahyudi, 2021);(Putra, 2020);(Huda
& Fernando, 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Sistem

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan
kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Susanto & Puspaningrum, 2019);(Putri,
2020);(Ariyanti et al., 2020). tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk
melakukan kegiatan spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al.,
2021);(Sari et al., 2020);(Satria et al., 2017). Kegiatan yang dilakukan dalam tahap
implementasi yaitu: Pembuatan program dan pengujian (programing and testing), pelatihan
(training), Perubahan Sistem (Changeover System) (Alifah et al., 2021);(Nugroho et al.,
n.d.);(Gunawan et al., 2019).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil
keputusan (Dita et al., 2021);(Maskar et al., 2021);(Zanofa et al., 2020).Informasi ibarat
darah yang mengalir di dalam tubuh suatu organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021),
(Indrayuni, 2019), (Ramadona et al., 2021).

Aplikasi

Aplikasi adalah suatu program komputer yang disusun sedemikian rupa sehingga komputer
dapat memproses input dan output berdasarkan pada penerapan dari rancangan sistem yang
dibuat oleh bahasa pemrogrman tertentu (Ismatullah & Adrian, 2021);(Herlinda et al.,
2021);(Megawaty et al., 2021).

Koperasi

Koperasi adalah badan usaha yang beranggotakan orang seorang atau badan hukum koperasi,
dengan melandaskan kegiatannya berdasarkan prinsip koperasi dan berdasar atas azas
kekeluargaan (Nuh, 2021);(Samsudin et al., 2019);(Prasetyo & Suharyanto, 2019).

Modal

Modal merupakan hak berupa kekayaan perusahaan yang terdiri atas kekayaan yang disetor
atau yang berasal dari luar perusahaan dan kekayaan hasil aktivitas usaha itu sendiri. Modal
merupakan salah satu faktor produksi berupa uang, harta tetap/ tidak tetap atau hasil produksi
yang digunakan untuk menjalankan kegiatan usaha untuk produksi lebih lanjut (Prastowo et
al., 2020);(Pamungkas et al., 2020).

Sisa Hasil Usaha (SHU)

Sisa Hasil Usaha (SHU) merupakan laba yang diperoleh koperasi setelah dikurangi biaya-
biaya yang dibebankan selama periode tertentu yang akan digunakan oleh anggota untuk
memenuhi kebutuhan demi meningkatkan kesejahteraan anggota. SHU koperasi yang
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diterima anggota bersumber dari dua kegiatan ekonomi yang dilakukan anggota sendiri
(Ningsih et al., 2017);(Paraswati et al., 2021);(Fariyanto et al., 2021).

Website

Website adalah suatu media publikasi elektronik yang terdiri dari halaman-halaman web
(web page) yang terhubung satu dengan yang lain menggunakan link yang dilekatkan pada
suatu teks atau image (Jupriyadi et al., 2021);(Fariyanto & Ulum, 2021). Website dibuat
pertama kali oleh Tim Barners Lee pada tahun 1990. Website dibangun dengan
menggunakan bahasa Hypertext Markup Language (HTML) dan memanfaatkan protokol
komunikasi Hypertext Transfer Protocol (HTTP) yang terletak pada application layer pada
referensi layer OSI (Rahmanto et al., 2020);(Ichsan et al., 2020).

UML (Unifed Model Language)
Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan olehn OMG. UML terbaru
adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade
& Novri, 2019), (Andrian, 2021).

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara
satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case
digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan
siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (Rauf & Prastowo, 2021). Class
diagram merupakan gambaran dari stuktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun sistem (Ismatullah & Adrian, 2021). Menurut Activity
Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang
dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa Martadala et al.,
2021).

PHP
PHP (Hypertext Preprocessor) itu bahasa pemograman berbasis web. Jadi, PHP itu adalah
bahasa program yang digunakan untuk membuat aplikasi berbasis web. PHP termasuk
bahasa program yang bisa bisa berjalan di sisi server, atau sering disebut Side Server
Language. Jadi, program yang dibuat dengan kode PHP tidak bisa berjalan kecuali dia
dijalankan pada server web, tanpa adanya server web yang terus berjalan dia tidak akan bisa
dijalankan (Anita et al., 2020);(Anisa Martadala et al., 2021).

MySQL

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai
produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan
dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty”
Widenius (Anggraini et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an
(Novitasari et al., 2021), (Ahluwalia, 2020).
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Prototipe

Prototyping merupakan salah satu metode pengembangan perangat lunak dimana
pengembang dan pelanggan dapat saling berinteraksi selama proses pembuatan sistem.
Metode prototipe dimulai dari tahap komunikasi. Tim pengembang perangkat lunak
melakukan pertemuan dengan para stakeholder untuk menentukan kebutuhan perangkat
lunak yang saat itu diketahui dan untuk menggambarkan area-area dimana definisi lebih
jauh untuk iterasi selanjutnya (Juniansyah et al., 2020);(Redy Susanto et al., 2021).

METODE

Use Case Diagram

Class Diagram

Gambar 2 Class Diagram
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi

Menggunakan sistem merupakan tahap mengoperasikan sistem yang dilakukan setelah
sistem selesai. Kemudian peneliti melaksanakan pelatihan terhadap petugas yang akan
menggunakan sistem, dalam hal ini adalah Administrasi dan juga pimpinan, dengan
memberi pengertian dan pengetahuan yang cukup tentang sistem informasi, posisi dan tugas
setiap fungsi. Hal ini dimaksudkan agar pengguna memahami prosedur kerja sistem, dapat

mengurangi kesalahan yang timbul yang dapat menghambat kelancaran operasional
koperasi, sehingga tujuan sistem dapat tercapai.

Tampilan Interface

KPRI BETIK GAWI

J1. Walter Mongosidi No. 22 Tanjung Karang
BANDAR LAMPUNG

Kata Sandi

SIA (KPRI) BETIK GAWI

Gambar 5 Tampilan Halaman Form Data Pengguna
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DATA ANGGOTA

et

Gambar 6 Tampilan Data Anggota

DATA REKENING
e
Ee——
E————

@ Cari No Rekening! Yama

MENU LAPORAN

J

Gambar 8 Tampilan Form Cetak Laporan

KPRI BETIK GAWI No Kwitansi - SPK00001
BANDAR LAMPUNG 11/3/18 12:00 AM

KWITANSI
Ditarima Dari: 4081356739

Simpanan Pokok 5,000
Simpanan Wajib 3,076,300
Simpanan Sukarela 265,957
Simpanan Haji 3,905,000
Simpanan Khusus 97,500
Simpanan Pensiun 3,000,000
Total Simpanan T 1729757

Bandar Lampung Paga 1 of 1
Dibuat Oleh,

Gambar 9 Tampilan Laporan Kwitansi Simpanan
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SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan pembahasan dan penulisan laporan tugas akhir tentang perancangan sistem
pengendalian permodalan simpanan anggota dapat diambil kesimpulan yaitu telah dibuatkan
Sistem Informasi Pengendalian Permodalan Simpanan Anggota pada KPRI Betik Gawi.
Sistem tersebut digunakan untuk membantu dan mempermudah pekerjaan bagian
Administrasi dalam pengolahan simpanan anggota, meminimalisir kekeliruan dalam
pengolahan penyimpanan, serta mengendalikan permodalan simpanan anggota tersebut.
Perancangan Sistem Informasi Pengendalian Permodalan Simpanan Anggota ini berbasis
desktop, dikembangkan menggunakan Java (Netbeans) dan database MY SQL. Berdasarkan
hasil kesimpulan pengujian menggunakan metode Blackbox, menunjukkan bahwa sistem
dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan yang diharapkan.
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