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Abstrak

Toko Cahaya Lampung merupakan toko yang bergerak dibidang mebel alumunium dan kaca, dalam
proses pembuatan laporan keuangan diperlukan sebuah sistem yang mampu menyajikan laporan
penjualan, laporan pembelian, laporan kas masuk, laporan kas keluar dan laporan laba rugi yang
berguna mengetahui hasil penjualan perbulannya untung atau rugi. Toko Cahaya Lampung ini masih
dilakukan dengan membuat laporan keuangannya dengan mencatat hasil penjualan di buku besar
oleh admin. Metode pengembangan sistem menggunakan metode Prototype dan perancangan sistem
menggunakan perancangan sistem Bagan Alir Dokumen. Agar penelitian ini tidak bersifat subjectif
maka penulis juga menggunakan metode penelitian berupa pengamatan, wawancara, dalam
pengelolaan pelaporan keuangan toko cahaya lampung. Hasil yang dicapai adalah sebuah sitem
laporan keuangan pada Toko Cahaya Lampung. Hal tersebut dapat membantu Toko untuk membantu
melakukan proses pembuatan laporan keuangan Toko Cahaya Lampung.

Kata kunci : Bagan Alir Dokumen, Laporan Keuangan, Prototype

PENDAHULUAN

Laporan Keuangan merupakan alat informasi yang menghubungkan perusahaan dengan
pihak-pihak yang berkepentingan, yang menunjukan kondisi kesehatan keuangan
perusahaan dan kinerja perusahaan (Putra et al., 2021). Tujuan laporan keuangan adalah
menyediakan Informasi yang menyangkut posisi keuangan, Kinerja, serta perubahan posisi
keuangan suatu perusahaan yang bermanfaat bagi sejumlah besar pemakai dalam
pengambilan keputusan ekonomi (Teknologi, Jtsi, Akuntansi, et al., 2021) (Putri, 2020).
Toko Cahaya Lampung terletak di Jalan Soekarno Hatta Kali Balau, Kel.Sukabumi Indah,
Kec.Sukabumi Bandar Lampung 35122 (Diana & Setiawati, 2011). Toko ini bergerak
dibidang mebel alumunium dan kaca yang menerima pesanan seperti pembuatan lemari,
meja, rak piring, jemuran, Kitchen set, etalase toko, showcase event, kusen bangunan, pintu,
dan lainnya yang bersangkutan dengan kebutuhan rumah tangga dan toko di Bandar
Lampung (Krismiaji, 2015) (Rahman Isnain et al., 2021).

Gambaran umum dari proses kinerja Toko Cahaya Lampung ini masih manual. Dari pertama
pelanggan memesan barang lalu pemilik toko langsung mencatat pesanan ke dalam nota
penjualan kosong, Kemudian untuk barang di Toko Cahaya Lampung ini menerima pesanan
dan juga menyiapkan barang yang sudah tersedia (Rahmansyah & Darwis, 2020). Saat
pelanggan ingin pemesan barang pelanggan harus membayar DP minimal 25% dari harga
barang terlebih dahulu kepada pihak toko baru pihak toko membuat dan mendata
pesanannya, Tapi untuk pemesanan barang ada yang sesuai keinginan pelanggan seperti
lemari hias ingin menggunakan dindingnya dengan kramik untuk hal seperti itu juga bisa
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tapi harga nya berbeda dengan harga barang lemari hias almunium biasanya Toko Cahaya
Lampung produksi dan sebelumnya bisa Dp minimal 25% dari harga barang yang dipesan
terlebih dahulu ke pihak toko lalu baru didata pesanannya (Rahmadani et al., 2020)
(Sulistiyawati & Supriyanto, 2021). Untuk waktu pembuatan barang pesanan sekitar , Lalu
baru konfirmasi ke pelanggan jika barang sudah jadi dan sudah siap antar (Isnaini et al.,
2017) (Rusliyawati et al., 2021). Tapi untuk yang membeli barang yang sudah tersedia di
Toko Bisa langsung diantar ke lokasi tujuan pelanggan (Alakel et al., 2019) (Yana et al.,
2020). Ongkos kirim barangnya itu menyesuaikan dengan lokasi antarnya jauh dekatnya
Rp.20.000 — Rp.30.000 (Ahdan & Sari, 2020) (Wantoro et al., 2021). Setelas barang sampai
ke lokasi tujuan planggan baru lah melunasi pembayaran sisa DP dan kemudian di nota
penjualan tertulis lunas dan dicap toko, Selanjutnya baru lah pihak toko mencatat hasil nota-
nota penjualan ke buku besar folio sesuai dengan nota penjualan(Yana et al., 2020) (Dellia
et al., 2017). Karena pencatatan nota penjualan sesuai dengan pemesanan barang jadi untuk
catatan nota penjualan dan catatan buku besar folio tidak lah berurutan, Oleh karena itu jika
ingin mendari data penjualan barang itu harus dilihat dari tanggal satu-satu dan lalu baru lah
lihat nama pemesan dan barang pesanan (Setiawansyah et al., 2021) (Panggungrejo &
Pringsewu, 2022). Dengan itu butuh waktu sedikit lama untuk pencarian data transaksi
penjualan(Susanto & Puspaningrum, 2019). Berdasarkan permasalahan diatas Toko Cahaya
Lampung memerlukan sebuah Sistem Informasi yang dapat mempermudah kinerja toko,
dapat mengetahui laba rugi pada toko dan mempermudah pembuatan laporan keuangan.
Untuk itu maka dibutuhkan sebuah Sistem Informasi Berbasis Dekstop yang dapat
mempermudah Kkinerja Toko Cahaya Lampung membuat laporan keuangan toko
(Ramadhanu & Priandika, 2021).

KAJIAN PUSTAKA
Sistem

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan
kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Panggungrejo & Pringsewu, 2022),
(Putri, 2020). tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan
spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (Sari et al.,
2020). Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu: Pembuatan program dan
pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover
System) (Rachmatullah et al., 2020), (Alifah et al., 2021).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil
keputusan (Novitasari et al., 2021), (Maskar et al., 2021).Informasi ibarat darah yang
mengalir di dalam tubuh suatu organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni,
2019), (Ramadona et al., 2021).

Laporan Keuangan
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Laporan keuangan sangat berguna untuk melihat kondisi suatu perusahaan, baik kondisi
pada saat ini maupun di jadikan sebagai alat untuk memprediksi untuk kondisi di masa yang
akan datang (forecast analyzing) (Mahmuda et al., 2021) (Sarasvananda et al., 2021)

Website

Website adalah suatu media publikasi elektronik yang terdiri dari halaman-halaman web
(web page) yang terhubung satu dengan yang lain menggunakan link yang dilekatkan pada
suatu teks atau image (Priandika & Widiantoro, 2021). Website dibuat pertama kali oleh Tim
Barners Lee pada tahun 1990. Website dibangun dengan menggunakan bahasa Hypertext
Markup Language (HTML) dan memanfaatkan protokol komunikasi Hypertext Transfer
Protocol (HTTP) yang terletak pada application layer pada referensi layer OSI (Teknologi,
Jtsi, Rahmadhani, et al., 2021).

UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG (Teknologi,
Jtsi, Wahyuni, et al., 2021)(Dewi et al., 2021). UML terbaru adalah UML 2.3 yang terdiri
dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange specification, UML infrastructure,
UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade & Novri, 2019), (Andrian, 2021).

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara
satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat (Anisa Martadala et al.,
2021). Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di
dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu
(Rauf & Prastowo, 2021). Class diagram merupakan gambaran dari stuktur sistem dari
segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem (Ismatullah &
Adrian, 2021). Menurut Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan
aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh
sistem (Qomariah & Sucipto, 2021).

PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) itu bahasa pemograman berbasis web. Jadi, PHP itu adalah
bahasa program yang digunakan untuk membuat aplikasi berbasis web (Setiawan &
Muhagigin, 2021). PHP termasuk bahasa program yang bisa bisa berjalan di sisi server, atau
sering disebut Side Server Language. Jadi, program yang dibuat dengan kode PHP tidak bisa
berjalan kecuali dia dijalankan pada server web, tanpa adanya server web yang terus berjalan
dia tidak akan bisa dijalankan (Herdiansah et al., 2021).

MySQL

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai
produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan
dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty”
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Widenius (Anggraini et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an,
(Ahluwalia, 2020).

Prototipe

Prototyping merupakan salah satu metode pengembangan perangat lunak dimana
pengembang dan pelanggan dapat saling berinteraksi selama proses pembuatan sistem.
Metode prototipe dimulai dari tahap komunikasi (Ulinuha & Widodo, 2018)(Subandi,
2016). Tim pengembang perangkat lunak melakukan pertemuan dengan para stakeholder
untuk menentukan kebutuhan perangkat lunak yang saat itu diketahui dan untuk
menggambarkan area-area dimana definisi lebih jauh untuk iterasi selanjutnya (Julisman et
al., 2017)(Affianto dkk, 2016).

METODE

Context Diagram
- LAPORAN ARUS KAS

- DATA SUPPLIER
- DATA BARANG - LAPORAN PEMBELIAN
- DATA PENJUALAN - LAPORAN LABA RUGI
- DATA PEMBELIAN - LAPORAN PENJUALAN
ADMIN SISTEM INFORMASI S

| LAPORAN KEUANGAN

PELANGGAN

Gambar 1 Context Diagram

Class Diagram

Gambar 2 Relasi Diagram
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi

Menggunakan sistem merupakan tahap mengoperasikan sistem yang dilakukan setelah
sistem selesai. Kemudian peneliti melaksanakan pelatihan terhadap petugas yang akan
menggunakan sistem, dalam hal ini adalah Administrasi dan juga pimpinan, dengan
memberi pengertian dan pengetahuan yang cukup tentang sistem informasi, posisi dan tugas
setiap fungsi. Hal ini dimaksudkan agar pengguna memahami prosedur kerja sistem, dapat
mengurangi kesalahan yang timbul yang dapat menghambat kelancaran operasional
koperasi, sehingga tujuan sistem dapat tercapai.

Tampilan Interface

T Form Login

i .22 Silahkan Login -,

Pengguna admin
Password

;:.11 Login m Close

Gambar 4 Tampilan Halaman Utama

Gambar 5 Tampilan Halaman Form Data Barang
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Gambar 6 Tampilan Data Supplier
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Gambar 8 Tampilan Data Transaksi Barang
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Gambar 9 Tampilan Laporan Kwitansi Simpanan
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Gambar 10 Tampilan Laporan Kwitansi Simpanan

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan pembahasan dan penulisan laporan tugas akhir tentang Sistem sistem informasi
keuangan dapat diambil kesimpulan yaitu pengembangkan sebuah Sistem Informasi
Laporan Keuangan yang dapat menghasilkan laporan laba rugi, menggunkan metode
prototype yang dimulai dari melakukan perencanaan pengembangan dengan melakukan
pengumpulan data, kemudian analisis kebutuhan sistem fungsional dan non fungsional dan
desain sistem dengan menerapkan kebutuhan sistem yang akan dibangun seperti
menggunakan Bagan Alir Dokumen, ERD (Entity Relationship Diagram).Coding sistem ini
diimplementasikan pemrograman menggunakan aplikasi Borland Delphi dan MySQL
sebagai database.
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