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Abstrak  

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas yang disediakan oleh sekolah sebagai 

pendukung dan penunjang proses kegiatan belajar mengajar bagi para siswa. Keberadaan sebuah 

perpustakaan sangat membantu untuk menambah atau meningkatan pengetahuan dan wawasan bagi 

para murid di sekolah. Dengan meningkatnya fungsi perpustakaan secara maksimal maka diharapkan 

juga akan memberikan pendidikan yang maksimal bagi para murid. Perpustakaan pada SMK 

Minhadlul Ulum sebagai sarana penyedia informasi dan memiliki koleksi buku-buku pembelajaran 

yang lengkap, namun sistem pengolahan data peminjaman dan pengembalian buku diperpustakaan 

saat ini masih manual yaitu semua proses pendataannya ditulis dalam buku induk, meskipun cukup 

baik namun prosesnya agak lambat dan memerlukan waktu yang cukup lama karena dalam proses 

pencarian data harus di cek perhalaman satu persatu sehingga dalam pengolahan datanya kurang 

efektif dan efisien. Mengatasi hal tersebut maka perlu adanya sistem yang dapat mempermudah 

dalam pengolahan data peminjaman dan pengembalian buku yang lebih efektif dan efisien serta 

menampilkan output laporan siswa yang belum mengembalikan yang terintegrasi dengan database 

sehingga pengolahan data lebih akurat dan dapat mempercepat kinerja petugas perpustakaan. 

Penyampaian informasi berbasis web dapat mempermudah dalam pengaksesan informasi 

peminjaman dan pengembalian dimana saja dan kapan saja secara online. Sehingga mempermudah 

admin dalam melakukan proses pelayanan peminjaman dan pengembalian buku serta mempermudah 

siswa dalam mencari data buku dan melakukan peminjaman. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Peminjaman dan Pengembalian, Berbasis web, Integrasi Data Buku 

 

PENDAHULUAN   

 

Dalam perkembangan perpustakaan saat ini dihadapkan pada kenyataan bahwa dunia 

pendidikan tidak terlepas dari peran-peran penting antara guru, murid serta teknologi yang 

canggih yang saling berhubungan antara satu dengan yang lainnya (Damayanti, 2021). 

Untuk mewujudkan sumber daya manusia (generasi muda) yang berpotensi, dibutuhkan 

ketangkasan, kecerdasan dan kerja keras dari generasi muda itu sendiri (Ria & Budiman, 

2021). Pendidikan akan berkembang dan maju jika ditunjang dengan adanya teknologi yang 

canggih dan modern serta tenaga-tenaga pengajar yang profesional yang menunjang 

berkembangnya pendidikan disuatu negara tetapi juga peran serta pemerintah dan seluruh 

lapisan masyarakat (Juliyanto & Parjito, 2021). Perpustakaan sekolah merupakan salah satu 

fasilitas yang disediakan oleh sekolah sebagai pendukung dan penunjang proses kegiatan 

belajar mengajar bagi para siswa (Abidin et al., 2021). Keberadaan sebuah perpustakaan 

sangat membantu untuk menambah atau meningkatan pengetahuan dan wawasan bagi para 

murid di sekolah (Munandar & Amarudin, 2017). Dengan meningkatnya fungsi 

perpustakaan secara maksimal maka diharapkan juga akan memberikan pendidikan yang 
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maksimal bagi para murid (Maulida et al., 2020). Salah satu langkah yang bisa diterapkan 

untuk meningkatkan fungsi perpustakaan sekolah adalah dengan menggunakan sistem 

pengolahan data yang tepat dan cepat (Hamidy, 2017). Sistem perpustakaan yang 

dibutuhkan oleh sekolah nantinya dipergunakan untuk tujuan pencatatan, pengolahan, 

penyimpanan, melihat kembali dan juga untuk menyalurkan informasi itu sendiri (Hamidy, 

2016)(Hamidy & Octaviansyah, 2011).  

 

Perpustakaan pada SMK Minhadlul Ulum sebagai sarana penyedia informasi dan memiliki 

koleksi buku-buku pembelajaran yang lengkap, namun sistem pengolahan data peminjaman 

dan pengembalian buku diperpustakaan saat ini masih manual yaitu semua proses 

pendataannya ditulis dalam buku induk, meskipun cukup baik namun prosesnya agak lambat 

dan memerlukan waktu yang cukup lama karena dalam proses pencarian data harus di cek 

perhalaman satu persatu sehingga dalam pengolahan datanya kurang efektif dan efisien (Fikri 

& Fahrizqi, 2021)(Saifuddin Dahlan, 2013)(Verdian & Wantoro, 2019). Mengatasi hal 

tersebut maka perlu adanya sistem yang dapat mempermudah dalam pengolahan data 

peminjaman dan pengembalian buku yang lebih efektif dan efisien serta menampilkan output 

laporan siswa yang belum mengembalikan yang terintegrasi dengan database sehingga 

pengolahan data lebih akurat dan dapat mempercepat kinerja petugas perpustakaan (Wantoro, 

2021). Berdasarkan permasalahan diatas, maka penulis mengankat judul yang dipergunakan 

dalam tugas akhir ini yaitu “Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku pada 

Perpustakaan SMK Minhadlul Ulum Trimulyo”. 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan 

kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Erliyan Redy Susanto & Puspaningrum, 

2019), (Putri, 2020). tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan 

kegiatan spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (I. P. 

Sari et al., 2020). Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu:  Pembuatan 

program dan pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem 

(Changeover System) (Rachmatullah et al., 2020), (Alifah et al., 2021). 

 

Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 

bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil 

keputusan, (Maskar et al., 2021).Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam tubuh suatu 

organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni, 2019), (Ramadona et al., 2021). 

Penjualan 

Penjualan merupakan aktivitas utama perusahaan. Pendapatan perusahaan sangat ditentukan 

oleh besar kecilnya penjualan (Wantoro & Priandika, 2017). Kegiatan penjualan itu sendiri 

berhubungan erat dengan kegiatan marketing atau pemasaran (Wantoro et al., 2021), dimana 

penjualan merupakan bagian dari marketing (A D Wahyudi et al., 2021). Bagi perusahaan 

distributor, kegiatanpenjualanmenjadi tugas para salesman (Priandika & Wantoro, 2017). 
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Perpustakaan 

Perpustakaan merupakan upaya untuk memelihara dan meningkatkan efisiensi dan efektifitas 

proses belajar-mengajar (Anita et al., 2020). Perpustakaan yang terorganisasi secara baik dan 

sistematis, secara langsung atau pun tidak langsung dapat memberikan kemudahan bagi 

proses belajar mengajar di sekolah tempat perpustakaan tersebut berada (Warsela et al., 

2021). Hal ini, terkait dengan kemajuan bidang pendidikan dan dengan adanya perbaikan 

metode belajar-mengajar yang dirasakan tidak bisa dipisahkan dari masalah penyediaan 

fasilitas dan sarana pendidikan (Agung Deni Wahyudi, 2020). 

Website  

Website adalah suatu media publikasi elektronik yang terdiri dari halaman-halaman web 

(web page) yang terhubung satu dengan yang lain menggunakan link  yang dilekatkan pada 

suatu teks atau image (Banjarsari & Tanggamus, 2022). Website dibuat pertama kali oleh 

Tim Barners Lee pada tahun 1990. Website dibangun dengan menggunakan bahasa 

Hypertext Markup Language (HTML) dan memanfaatkan protokol komunikasi Hypertext 

Transfer Protocol (HTTP) yang terletak pada application layer pada referensi layer OSI 

(Erliyan Redi Susanto et al., 2022) (Kardiansyah, 2021). 

 

UML (Unifed Model Language)  

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange 

specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade 

& Novri, 2019), (Andrian, 2021) (Yumarlin MZ, 2016).   

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case 

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan 

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (Rauf & Prastowo, 2021). Class  

diagram   merupakan  gambaran  dari stuktur  sistem  dari  segi  pendefinisian  kelas-kelas  

yang  akan  dibuat  untuk membangun sistem (Ismatullah & Adrian, 2021). Menurut Activity 

Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa Martadala et al., 

2021).  

PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) itu bahasa pemograman berbasis web (R. K. Sari & Isnaini, 

2021). Jadi, PHP itu adalah bahasa program yang digunakan untuk membuat aplikasi 

berbasis web. PHP termasuk bahasa program yang bisa bisa berjalan di sisi server, atau 

sering disebut Side Server Languagev(Lestari & Savitri Puspaningrum, 2021). Jadi, program 

yang dibuat dengan kode PHP tidak bisa berjalan kecuali dia dijalankan pada server web, 

tanpa adanya server web yang terus berjalan dia tidak akan bisa dijalankan (Reza & Putra, 

2021) (Yulianti et al., 2021). 
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MySQL  

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai 

produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan 

dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty” 
Widenius (Anggraini et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an 

(Novitasari et al., 2021), (Ahluwalia, 2020). 

Waterfall  

Model air terjun (waterfall) sering juga disebut model sekeunsial linier (sequential liner) 

atau alur hidup klasik (classic life cycle) (Rasyid, 2017). Model air terjun menyediakan 

pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, 

desain,pengodean,pengujjian, dan tahap pendukung (support) (Cahya, 2021) (Soraya & 

Wahyudi, 2021).  

 

METODE   

Use Case Diagram 

 
Gambar 1 Use Case Diagram 

 

Class Diagram 

 
Gambar 2 Class Diagram 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Tampilan Interface  

 
Gambar 3 Tampilan Login 

 

 
Gambar 4 Tampilan Halaman Home 

 
Gambar 5 Tampilan Halaman Form Buku Anggota 

 

 
Gambar 6 Tampilan Halaman Input Pinjaman 
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Gambar 7 Tampilan Data Profil  

 

 
Gambar 8 Tampilan Data Laporan Pinjaman 

 

 

 

SIMPULAN DAN SARAN   

Sistem Pengolahan Data Peminjaman dan Pengembalian Buku pada Perpustakaan SMK 

Minhadlul Ulum Trimulyo menggunakan metode pengembangan sistem waterfall serta 

menggunakan pendekatan Object Oriented Programming (OOP) dengan Unified Modeling 

Language (UML) yaitu use case, class diagram, activity diagram dan squence diagram serta 

Rancangan Basis Data Entity Relationship Diagram (ERD) dan Relasi Antar Tabel sehingga 

data perpustakaan dapat terkomputerisasi dengan baik. Sistem telah terintegrasi dengan 

database perpustakaan sehingga mempermudah dalam proses Peminjaman dan Pengembalian 

Buku pada Perpustakaan Sekolah SMK Minhadlul Ulum Trimulyo. 
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