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Abstrak

Kebutuhan akan informasi yang andal dan terintegrasi dikemas secara praktis, cepat, tepat dan akurat
sehingga akan membantu dalam hal perencanaan, pengendalian dan pengambilan keputusan menjadi
latar belakang dalam penelitian ini. Sistem informasi akuntansi pengelolaan aset yang diterapkan
pada SMA Gajah Mada selama ini belum mampu memaksimalkan Kinerja perusahaan dikarenakan
terdapat beberapa masalah yang timbul dari sistem pencatatan serta pelaporan aktiva tetap yang
sedang berjalan. Untuk itu dibuatlah sistem informasi akuntansi pengelolaan asset berbasis desktop.
Sistem yang dibuat menggunakan metode pengumpulan data yaitu wawancara, observasi dan studi
pustaka, sedangkan metode pengembangan sistem menggunakan pendekatan berbasis objek dengan
metodologi pengembangan prototype dan bahasa pemrograman JAVA. Dengan adanya sistem
informasi akuntansi aktiva tetap ini dapat memudahkan staff akunting dalam pencatatan penambahan
aktiva tetap, mutasi aktiva tetap, penyusutan aktiva tetap, serta penghapusan aktiva tetap. Selain itu,
dengan adanya sistem informasi akuntansi pengelolaan aset ini dapat mempercepat dalam pembuatan
laporan.

Kata kunci : Sistem Informasi, Peminjaman dan Pengembalian, Berbasis web, Integrasi Data Buku

PENDAHULUAN

Aktiva tetap adalah aktiva berwujud yang berumur lebih dari satu tahun yang dimiliki oleh
perusahaan dengan tujuan untuk dipakai dalam perusahaan bukan untuk dijual kembali
(Lestari et al., 2020). Aktiva tetap biasanya digolongkan menjadi 4 kelompok yaitu Tanah :
seperti tanah yang digunakan sebagai tempat berdirinya gedung perusahaan, Perbaikan tanah
. seperti jalan-jalan diseputar lokasi perusahaan, tempat parker, pagar dan saluran air bawah
tanah, Gedung : seperti gedung yang digunakan untuk kantor, toko, pabrik dan gudang,
Peralatan : seperti peralatan kantor, mesin pabrik, peralatan pabrik, kendaraan dan mebel
(Hendrastuty et al., 2021)(G. A. Munandar & Amarudin, 2017). Setiap perusahaan memiliki
aktiva tetap yang berwujud maupun tidak berwujud karena aktiva merupakan modal
terpenting dalam suatu perusahaan untuk menjalankan kegiatan operasionalnya seperti
tanah, bangunan/gedung, peralatan kantor, mesin, kendaraan serta alat yang mendukung
kegiatan perusahaan (G. A. Munandar & Amarudin, 2017)(Soraya & Wahyudi, 2021).
Sebagai alat yang dapat mendukung suatu kegiatan perusahaan aktiva tetap biasanya
memiliki masa pemakaian yang cukup lama, sehingga biasa diharapkan dapat memberi
manfaat bagi perusahaan selama bertahun-tahun (Bangun et al., 2018). Namun demikian,
manfaat yang diberikan aktiva tetap umumnya semakin lama semakin menurun karena
pemakaiannya  terus—menerus  sehingga  menyebabkan terjadinya  penyusutan
(Depreciation).Penyusutan biasanya dicatat pada akhir tahun dan dilaporkan dalam laporan
keuangan (Rauf & Prastowo, 2021)(Wiguna et al., 2019). Penyusutan ini dalam aktiva tetap
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ini akan membahas tentang penggolongan aktiva tetap, perolehan aktiva tetap, metode
penyusutan aktiva tetap dan pencatatan beban penyusutan aktiva tetap (Yolanda & Neneng,
2021).

SMA Gajah Mada Bandar Lampung adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang
jasa pendidikan. Dalam hal ini dapat dipastikan SMA Gajah Mada Bandar Lampung
memiliki aset yang banyak (Oktavia et al., 2021). Tiap aset memiliki umur dan cara
perawatan yang berbeda-beda. Seiring dengan berjalannya waktu, masih banyak masalah
yang terjadi pada pengelolaan aset yang dimiliki (Utami & Rahmanto, 2021). Mulai dari
inventarisasi yang belum jelas, belum ada sistem informasi yang dapat mengelola seluruh
aset yang ada. Pengadaan aset baru pada suatu perusahaan (SMA) dapat terjadi karena
berbagai hal (Rudi Cahyono & Nurmahaludin, 2017). Misal, kondisi aset yang sudah tidak
layak, umur aset yang sudah lama atau sudah kadaluarsa, atau mungkin aset yang diperlukan
memang belum ada (Melinda et al., 2018). Masalah utama dalam proses pengadan aset di
SMA Gajah Mada Bandar Lampung adalah belum adanya sistem informasi dari instansi
paling bawah perusaahaan (SMA) sampai ke pusat yang dapat membantu dalam proses
pengelolaan aset (Dellia et al., 2017). Hal ini dapat menghambat proses pengelolaan aset, ini
disebabkan karena setiap akan melakukan pelaporan akan membutuhkan waktu yang lama
(Ramadhanu & Priandika, 2021). Maka diperlukan sebuah sistem informasi yang dapat
menyelesaikan seluruh masalah tersebut. Sistem informasi adalah aplikasi komputer untuk
mendukung operasi dari suatu organisasi: operasi, instalasi, dan perawatan komputer,
perangkat lunak, dan data (Rahmanto & Fernando, 2019). Sistem Informasi Manajemen
adalah kunci dari bidang yang menekankan finansial dan personal manajemen. Dengan
memanfaatkan teknologi komputer, didapat manfaat berupa kemudahan menyimpan,
mengorganisasi dan melakukan pengambilan (retrieval) terhadap berbagai data (Puspita et
al., 2021). Didukung dengan perangkat lunak dan konfigurasi perangkat keras yang tepat,
perusahaan dapat membangun sistem informasi manajemen yang handal dan berpengaruh
secara signifikan terhadap kinerja perusahaan secara keseluruhan (Susanto & Puspaningrum,
2019).

KAJIAN PUSTAKA
Sistem

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan
kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Putri, 2020). tahap implementasi
memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan spesifikasi rancangan kedalam
kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (I. P. Sari et al., 2020). Kegiatan yang
dilakukan dalam tahap implementasi yaitu: Pembuatan program dan pengujian (programing
and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover System) (Rachmatullah et
al., 2020), (Alifah et al., 2021).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil
keputusan (Maskar et al., 2021).Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam tubuh suatu
organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni, 2019), (Ramadona et al., 2021).

2

liImudata.org



limudata.org
Volume 2 (5), 2022

Aktiva Tetap

Aktiva Tetap (fixed asset) adalah asset yang yang dibeli dengan tujuan untuk dipergunakan
secara aktif didalam oprasional perusahaan dalam rangka mencari laba, dan memberikan
masa manfaat lebih dari satu periode (Prasetyo & Suharyanto, 2019)(Hamid et al., 2016).

Website

Website adalah suatu media publikasi elektronik yang terdiri dari halaman-halaman web
(web page) yang terhubung satu dengan yang lain menggunakan link yang dilekatkan pada
suatu teks atau image (Qomariah & Sucipto, 2021). Website dibuat pertama kali oleh Tim
Barners Lee pada tahun 1990. Website dibangun dengan menggunakan bahasa Hypertext
Markup Language (HTML) dan memanfaatkan protokol komunikasi Hypertext Transfer
Protocol (HTTP) yang terletak pada application layer pada referensi layer OSI (Ariyanti et
al., 2020).

UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade
& Novri, 2019), (Andrian, 2021).

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara
satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case
digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan
siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Class diagram  merupakan
gambaran dari stuktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat
untuk membangun sistem (Ismatullah & Adrian, 2021). Menurut Activity Diagram adalah
diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor,
jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa Martadala et al., 2021).

PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) itu bahasa pemograman berbasis web (Rahmadani et al.,
2020). Jadi, PHP itu adalah bahasa program yang digunakan untuk membuat aplikasi
berbasis web. PHP termasuk bahasa program yang bisa bisa berjalan di sisi server, atau
sering disebut Side Server Language (Suryani & Ardian, 2020). Jadi, program yang dibuat
dengan kode PHP tidak bisa berjalan kecuali dia dijalankan pada server web, tanpa adanya
server web yang terus berjalan dia tidak akan bisa dijalankan (Hamidah, 2021)(Sandi, 2019).

MySQL

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai
produk database(Alfandi, 2018). MySQL pertama kali dibuat dan dikembangkan di Swedia,
yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty” Widenius (Anggraini et al.,
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2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an (Novitasari et al., 2021),
(Ahluwalia, 2020).

Waterfall

Model air terjun (waterfall) sering juga disebut model sekeunsial linier (sequential liner)
atau alur hidup klasik (classic life cycle) (Pasaribu, 2021)(Permana dkk, 2015). Model air
terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut
dimulai dari analisis, desain,pengodean,pengujjian, dan tahap pendukung (support) (Yulianti
etal., 2021) (Irawan & Neneng, 2020).

MVC

Model View Contoller atau disingkat MVC adalah sebuah metode untuk membuat sebuah
aplikasi dengan memisahkan antara data (Model) dari tampilan (View) dan cara bagaimana
memprosesnya (Controller) (Isnaini et al., 2017)(A. Munandar et al., 2020). Jadi, MVC
(Model View Contoller) merupakan salah satu pendekatan pemisahan komponen presentasi
dan logika bisnis yang populer digunakan pada design pattern atau arsitektur aplikasi
(Rahmansyah & Darwis, 2020)(M. P. Sari et al., 2021).

METODE

Use Case Diagram

Relasi Antar Tabel

Gambar 2 Relasi Antar Tabel
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi

Tampilan Interface

© KELUAR

Gambar 3 Tampilan Login

Gambar 6 Tampiln Halaman Data Pengadaan
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Gambar 7 Tampilan Laporan Pengadaan
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Gambar 8 Tampilan Data Laporan Mutasi

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan analisa pengelolaan aktiva, dapat dirancang aplikasi yang dapat mengelola data
pengadaan, mutasi, penghapusan dan dapat menghitung beban penyusutan dengan cara
mengurangi harga perolehan dengan nilai residu dan dibagi umur ekonomis. Berdarkan
pengelolaan data pengadaan, mutasi, penghapusan dan perhitungan penyusutan aktiva dapat
diketahui nilai penyusutan, akumulasi penyusutan, sisa masa manfaat aktiva tetap pada SMA
Gajah Mada, Bandar Lampung.
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