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Abstrak  

Sekolah Madrasah Tsanawiyah Darul Huda merupakan salah satu Sekolah Islam Terpadu di Bandar 

Lampung yang berlokasi di Jalan Ir. Sutami No.32, Kelurahan Campang Raya, Kecamatan Tanjung 

Karang Timur, Bandar Lampung. Sistem pembayaran SPP pada MTs Darul Huda sendiri saat ini 

belum menerapkan sistem informasi pembayaran SPP secara optimal, karena dalam pengolahan 

pembayaran SPP masih menggunakan sistem yang manual, dalam pengolahan pembayaran SPP di 

MTs Darul Huda Bandar Lampung masih dilakukan dengan cara mencatat pada kartu pembayaran 

kemudian data pembayaran direkap secara manual dalam buku besar. Hal ini menyebabkan sulitnya 

pencarian data siswa yang telah melakukan pembayaran jika sewaktu-waktu dibutuhkan. Prose 

pembuatan laporan yang dilakukan di MTs Darul Huda yaitu dengan melihat data yang telah direkap 

di buku besar, Sehingga memakan waktu yang cukup lama. Hasil dari perancangan sistem informasi 

pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan yaitu Aplikasi dapat mencetak bukti pembayaran spp 

siswa serta dapat membuat laporan dengan lebih cepat. Aplikasi sistem informasi pembayaran 

sumbangan pembinaan pendidikan (SPP) berbasis Desktop pada MTs Darul Huda dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman Java dan Mysql sebagai database. 

Kata kunci : SIA, Data, Laporan, Pembayaran, SPP 

PENDAHULUAN   

Teknologi infomasi saat ini merupakan kebutuhan yang sangat penting bagi organisasi atau 

perusahan. Teknologi informasi telah banyak digunakan untuk berbagai aspek seperti 

manajamen dan sumber daya manusia. Salah satu contoh teknologi informasi yang 

digunakan dalam aspek manajemen yaitu proses administratif pembayaran SPP atau iuran 

sekolah. Sekolah Madrasah Tsanawiyah Darul Huda merupakan salah satu SekolaH Islam 

Terpadu di Bandar Lampung yang berlokasi di Jalan Ir. Sutami No.32, Kelurahan Campang 

Raya, Kecamatan Tanjung Karang Timur, Bandar Lampung (E. Putri, 2022), (Ristiandika 

Arrahman, 2021), (Samanik & Lianasari, 2018). Sistem pembayaran SPP pada MTs Darul 

Huda sendiri saat ini belum menerapkan sistem informasi pembayaran SPP secara optimal, 

karena dalam pengolahan pembayaran SPP masih menggunakan sistem yang manual, dalam 

pengolahan pembayaran SPP di MTs Darul Hu da Bandar Lampung masih dilakukan dengan 

cara mencatat pada kartu pembayaran kemudian data pembayaran direkap secara manual 

dalam buku besar (Arwani & Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017), (Website & 

Cikarang, 2020). Hal ini menyebabkan sulitnya pencarian data siswa yang telah melakukan 

pembayaran jika sewaktu-waktu dibutuhkan. Proses pembuatan laporan yang dilakukan di 

MTs Darul Huda yaitu dengan melihat data yang telah direkap di buku besar (Firmansyah M 

et al., 2017), (N. U. Putri et al., 2020),(Wulandari, 2018). Sehingga memakan waktu yang 

cukup lama. Berdasarkan wawancara yang telah dilakukan dengan Kepala Sekolah MTs 

Darul Huda, beliau mengatakan pencatatan dan penyimpanan data transaksi secara manual 
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menyebabkan penumpukan data dan antrian yang panjang saat banyak siswa yang melakukan 

pembayaran SPP serta kesulitan bagi karyawan tata usaha dalam pencarian data-data 

transaksi pembayaran SPP terutama pada saat data atau dokumen semakin banyak, sehingga 

sering terjadi penumpukan data-data mengakibatkan sulitnya pencarian data karena harus 

mencari nama siswa satu persatu saat dibutuhkan dan lambatnya penyajian laporan (Setri & 

Setiawan, 2020), (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020). 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan 

kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama. tahap implementasi memiliki beberapa 

tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya. 

Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu:  Pembuatan program dan 

pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover 

System) (E. Putri & Sari, 2020), (Apriyanti & Ayu, 2020), (Firmansyah et al., 2017). 

Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 

bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil 

keputusan.Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam tubuh suatu organisasi. Data yang 

diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. Sumber 

dari informasi adalah data (Suprayogi et al., 2021), (Samanik, 2021), (Fithratullah, 2021),. 

Data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuannya. 

Kejadian-kejadian adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu. Didalam dunia bisnis, 

kejadian-kejadian nyata yang sering terjadi adalah perubahan dari suatu nilai yang disebut 

dengan transaksi. Misalnya penjualan adalah transaksi perubahan nilai barang menjadi uang 

atau nilai piutang dagang. Kesatuan nyata adalah berupa suatu obyek nyata seperti tempat, 

benda dan orang yang betul-betul ada dan terjadi (Dakwah et al., 2021), (Robot, 2007), (H 

Kara, 2014). 

Pengertian Sistem Informasi 

Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam 

organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu penyajian informasi. Sekumpulan prosedur 

organisasi yang pada saat di laksanakan akan  memberikan informasi bagi pengambil 

keputusan dan atau untuk  mengendalikan organisasi (Firmansyah et al., 2018), (Pratama, 

2018), (Asia & Samanik, 2018). Suatu sistem didalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi 

dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 

diperlukan (Nindyarini Wirawan, 2018), (Keanu, 2018), (Nurmalasari & Samanik, 2018). 

Pengertian Sistem Informasi Akuntansi 

Sistem informasi akuntansi adalah sistem yang mengumpulkan dan memproses transaksi-

transaksi data dan menyampaikan informasi keuangan kepada pihak-pihak tertentu. Sistem 

informasi akuntansi adalah sistem berbasis komputer yang dirancang untuk mentraformasi 

data akuntansi menjadi informasi (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiq & Manaf, 2020), 

(Aldino & Sulistiani, 2020). 

Metode Prototype 



    Ilmudata.org  

    Volume 2 (6), 2022  

 

 

  

 

 3  
Ilmudata.org 

Prototyping merupakan salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang 

menggunakan pendekatan untuk membuat rancangan dengan cepat dan bertahap. Sehingga 

dapat segera dievaluasi oleh calon pengguna/klien (Sidiq et al., 2015), (Fithratullah, 2019), 

(Webqual, 2022). Dengan metode prototyping ini pengembangan dank klien dapat saling 

berinteraksi selama proses pembuatan prototype sistem. dimulai dengan mengumpulkan 

kebutuhan pengembangan dan klien bertemu guna mendefinisikan obyektif keseluruhan dari 

perangkat lunak, mengidentifikasikan segala kebutuhan dari segi input dan format output 

serta gambaran interface, kemudian dilakukan perancangan cepat. Dari hasil perancangan 

cepat tersebut nantinya akan dilakukan pengujian dan evaluasi (Hartanto et al., 2022), (Gerai 

et al., 2021), (Siregar & Utami, 2021). 

METODE  

Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan untuk memperoleh informasi dan data yang diperlukan dalam 

pembuatan laporan tugas akhir ini.Pada metode ini, penulis telah mewawancarai Ibu Siti 

Fatimah, S.Pd. Selaku Kepala Sekolah MTs Darul Huda (Wahyudi & Utami, 2021), 

(Agustina & Utami, 2021). 

Metode Pengamatan (Observation) 

Metode ini merupakan pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung kepada sekolah 

untuk mendapat gambaran sekolah tentang bagaimana proses pelaksanaan sistem yang ada 

(Yudha & Utami, 2022), (Prayoga & Utami, 2021). 

Tinjauan Pustaka (Literature Review) 

Metode ini merupakan pengumpulan data dengan cara membaca, mengutip dan 

mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku yang ada sebagai landasan laporan 

tugas akhir (Wahyuni et al., 2021), (Gustanti & Ayu, 2021). 

Metode Siklus Waterfall 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode waterfall. Metode Waterfall 

adalah metode klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam membangun software”.Nama 

model ini sebenarnya adalah “Linear Sequential Model”. Model ini sering disebut juga 

dengan “ Classic Life Cycle” atau metode waterfall (R Arrahman, 2022), (Pajar et al., 2017), 

(MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.). Model ini termasuk ke dalam model 

generic pada rekayasa perangkat lunak dan pertama kali diperkenalkan oleh Winston Royce 

sekitar tahun 1970 sehingga sering dianggap kuno, tetapi merupakan model paling banyak 

dipakai dalam Software Engineering (SE) (Safitri et al., 2019), (Ramdan & Utami, 2020).. 

Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan berurutan. Disebut dengan waterfall 

karena tahap demi tahap yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan 

berjalan berurutan. Model waterfall terdiri dari 5 tahapan untuk pengembangan (Kutipan et 

al., n.d.), (Artikel, 2020), (Pustika, 2010). 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  
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Gambar 1 Tampilan Halaman login 

 

 

 
 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Halaman Utama 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Siswa 

SIMPULAN  

Membangun aplikasi sistem informasi pembayaran SPP berbasis desktop pada MTs Darul 

Huda dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan Mysql sebagai database. Dengan 

menggunakan UML yaitu terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagram dan Class 

Diagram. Proses perancangan sistem informasi pembayaran SPP pada MTs Darul Huda ini 

dapat mengelola transaksi pembayaran dan menghasilkan laporan transaksi. 
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