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Abstrak

KPRI Betik Gawi Bandar Lampung merupakan salah satu Instansi Pemerintah untuk mempermudah
Pegawai Negeri khususnya Guru Sekolah Dasar (SD) kota Bandar Lampung. Bagi para Guru dan
Pegawai Negeri Sipil, KPRI Betik Gawi mempunyai banyak fungsi antara lain sebagai sarana
simpan pinjam, kredit barang, pemesanan barang, dan penyewaan barang. KPRI Betik Gawi
memberikan kemudahan dalam penyewaan kursi bagi anggota/ peminjam. Adapun yang menjadi
permasalahan dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini adalah bagaimana mengembangkan
sistem penyewaan kursi pada KPRI Betik Gawi Bandar Lampung. Tujuan dari penulisan laporan
Tugas Akhir ini adalah mengembangkan bangun sistem informasi penyewaan kursi pada KPRI Betik
Gawi Bandar Lampung secara terkomputerisasi. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah wawancara dan dokumentasi. Upaya untuk mengatasi permasalahan tersebut,
penulis mengembangkan sistem menggunakan aplikasi berbasis Web serta metode pengembangan
sistem menggunakan prototype. adalah bahasa pemrograman PHP dengan editor yaitu Sublime Text
3. Sedangkan disisi manajemen database menggunakan MySQL dengan Tools SQLYog sebagai
front-end untuk mempermudah manajemen database MySQL. Sehingga memudahkan dalam
mengetahui Segala Transaksi dan data peminjaman, pengembalian, dan pembayaran khususnya yang
berkaitan dengan sistem penyewaan kursi pada KPRI Betik Gawi .

.Kata kunci : KPRI betik gawi, Penyewaan Kursi, Sistem, Web

PENDAHULUAN

Saat ini komputer merupakan perangkat yang sangat dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan data dan menyajikan suatu informasi secara mudah, cepat, akurat, dan Efesiensi
waktu dengan informasi tersebut diharapkan dapat mengatasi permasalahan dalam
pengelolaan data, sehingga dapat membantu mempermudah dan memperlancar dalam
pengelolaan data dan penyajian informasi (Pustika, 2010), (Safitri et al., 2019), (Ramdan &
Utami, 2020). Pada saat ini sudah banyak perusahaan atau koperasi yang telah menggunakan
sistem terkomputerisasi dalam pengelolaan data perusahaan tersebut. Koperasi Pegawai
Republik Indonesia (KPRI) Betik Gawi Dinas Pendidikan Kota Bandar Lampung
membentuk berbagai kegiatan usaha, yang salah satunya adalah penyewaan barang koperasi
yang diperuntukan bagi umum (MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.),
(Kutipan et al., n.d.), (Artikel, 2020). Proses dalam penyewaan barang di KPRI Betik Gawi
selama ini yaitu masih belum efektif dan efesien karena masih dilakukan secara manual
seperti pencatatan data penyewaan yang masih ditulis dibuku oleh admin dan belum
terkomputerisasi. Ditujukan agar tidak sering terjadi kesalahan pencatatan transaksi
penyewaan, pembayaran, maupun pembuatan laporan (Gustanti & Ayu, 2021), (R Arrahman,
2022), (Pajar et al., 2017),. Berdasarkan uraian di atas untuk mempermudah pihak-pihak
dalam pelayanan informasi secara efektif dan efisien serta meminimalisir kesalahan yang
juga mungkin memudahkan calon penyewa dalam memilih dan menentukan barang yang
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akan disewa. Maka penulis mengembangkan sebuah sistem infomasi penyewaan barang
koperasi untuk mempermudah penginputan data penyewaan barang koperasi menggunakan
pemrograman berbasis web (Yudha & Utami, 2022), (Prayoga & Utami, 2021), (Wahyuni et
al., 2021),.

KAJIAN PUSTAKA
Sistem

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan
kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama. tahap implementasi memiliki beberapa
tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya.
Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu: Pembuatan program dan
pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover
System) (Siregar & Utami, 2021), (Wahyudi & Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021),.

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil
keputusan.Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam tubuh suatu organisasi. Data yang
diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. Sumber
dari informasi adalah data (Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021). Data
adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuannya. Kejadian-
kejadian adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu. Didalam dunia bisnis, kejadian-
kejadian nyata yang sering terjadi adalah perubahan dari suatu nilai yang disebut dengan
transaksi. Misalnya penjualan adalah transaksi perubahan nilai barang menjadi uang atau
nilai piutang dagang. Kesatuan nyata adalah berupa suatu obyek nyata seperti tempat, benda
dan orang yang betul-betul ada dan terjadi (Aldino & Sulistiani, 2020), (Sidiq et al., 2015),
(Fithratullah, 2019),.

Pengertian Sistem Informasi

Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam
organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu penyajian informasi. Sekumpulan prosedur
organisasi yang pada saat di laksanakan akan memberikan informasi bagi pengambil
keputusan dan atau untuk mengendalikan organisasi (Asia & Samanik, 2018), (Nindyarini
Wirawan, 2018), (Keanu, 2018). Suatu sistem didalam suatu organisasi Yyang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi
dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan (Nurmalasari & Samanik, 2018), (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidig & Manaf,
2020),.

Pengertian Akuntansi

akuntansi adalah proses mengenali mengukur, dan mengkomunikasikan informasi ekonomi
untuk memperoleh pertimbangan dan keputusan yang tepat oleh pemakai informasi yang
bersangkutan. Akuntansi adalah aktivitas mengumpulkan menganalisis, menyajikan dalam
bentuk angka, mengklasifikasikan, mencatat, meringkas, dan melaporkan aktivitas/transaksi
suatu badan usaha dalam bentuk informasi keuangan (H Kara, 2014), (Firmansyah et al.,
2018), (Pratama, 2018).
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Pengertian Sistem Informasi Akuntansi

Sistem informasi akuntansi adalah sistem yang mengumpulkan dan memproses transaksi-
transaksi data dan menyampaikan informasi keuangan kepada pihak-pihak tertentu. Sistem
informasi akuntansi adalah sistem berbasis komputer yang dirancang untuk mentraformasi
data akuntansi menjadi informasi (Fithratullah, 2021), (Dakwah et al., 2021), (Robot, 2007),.

Penyewaan

Pengertian Penyewaan Penyewaan terjadi dikarenakan ada persetujuan atas pertukaran
barang/jasa dengan imbalan tanpa mengabaikan suatu ketentuan dan syarat-syarat yang
berlaku dalam organisasi untuk mencapai tujuan (Firmansyah et al., 2017), (Suprayogi et al.,
2021), (Samanik, 2021),. penyewaan adalah suatu perjanjian dengan mana pihak yang satu
mengikatkan dirinya untuk memberikan kepada pihak yang lainnya kenikmatan dari suatu
barang, selama suatu waktu tertentu dan dengan pembayaran suatu harga yang oleh pihak
yang tersebut terakhir itu disanggupi pembayarannya (E. Putri & Sari, 2020), (Apriyanti &
Ayu, 2020). penyewaan adalah persetujuan untuk pemakaian sementara untuk suatu benda,
baik bergerak maupun tidak bergerak, dengan pembayaran suatu harga tertentu”. Jadi dari
definisi para ahli dapat disimpulkan, bahwa penyewaan merupakan perjanjian untuk
pemakaian suatu benda atau jasa dengan pembayaran suatu harga yang telah disepakati
bersama (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020),.

METODE
Pengamatan (observasi)

Teknik pengumpulan data dengan cara mengadakan pengamatan secara langsung terhadap
kondisi dan keadaan sistem perhitungan laba rugi dalam perusahaan yang menjadi obyek
penelitian sehingga dapat ditemukannya fakta ataupun realitas yang dibutuhkan dalam
penyusunan laporan ini (Wulandari, 2018), (Setri & Setiawan, 2020),.

Wawancara (interview)

Selain dari pengumpulan data dengan cara pengamatan, dalam ilmu sosial data dapat juga
diperoleh dengan mengadakan interview atau wawancara. Wawancara adalah proses
memperoleh keterangan untuk tujuan penelitian dengan cara tanya jawab dengan karyawan
yang merupakan bagian terkait mengenai data-data yang diperlukan dalam penulisan laporan
ini. Di bagian wawancara ini di sediakan daftar pertanyaan agar tidak terjadi kesalahan
dalam pengajuan pertanyaan kepada narasumber (Firmansyah M et al., 2017), (N. U. Putri et
al., 2020).

Metode Prototipe

metode Prototipe dimulai dari tahap komunikasi. Tim pengembang perangkat lunak
melakukan pertemuan dengan para stakeholder untuk menentukan kebutuhan perangkat
lunak yang saat itu diketahui dan untuk menggambarkan area-area dimana definisi lebih jauh
untuk iterasi selanjutnya (Firma Sahrul B, 2017), (Website & Cikarang, 2020). Perencanaan
iterasi pembuatan prototipe dilakukan secara cepat. Setelah itu dilakukan pemodelan dalam
bentuk “rancangan cepat”. Pembuatan rancangan cepat berdasarkan pada representasi aspek-
aspek perangkat lunak yang akan terlihat oleh para end user (misalnya rancangan antarmuka
pengguna atau format tampilan) (Samanik & Lianasari, 2018), (Arwani & Firmansyah,
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2013). Rancangan cepat merupakan dasar untuk memulai konstruksi pembuatan prototipe.
Prototipe kemudian diserahkan kepada para stakeholder untuk mengevaluasi prototipe yang
telah dibuat sebelumnya dan memberikan umpan-balik yang akan digunakan untuk
memperbaiki spesifikasi kebutuhan. Iterasi terjadi saat pengembang melakukan perbaikan
terhadap prototipe tersebut (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021),.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi

‘;“ Login |4 Reset |

' -~ Beranda ‘

Copyright © Ferdika - KPRI BETIK GAWI BANDAR LAMPUNG - 2019

Gambar 1 Tampilan Halaman login

Gambar 2 Halaman Input Data Anggota

== DAFTAR DATA ANGGOTA = DT LOGN SISTEN
USEHAE -

Gambar 3 Tampilan Data Anggota
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‘TAMEAH DATA VERIFIKAS! PENTENAAN KRS DATALOGIN SISTEN

VSERE STATUSLOGH:

Gambar 4 Halaman Input Data Penyewaan

SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dan penulisan laporan tugas akhir tentang Sistem Informasi
Penyewaan Barang pada KPRI Betik Gawi berbasis Web. Bahasa pemograman yang
digunakan dalam pembuatan sistem adalah bahasa pemrograman PHP dengan editor yaitu
Sublime Text 3 dan basis data yang digunakan adalah MySQL. Yang dapat mempermudah
dalam proses penginputan dan pencatatan transaksi penyewaan dan pengembalian barang
serta pembayaran sewa dan serta pembuatan laporan pada KPRI Betik Gawi.
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