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Abstrak  

Industri konveksi adalah suatu perusahaan yang menghasilkan pakaian wanita, pria, anak, pakaian 

olahraga, maupun pakaian-pakaian partai politik. Industri konveksi tidak bisa di bilang perusahaan 

yang sedang karena tenaga kerjanya masih dibilang sedikit. Umumnya, konveksi ini mempergunakan 

bahan baku berupa tekstil dari bermacam-macam jenis seperti katun drill, katun combed, polyester, 

cvc, tc, spandex, dan bahan-bahan syntetis lain ataupun campuran dari jenis bahan-bahan tersebut. 

Pada perusahaan konveksi pada umumnya mempunyai alat-alat yang biasanya digunakan yaitu 

berupa mesin potong, mesin jahit, alat sablon, meja sablon, komputer untuk mendesain, mesin press 

sablon, dan meja potong bahan. Konveksi serasi adalah salah satu perusahaan yang bergerak di 

bidang jasa pembuatan pakaian jadi, dengan banyaknya konveksi di Kota Bandar Lampung, 

konveksi serasi mempunyai banyak pesaing dan banyak menemui kendala dalam usahanya dari 

berbagai masalah yang ada, masalah utama adanya pencatatan biaya-biaya yang masih dilakukan 

secara manual dimana datanya rawan sekali hilang dan kurangnya promosi yang dilakukan oleh 

konveksi serasi. Sehubungan dengan masalah tersebut maka konveksi serasi membutuhkan sistem 

yang dapat memudahkan dalam mengelola biaya-biaya produksi guna mempermudah perusahaan 

dalam melakukan pencatatan atau perhitungan biaya-biaya produksi.Pembahasan dalam penulisan 

Laporan Akhir Studi ini penulis menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall dengan 

desain perancangan sistem Pemograman Berorientasi Objek menggunakan Unifed Modeling 

Language (UML). Berbasis Dekstop yang dikembangkan menggunakan JAVA (Netbeans) dan 

Database MySQL dengan koneksi SQL Yog. 

Kata kunci : Biaya Produksi, SQL, UML 

PENDAHULUAN   

Industri konveksi adalah suatu perusahaan yang menghasilkan pakaian wanita, pria, anak, 

pakaian olahraga, maupun pakaian-pakaian partai politik. Umumnya, konveksi ini 

mempergunakan bahan baku berupa tekstil dari bermacam-macam jenis seperti katun drill, 

katun combed, polyester, cvc, tc, spandex, dan bahan syntetis lain (Pustika, 2010), (Safitri et 

al., 2019), (Ramdan & Utami, 2020).. Pada perusahaan konveksi umumnya mempunyai alat-

alat yang biasanya digunakan yaitu berupa meja dan mesin potong, mesin jahit, alat dan meja 

sablon, komputer untuk mendesain. Di dalam sebuah proses pembuatan sebuah produk atau 

barang terdapat dua jenis kelompok biaya yaitu biaya non produksi dan biaya produksi 

(MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.), (Kutipan et al., n.d.), (Artikel, 2020),. 

Yang dimaksudkan biaya produksi disini adalah ketika seluruh biaya yang dikeluarkan di 

dalam proses produksi bahan baku menjadi sebuah produk atau barang jadi. Sedangkan yang 

dimaksudkan dengan biaya non produksi merupakan biaya yang dikeluarkan di luar kegiatan 

produksi, misalnya saja pada kegiatan pemasaran, administrasi ataupun kegiatan-kegiatan 

umum lainnya (Gustanti & Ayu, 2021), (R Arrahman, 2022), (Pajar et al., 2017). Metode 

penentuan biaya produksi yaitu terdiri dari metode full costing dan metode variable costing. 

Metode full costing adalah metode penentuan biaya produksi yang memperhitungkan semua 
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unsur biaya produksi ke dalam biaya produksi yang terdiri dari biaya bahan baku, biaya 

tenaga kerja, biaya overhead pabrik (Yudha & Utami, 2022), (Prayoga & Utami, 2021), 

(Wahyuni et al., 2021). Dalam penelitian ini penulis menghitung biaya produksi 

menggunakan metode full costing karena biaya overhead pabrik baik yang berperilaku tetap 

maupun variabel, dibebankan kepada produk yang diproduksi atas dasar tarif yang ditentukan 

di muka pada kapasitas normal atau atas dasar biaya bahan baku sesungguhnya (Siregar & 

Utami, 2021), (Wahyudi & Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021). 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan 

kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama. tahap implementasi memiliki beberapa 

tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya. 

Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu:  Pembuatan program dan 

pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover 

System) (Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021). 

Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 

bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil 

keputusan.Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam tubuh suatu organisasi. Data yang 

diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. Sumber 

dari informasi adalah data (Aldino & Sulistiani, 2020), (Sidiq et al., 2015), (Fithratullah, 

2019). Data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan 

kesatuannya. Kejadian-kejadian adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu. Didalam 

dunia bisnis, kejadian-kejadian nyata yang sering terjadi adalah perubahan dari suatu nilai 

yang disebut dengan transaksi (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021),. Misalnya 

penjualan adalah transaksi perubahan nilai barang menjadi uang atau nilai piutang dagang. 

Kesatuan nyata adalah berupa suatu obyek nyata seperti tempat, benda dan orang yang betul-

betul ada dan terjadi (Nurmalasari & Samanik, 2018), (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiq 

& Manaf, 2020). 

Pengertian Sistem Informasi 

Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam 

organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu penyajian informasi. Sekumpulan prosedur 

organisasi yang pada saat di laksanakan akan  memberikan informasi bagi pengambil 

keputusan dan atau untuk  mengendalikan organisasi (Samanik & Lianasari, 2018), (Arwani 

& Firmansyah, 2013),. Suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu 

organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan 

(Asia & Samanik, 2018), (Nindyarini Wirawan, 2018), (Keanu, 2018). 

Pengertian Sistem Informasi Akuntansi 

Sistem informasi akuntansi adalah sistem yang mengumpulkan dan memproses transaksi-

transaksi data dan menyampaikan informasi keuangan kepada pihak-pihak tertentu. Sistem 

informasi akuntansi adalah sistem berbasis komputer yang dirancang untuk mentraformasi 

data akuntansi menjadi informasi (H Kara, 2014), (Firmansyah et al., 2018), (Pratama, 2018). 
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METODE  

Pengamatan (observasi) 

Teknik pengumpulan data dengan cara mengadakan pengamatan secara langsung terhadap 

kondisi dan keadaan sistem perhitungan laba rugi dalam perusahaan yang menjadi obyek 

penelitian sehingga dapat ditemukannya fakta ataupun realitas yang dibutuhkan dalam 

penyusunan laporan ini (Fithratullah, 2021), (Dakwah et al., 2021), (Robot, 2007). 

Wawancara (interview) 

Selain dari pengumpulan data dengan cara pengamatan, dalam ilmu sosial data dapat juga 

diperoleh dengan mengadakan interview atau wawancara (Firma Sahrul B, 2017), (Website 

& Cikarang, 2020),. Wawancara adalah proses memperoleh keterangan untuk tujuan 

penelitian dengan cara tanya jawab dengan karyawan yang merupakan bagian terkait 

mengenai data-data yang diperlukan dalam penulisan laporan ini. Di bagian wawancara ini di 

sediakan daftar pertanyaan agar tidak terjadi kesalahan dalam pengajuan pertanyaan kepada 

narasumber (Firmansyah et al., 2017), (Suprayogi et al., 2021), (Samanik, 2021),. 

Database MySQL 

MySQL termasuk dalam kategori database management system, yaitu suatu database yang 

terstruktur dalam pengolahan bersifat client server, dimana data diletakkan di server yang 

bisa diakses komputer client. Pengaksesan dapat dilakukan apabila dekstop telah terhubung 

dengan server (Lestari & Wahyudin, 2020), (E. Putri & Sari, 2020), (Apriyanti & Ayu, 

2020). Berbeda dengan database desktop, dimana segala pemrosesan data harus dilakukan 

pada komputer yang bersangkutan (Firmansyah M et al., 2017), (N. U. Putri et al., 2020). 

MySQL dapat juga dikatakan sebagai Relation Database Management System (DBMS), 

yaitu hubungan antar tabel yang berisi data pada suatu database. Dengan demikian dapat 

mempercepat paencarian suatu data. Tabel tersebut dilink oleh suatu relasi yang m 

memungkinkan tampilannya informasi dari suatu database (Wulandari, 2018), (Setri & 

Setiawan, 2020), (Mertania & Amelia, 2020). 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Tampilan Halaman login 

 
 

 

 

 



    Ilmudata.org  

    Volume 2 (6), 2022  

 

 

 4  
 

Ilmudata.org 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Menu Utama 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Data Bahan Baku 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Laporan Pembelian Bahan Baku 

SIMPULAN  

Kesimpulan  hasil dari penelitian ini Perancangan Sistem Informasi Akuntansi Biaya 

Produksi berbasis desktop, Sistem tersebut dapat membantu dan mempermudah pekerjaan 

bagian administrasi serta dapat meminimalisir kekeliruan dalam pengolahan data biaya 

produksi. Sistem pengolahan data biaya produksi dapat mempermudah dalam pencarian data 

dan mempercepat dalam penyajian laporan sehingga dapat segera mengambil keputusan 

berdasarkan laporan yang diterima. Hasil kesimpulan pengujian menggunakan metode 

Kuisioner, menunjukkan bahwa sistem berjalan dengan baik dan sesuai dengan yang 

diharapkan. 
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