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Abstrak  

Showroom mobil Rais Auto Perkasa, merupakan salah satu jenis proses bisnis berbasis  rental. 

Showroom mobil Rais Auto Perkasa masih menggunakan cara konvensional, promosi penjualan  

mobil masih menggunakan fasilitas kertas seperti pengiklanan pada media cetak (koran), 

permasalahan yang di hadapi setiap pengiklanan pada media cetak kurang menarik minat 

konsumen serta adanya biaya di setiap pengiklanan produk. Hal tersebut akan menjadi kendala bila 

para pelanggan mempunyai aktifitas yang padat atau tidak memiliki waktu luang untuk melihat 

mobil pada Showroom mobil Rais Auto Perkasa. Showroom Rais Auto Perkasa dan perkembangan 

teknologi saat ini, demi tercapainya penjualan mobil secara online yang diharapkan dapat 

meningkatkan jumlah penjualan mobil dan meningkatkan daya tarik pelanggan untuk membeli 

mobil di perusahaan. Dengan adanya sistem ini, pelanggan dapat melihat produk menggunakan 

sistem aplikasi, sehingga memudahkan pelanggan untuk bertransaksi, dan memudahkan admin 

perusahaan dalam melakukan pengolahan data laporan penjualan dan dengan adanya promosi 

penjualan mobil seperti diskon diakhir tahun, dan promosi harga mobil terbaru dengan harga 

murah, diharapkan dapat menarik minat pelanggan untuk membeli produk di Showroom mobil 

Rais Auto Perkasa. 
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PENDAHULUAN  

Showroom mobil Rais Auto Perkasa merupakan salah satu jenis perusahaan dengan proses 

bisnis berbasis rental. Penjualan mobil yang dilakukan oleh Showroom mobil Rais Auto 

Perkasa ini mencakup satu provinsi, yaitu provinsi Lampung. Showroom mobil Rais Auto 

Perkasa selalu berusaha dan berupaya dalam mengembangkan inovasi-inovasi terbaru 

dengan maksud tujuan ingin menjadikan konsumenya yang sepenuhnya loyal terhadap 

pembelian mobil. Dalam hal ini Showroom mobil Rais Auto Perkasa memanfaatkan Brand 

Community sebagai salah satu tombak marketing nya. Showroom mobil Rais Auto Perkasa, 

segala kegiatan jual beli pada Showroom mobil Rais Auto Perkasa masih menggunakan 

cara konvensional, promosi penjualan  mobil masih menggunakan fasilitas kertas seperti 

pengiklanan pada media cetak (koran), permasalahan yang di hadapi setiap pengiklanan 

pada media cetak kurang menarik minat konsumen serta adanya biaya di setiap 

pengiklanan produk.  
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Seperti yang terjadi sekarang ini, khususnya di kalangan bisnis atau usaha, teknologi 

benar-benar sangat diperhatikan untuk mengolah data dan kemudian diterapkan agar 

pekerjaan yang dilakukan bisa lebih efektif (Selamet Samsugi et al., 2020). Namun tidak 

semua perusahaan atau usaha mementingkan sisi teknologi, misalnya pada perusahaan 

Showroom mobil Rais Auto Perkasa. Berdasarkan kondisi dan kebutuhan seperti diatas, 

maka peneliti membuat sebuah sistem aplikasi website yang tentunya sesuai dengan 

kebutuhan Showroom Rais Auto Perkasa dan perkembangan teknologi saat ini, demi 

tercapainya penjualan mobil secara online yang diharapkan dapat meningkatkan jumlah 

penjualan mobil dan meningkatkan daya tarik konsumen untuk membeli mobil di 

perusahaan. 

KAJIAN PUSTAKA  

Konsep Dasar Sistem  

Terdapat dua kelompok pendekatan di dalam mendefinisikan sistem, yaitu menekankan 

pada prosedurnya dan yang menekankan pada komponen atau elemennya. Pendekatan 

sistem yang lebih menekankan pada prosedur mendefinisikan sistem sebagai berikut ini. 

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu 

sasaran tertentu (Darwis et al., 2020; Setiawansyah et al., 2020). Sistem adalah kumpulan 

atau himpunan dari unsur atau variable-variabel yang saling terorganisasi, saling 

berinteraksi dan saling bergantung satu sama lain (Nasution & Hayaty, 2019; Pintoko & L., 

2018). Pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa sistem adalah kumpulan atau sekelompok 

dari elemen-elemen yang saling terintegrasi untuk mencapai suatu tujuan tertentu 

(Pasaribu, 2021; Sinaga & Oktaviani, 2020) 

Penjualan  

Penjualan adalah suatu usaha yang terpadu untuk mengembangkan rencana- rencana 

strategis yang diarahkan pada usaha pemuasan kebutuhan dan keinginan pembeli, guna 

mendapatkan penjualan yang menghasilkan laba (Panjaitan et al., 2020; Rahmansyah & 

Darwis, 2020). Penjualan merupakan sumber hidup suatu perusahaan, karena dari 

penjualan dapat diperoleh laba serta suatu usaha memikat konsumen yang diusahakan 

untuk mengetahui daya tarik mereka sehingga dapat mengetahui hasil produk yang 
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dihasikan (Fitriyana & Sucipto, 2020; Susanto, 2003). Penjualan adalah suatu transfer hak 

atas benda-benda (Vidiasari & Darwis, 2020).  

CodeIgniter 

CodeIgniter adalah sebuah framework PHP yang dapat membantu mempercepat developer 

dalam pengembangan aplikasi web berbasis PHP dibanding jika menulis semua kode 

program dari awal (Sidik, 2018). CodeIgniter pertama kali dibuat oleh Rick Ellis, CEO 

Ellislab, Inc. (http://ellislab.com), sebuah perusahaan yang memproduksi CMS (Content 

Management System) yang cukup handal, yaitu Expression Engine 

(http://www.expressionengine.com). Saat ini, CodeIgniter dikembangkan dan dimaintain 

oleh Expression Engine Development Team. 

Adapun beberapa keuntungan menggunakan Codeigniter, diantaranya: Gratis, Ditulis 

Menggunakan Php 4, Berukuran Kecil, Menggunakan Konsep Mvc,  Url Yang Sederhana, 

Memiliki Paket Library Yang Lengkap, Extensible, Tidak Memerlukan Template Engine, 

Dokumentasi Lengkap Dan Jelas, Komunitas Codeigniter (Anggraini et al., 2020; 

Sulistiani, 2020). 

Website 

Website adalah suatu media publikasi elektronik yang terdiri dari halaman-halaman web 

(web page) yang terhubung satu dengan yang lain menggunakan link  yang dilekatkan pada 

suatu teks atau image. Website dibuat pertama kali oleh Tim Barners Lee pada tahun 1990 

(Kardiansyah, 2021). Website dibangun dengan menggunakan bahasa Hypertext Markup 

Language (HTML) dan memanfaatkan protokol komunikasi Hypertext Transfer Protocol 

(HTTP) yang terletak pada application layer pada referensi layer OSI (van Eijck, Michiel; 

Hsu, Pei-Ling; Roth, 2009). Halaman website diakses menggunakan aplikasi yang disebut 

internet browser. 

Metode Pengembangan Sistem 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini menerapkan metode waterfall. 

Waterfall berarti sebuah siklus hidup pengembangan perangkat lunak yang terdiri dari 

beberapa tahapan-tahapan yang sangat penting dalam keberadaan perangkat lunak yang 

dilihat dari segi pengembangannya (Andrian, 2021; Rahman, 2021). 
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UML (Unified Modeling Language) 

UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem 

dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. UML hanya berfungsi untuk 

melakukan pemodelan (Ernain et al., 2011). Oleh karena itu penggunaan UML tidak 

terbatas pada metodologi tertentu, meskipun pada kenyataannya UML paling banyak 

digunakan pada metodologi berorientasi objek. Salah satu pemodelan yang saat ini paling 

banyak digunakan adalah UML. UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu 

standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan 

requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemrograman berorientasi objek (Pasha, 2017; S Samsugi & Silaban, 2018; Saputra et al., 

2020). 

Black Box Testing 

Black box testing adalah menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi fungsional tanpa 

menguji desain dan kode program (Ashari, 2019; Puspaningrum, 2017). Pengujian 

dimaksudkan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari 

perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan (Amanda, 2017; Ashari, 2019). 

METODE  

Kerangka penelitian adalah suatu rancangan alur sebuah penelitian yang terstruktur 

disampaikan melalui gambar yang berurutan sesuai dengan tahapan apa saja yang akan 

dilakukan dalam melakukan suatu penelitian (Riskiono et al., n.d.; Sofa et al., 2020). 

Berikut gambar kerangka penelitian yang diajukan peneliti dapat dilihat pada gambar 1. 
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Gambar 1 Tahapan Penelitian  

 

Tahapan penelitian adalah suatu rancangan alur sebuah penelitian yang terstruktur 

disampaikan melalui gambar yang berurutan sesuai dengan tahapan apa saja yang akan 

dilakukan dalam melakukan suatu penelitian (Hamidy & Octaviansyah, 2011). Berikut 

gambar tahapan penelitian yang diajukan penulis dapat dilihat pada gambar 2. 

1. Bagaimana membuat sistem penjualan mobil pada 

showroom  Rais Auto Perkasa agar konsumen dapat 

membeli mobil secara online? 

2. Bagaimana menerapkan promosi penjualan mobil untuk 

meningkatkan jumlah konsumen pada showroom Rais Auto 

Perkasa? 

PENDEKATAN 

Berorientasi Objek  

PERANCANGAN 

1. Perancangan UML 

2. Coding PHP, Database MySql 

IMPLEMENTASI 

Rais Auto Perkasa 

 

PENGUJIAN 

Pengujian Black Box 

      HASIL 

Penjualan Mobil Berbasis Web Menggunakan Framework Code 

Igniter Pada Showroom Mobil Rais Auto Perkasa 

PELUANG 

Meningkatnya 

kualitas informasi 

dan akses dari 

pimpinan dalam 

melakukan 

pemantauan 

penjualan mobil 

METODE 

PENGEMBANGAN 

SISTEM 

Waterfall 
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Tahap 1 : Identifikasi Masalah

Kajian Literatur Pengumpulan Data Identifikasi

1.Buku

2. Jurnal

1. Wawancara

2. Dokumentasi

1. Penelitian Pendahuluan

2. Definisi Masalah

3. Lingkup Penelitian

Tahap 2 : Analisis dan Pemetaan

Pengolahan data Penjualan mobil

Tahap 3 : Permodelan Sistem

Desain Sistem= UML

Konseptual = Sistem Penjualan 

Mobil Berbasis Web

Tahap 4 : Pengujian

Pengujian Aplikasi 

Menggunakan BlackBox 

Tahap 5 : Penutup

Kesimpulan Penelitian Pada Showroom 
Rais Auto Perkara

Kesimpulan Saran

Saran Penelitian Pada Showroom Rais 
Auto Perkara

 

Gambar 2 Tahapan Penelitian 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Interface 

 

Gambar 3 Tampilan Menu Utama Sebelum Login 
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Gambar 4 Tampilan Menu Kategori Produk 

 

Gambar 5 Tampilan Tentang Kami 

 

Gambar 5 Menu Kontak 
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Gambar 6 Tampilan Menu Daftar Login 

 

Gambar 7 Tampilan Halaman Pelanggan 

 

Gambar 8 Tampilan Form Menu Input Pembelian Produk 
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Gambar 9 Tampilan Invoice dan Cetak Transaksi Pesanan Produk 

 

Gambar 10 Tampilan Promosi (Admin) 

 

Gambar 11 Menu Laporan dan Cetak Laporan (Admin) 

Pengujian Sistem 
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blackbox (blackbox testing) adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak yang 

berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan output aplikasi (apakah sudah 

sesuai dengan apa yang diharapkan atau belum). Tahap pengujian atau testing merupakan 

salah satu tahap yang harus ada dalam sebuah siklus pengembangan perangkat lunak 

(selain tahap tampilan atau desain)  (Ries, 2011). 

SIMPULAN DAN SARAN  

Dengan adanya sistem ini, pelanggan dapat melihat produk mobil terbaru tanpa harus 

datang terlebih dahulu ke showroom kemudian pelanggan dapat melakukan pembelian 

produk mobil dengan menggunakan sistem aplikasi, sehingga memudahkan pelanggan 

untuk bertransaksi, dan memudahkan admin perusahaan dalam melakukan pengolahan data 

laporan penjualan.  Dengan adanya promosi penjualan mobil seperti diskon diakhir tahun, 

dan promosi harga mobil terbaru dengan harga murah, diharapkan dapat menarik minta 

pelanggan untuk membeli produk di showroom mobil Rais Auto Perkasa. 
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