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Abstrak  

Pengadilan Tata Usaha Negara Bandar Lampung dibentuk berdasarkan Keputusan Presiden Indonesia 

Nomor 22 Tahun 1994 pada tanggal 4 April 1994 secara operasi mulai beroperasi sejak diresmikan 

oleh Direktur Jenderal badan peradilan umum dan peradilan tata usaha negara yaitu Ibu Lies 

Sugondo,S.H pada tanggal 15 November 1996. Pengadilan Tata Usaha Negara Bandar Lampung 

sampai saat ini Pengelolahan data Penerimaan Biaya Perkara masih manual proses pencatatan yang 

lambat dan membutuhkan waktu yang cukup lama dan sering terjadi kesalahan dan kehilangan data 

didalam pembuatan laporan Penerimaan Biaya Perkara. Laporan ini dibuat bertujuan untuk 

memberikan informasi tentang sistem akuntansi penerimaan biaya perkara pada pengadilan tata usaha 

negara. Desain input dalam pengembangan ini menggunakan UML untuk menggambarkan model 

fungsional. Metode pengembangan sistem ini menggunakan metode waterfall, bahasa pemrograman 

yang digunakan untuk pembuatan sistem ini adalah java, untuk penyimpanan data sistem menggunakan 

MySQL database dan menggunakan pengujian sistem blackbox testing. 

 
Kata Kunci: Biaya perkara, Blackbox testing, Java, Sistem Informasi, UML, Waterfall. 

 

PENDAHULUAN   

 

Kemajuan teknologi komputer sebagai pendukung pemrosesan data, dan menjadi kebutuhan 

pokok perusahaan maupun dinasinstansi pemerintah daerah. Selain itu kinerja perusahaan dan 

operasionalnya dapat ditingkatkan sehingga secara tidak langsung kualitas dan mutu produk 

yang dihasilkan dapat maksimal, tepat waktu, sehingga kebijakan yang diambil oleh pimpinan 

bisa tepat sasaran (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021). 

Pada umumnya setiap instansi pemerintah maupun swasta sudah tentu membutuhkan 

informasi dalam kegiatan organisasinya (Setri & Setiawan, 2020), (Mertania & Amelia, 2020). 

Kebutuhan informasi yang akurat, tepat waktu dan relevan sangat dibutuhkan oleh seorang 

pimpinan sebagai bahan dalam mempertimbangkan pengambilan  keputusan serta tindakan 

yang akan dilakukan. 

 

Saat ini hampir semua bidang pekerjaan membutuhkan ketelitian dan kemampuan dalam 

pengolahan data dengan menggunakan komputer, selain itu data yang di peroleh lebih cepat, 

akurat dan lebih aman juga dapat meningkatkan efisiensi dan efektifitas kerja. 

Pengadilan Tata Usaha Negara Bandar Lampung  sampai saat ini pengolahan data Penerimaan 

Biaya Perkara masih dilakukan secara manual. Proses pencatatan penerimaan biaya perkara 

masih menggunakan pembukuan sehingga proses waktu yang dibutuhkan cukup lama dan 

sering terjadi kesalahan di dalam pembuatan laporan Penerimaan Biaya Perkara. Sehingga 
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dipandang perlu mencari alternatif lain untuk mengatasi masalah tersebut yaitu dengan 

mengadakan penelitian sistem informasi akuntansi penerimaan biaya perkara, agar dapat 

dikelola secara komputerisasi dalam suatu program guna memberikan dukungan informasi 

yang akurat dan tepat waktu sehingga laporan data Penerimaan Biaya Perkara dapat 

diselesaikan dengan baik dan benar. guna mendapatkan informasi yang akurat, relevan 

sehingga dalam pembuatan laporan dapat diperoleh dengan tepat waktu. 

 

Berdasarkan penjelasan tersebut, dipandang perlu mencari alternatif lain untuk mengatasi 

masalah tersebut yaitu dengan mengadakan penelitian terhadap sistem pengolahan data 

penerimaan biaya perkara kemudian mengimplementasikannya kedalam bentuk sistem 

informasi akuntansi. Berdasarkan latar belakang tersebut maka diangkat judul, yaitu Sistem 

informasi akuntansi penerimaan biaya perkara pada pengadilan tata usaha negara Bandar 

Lampung. 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan 

kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Pustika, 2010), (Safitri et al., 2019). 

Tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan spesifikasi 

rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Ramdan & Utami, 2020). Kegiatan yang dilakukan 

dalam tahap implementasi yaitu:  Pembuatan program dan pengujian (programing and testing), 

pelatihan (training), perubahan Sistem (Changeover System) (Samanik & Lianasari, 2018), 

(Arwani & Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017). 

Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 

bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil 

keputusan (Samanik, 2021), (Fithratullah, 2021), (Dakwah et al., 2021). Informasi ibarat 

darah yang mengalir di dalam tubuh suatu organisasi (Robot, 2007), (H Kara, 2014). 

 

Akuntansi 

Akuntansi sering disebut sebagai “bahasanya dunia usaha” karena akuntansi akan 

menghasilkan informasi yang berguna bagi pihak-pihak yang menyelanggarakannya dan 

pihak luar untuk mengambil keputusan (Kutipan et al., n.d.), (Artikel, 2020). Akuntansi adalah 

sistem informasi yang mengukur aktivitas bisnis, mengelola data menjadi laporan, dan 

mengkomunikasikan hasilnya kepada para pengambil keputusan (Website & Cikarang, 2020), 

(Firmansyah M et al., 2017), (N. U. Putri et al., 2020). 

Website  

Website adalah suatu media publikasi elektronik yang terdiri dari halaman-halaman web (web 

page) yang terhubung satu dengan yang lain menggunakan link  yang dilekatkan pada suatu 

teks atau image (Wulandari, 2018). Website dibuat pertama kali oleh Tim Barners Lee pada 

tahun 1990. Website dibangun dengan menggunakan bahasa Hypertext Markup Language 

(HTML) dan memanfaatkan protokol komunikasi Hypertext Transfer Protocol (HTTP) yang 

terletak pada application layer pada referensi layer OSI (Lestari & Wahyudin, 2020), (E. Putri 

& Sari, 2020). 
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UML (Unifed Model Language)  
Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange 

specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language 

(MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.).  

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case 

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan 

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (R Arrahman, 2022), (Pajar et al., 

2017). Class  diagram   merupakan  gambaran  dari stuktur  sistem  dari  segi  pendefinisian  

kelas-kelas  yang  akan  dibuat  untuk membangun sistem (Wahyuni et al., 2021), (Gustanti 

& Ayu, 2021). Menurut Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan 

aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh 

sistem (Yudha & Utami, 2022), (Prayoga & Utami, 2021). 

PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) itu bahasa pemograman berbasis web (Siregar & Utami, 2021), 

(Wahyudi & Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021). Jadi, PHP itu adalah bahasa program 

yang digunakan untuk membuat aplikasi berbasis web. PHP termasuk bahasa program yang 

bisa bisa berjalan di sisi server, atau sering disebut Side Server Language (Apriyanti & Ayu, 

2020), (Firmansyah et al., 2017). Jadi, program yang dibuat dengan kode PHP tidak bisa 

berjalan kecuali dia dijalankan pada server web, tanpa adanya server web yang terus berjalan 

dia tidak akan bisa dijalankan (Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021). 

 

MySQL  

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai 

produk database (Suprayogi et al., 2021). MySQL pertama kali dibuat dan dikembangkan di 

Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty” Widenius (Anggraini 

et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an (Fithratullah, 2019), 

(Webqual, 2022). 

Prototype 

Prototype adalah suatu versi sistem potensial yang memberikan ide bagi para pengembang 

dan calon pengguna yang memberikan gambaran bagaimana sistem akan berfungsi dalam 

bentuk yang telah selesai akan berfungsi bila telah disusun dalam bentuk yang lengkap 

(Sulistiani & Aldino, 2020), (Sidiq et al., 2015). 

Black Box 

Black Box adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi melalui data uji 

dan cek fungsional perangkat lunak (Firmansyah et al., 2018), (Pratama, 2018), (Asia & 

Samanik, 2018). Jadi analogi seperti yang kita lihat kotak hitam, kita dapat melihat hanya 

penampilan luar, tanpa mengetahui apa di balik bungkus hitamnya (Nindyarini Wirawan, 

2018), (Keanu, 2018). Sama seperti pengujian kotak hitam, mengevaluasi hanya penampilan 

eksternal (antarmuka), fungsional tanpa mengetahui apa yang sebenarnya terjadi dalam 

codingan (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiq & Manaf, 2020). 
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METODE   

Model air terjun merupakan model yang mengambil proses kegiatan dasar spesifikasi, 

pengembangan, validasi dan esvolusi dan mewakili mereka sebagai terpisah tahapan proses 

seperti spesifikasi kebutuhan, desain perangkat lunak, implementasi, pengujian dan 

sebagainya (Nurmalasari & Samanik, 2018). 

 

 
Gambar 1. Model Air Terjun/Waterfall 

 

 

Tahapan Metode Waterfall Menurut Sommerville, Ian sebagai berikut. 

1. Analisis Persyaratan dan Definisi (Requirements and Definition) 

2. Sistem dan desain perangakt lunak (System and Software Design) 

3. Implementasi dan Unit Pengujian (Implementation and Unit Testing) 

4. Integrasi dan pengujian sistem (Integration and System Testing) 

5. Operasi dan Pemeliharaan (Operation and Maintenance) 

  

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Menu Login 

 
Gambar 2.  Tampilan Menu Login 
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Tampilan Menu Utama 

 
Gambar 3. Tampilan Menu Utama Sistem Penerimaan Biaya perkara 

 

Form Input Data Penerima 

 

 
Gambar 4. Tampilan Menu Data Penerima 

Form Input Data Penyetor 

 
Gambar 5. Tampilan Menu Data Penyetor 

 



    Ilmudata.org  

    Volume 2 (8), 2022  

 

 

 6  
 

Ilmudata.org 

Form input Data Jenis Biaya 

 
Gambar 6. form input Data Jenis Biaya 

 

Form Input Data Transaksi 

 
Gambar 7. form input Menu Data Transaksi 

 

Form Tambah Pengguna 

 

 
Gambar 8. Form Tambah Pengguna 
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Form Ubah Password Pengguna 

 

 
Gambar 9. Ubah Password pengguna 

 

Tampilan Output Laporan Penerimaan Biaya Perkara 

 

 
Gambar 10. Laporan 

 

SIMPULAN  

1. Dari analisis yang dilakukan terhadap Sistem Informasi akuntansi penerimaan biaya 

perkara pada pengadilan tata usaha negara bandar lampung dengan mengumpulkan 

data-data penerimaan biaya perkara, observasi dan wawancara terhadap pegawai di 

bagian perkara yang melayani penerimaan biaya perkara , dari hasil analisis tersebut 

menghasilkan informasi yang dibutuh dalam suatu perancangan sistem baru. 

2. Sistem informasi penerimaan biaya perkara dengan menggunakan metode 

pengembangan sistem Waterfall dan alat pengembangan sistem berupa UML (Unified 

Modelling language) yaitu use case diagram, activity diagram, class diagram, 

sequence diagram dan rancangan program dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Java serta MYSQL untuk penyimpanan data persediaan. Rancangan terkomputerisasi 

memudahkan dalam mengelola data Penerimaan Biaya perkara dan mengurangi ruang 

penyimpanan arsip dan penggunaan kertas yang banyak serta mempermudah dalam 

pembuatan laporan penerimaan biaya perkara . 
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