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Abstrak  

SMK Muhammadiyah Gisting merupakan salah satu lembaga pendidikan sekolah menengah 

kejuruan yang ada di Kabupaten Tanggamus, pada setiap awal tahun pelajaran baru mengadakan 

ujian/tes penerimaan siswa baru. Sistem Informasi Ujian Penerimaan Siswa Baru dapat menjadi 

solusi untuk pengolahan data ujian, serta dalam mengoreksi hasil ujian dapat lebih cepat dan 

akurat, karena sistem dapat langsung memberikan informasi hasil ujian calon siswa kepada admin. 

Selanjutnya pada tahap pengembangan sistem menggunakan pemrograman berorientasi objek, 

metode pengembangan sistem menggunakan waterfall. Analisis perancangan meliputi Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram dan Squence Diagram. Bahasa pemrograman 

menggunakan PHP dan MYSQL sebagai pengolahan database. Pengujian sistem dilakukan dengan 

pengujian black box. Hasil pengujian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa dengan 

adanya Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru dapat membantu pihak sekolah atau admin 

dalam pengolahan data ujian, pengolahan data siswa. Informasi tentang siswa yang diterima, 

informasi hasil ujian, serta memudahkan calon siswa dalam mengerjakan ujian. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penerimaan, Web,Online 

 

PENDAHULUAN  

Teknologi informasi adalah suatu teknologi yang digunakan untuk mengolah data, 

termasuk memproses, mendapatkan, menyusun, menyimpan, memanipulasi data dalam 

berbagai cara untuk menghasilkan informasi yang relevan, akurat dan tepat waktu yang 

digunakan untuk keperluan pribadi, bisnis, pemerintahan, dan merupakan informasi yang 

strategis untuk mengambil keputusan. (Jamra et al., 2020; Juniansyah et al., 2020). 

Teknologi ini menggunakan seperangkat komputer untuk mengolah data, sistem jaringan 

untuk menghubungkan satu komputer dengan komputer yang lainnya sesuai dengan 

kebutuhan, dan teknologi telekomunikasi digunakan agar dapat disebar dan diakses secara 

global. (Husna et al., 2021; Novita et al., 2020).  

Dalam perkembangan teknologi komputer dan daya pikir manusia maka masalah yang 

dihadapi pun makin berkembang. Hal ini juga harus dihadapi oleh SMK Muhammadiyah 

Gisting, karena harus membenahi sistem yang ada , salah satunya sistem ujian penerimaan 

siswa baru. SMK Muhammadiyah Gisting merupakan salah satu lembaga pendidikan 

sekolah menengah kejuruan yang ada di Kabupaten Tanggamus.(Dwinta, 2017). Ujian 
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penerimaan siswa baru merupakan salah satu tahap dalam mekanisme penerimaan siswa 

baru yang bertujuan untuk menyaring atau menyeleksi calon siswa baru yang memiliki 

kemampuan akademik yang memadai dalam mengikuti program pendidikan di SMK 

Muhammadiyah Gisting. Dalam pelaksanaan kegiatan tersebut masih dilakukan secara 

manual yaitu calon siswa mengerjakan ujian menggunakan alat tulis dan Lembar Jawaban 

Kerja (LJK), pihak sekolah harus menyediakan soal ujian dan Lembar Jawaban Kerja 

(LJK). Panitia ujian/tes harus mengoreksi hasil ujian calon siswa, sehingga keseluruhan 

dari proses tersebut membutuhkan waktu yang lama serta biaya yang banyak. 

KAJIAN PUSTAKA  

Konsep Dasar Perancangan 

Perancangan adalah proses penerapan berbagai teknik dan prinsip yang bertujuan untuk 

mendefinisikan sebuah peralatan, satu proses atau satu sistem secara detail yang 

membolehkan dilakukan realisasi fisik (Putra et al., 2009; Rahmanto, 2021). Dengan 

demikian pengertian rancang bangun merupakan kegiatan menerjemahkan hasil analisis 

kedalam bentuk paket perangkat lunak kemudian menciptakan sistem tersebut ataupun 

memperbaiki sistem yang sudah ada (Sintaro, 2020). 

Konsep Dasar Sistem 

Sistem dapat di definisikan dengan pendekatan prosedur dan dengan pendekatan 

komponen (Borman et al., 2017). Dengan pendekatan prosedur, sistem dapat di definisikan 

sebagai kumpulan dari prosedur-prosedur yang mempunyai tujuan tertentu. Dengan 

pendekatan komponen, sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan dari komponen yang 

saling berhubungan satu dengan yang lainya membentuk satu kesatuan untuk mencapai 

tujuan tertentu (Kurniawan & Susanto, 2019; Phelia & Sinia, 2021). Dari pengertian diatas 

dapat di simpulkan bahwa sistem adalah suatu kumpulan dari suatu proses yang saling 

memiliki ketergantungan dan memiliki suatu tujuan tertentu (Damayanti, 2020; Nugroho et 

al., 2021). 

Konsep Dasar Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berguna bagi para pemakainya. 

Untuk dapat berguna, maka informasi harus didukung oleh tiga pilar sebagai berikut: tepat 
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kepada orangnya atau relevan (relevance), tepat waktu (timeless) dan tepat nilainya atau 

akurat (accurate). Keluaran yang tidak didukung oleh ketiga pilar ini tidak dapat dikatakan 

sebagai informasi yang berguna, tetapi merupakan sampah (garbage) (Kurniawati & 

Ahmad, 2021). 

Konsep Dasar Sistem Informasi 

Sistem informasi dapat diartikan sebagai sistem yang menghasilkan output berupa 

informasi yang berguna bagi tingkatan manajemen (Wantoro & Alkarim, 2016). Untuk 

memahami pengertian sistem informasi, harus dilihat keterkaitan antara data dan informasi 

sebagai entitas penting pembentuk sistem informasi (Budiman et al., 2019; Riswanda & 

Priandika, 2021). Panduan berasal dari kata dasar pandu. Panduan adalah sebuah homonim 

karena arti-artinya memiliki ejaan dan pelafalan yang sama tetapi maknanya berbeda. 

Panduan memiliki arti dalam kelas nomina atau kata benda sehingga panduan dapat 

menyatakan nama dari seseorang, tempat, atau semua benda dan segala yang dibendakan. 

Secara umum panduan ditelaah sebagai petunjuk jalan atau pengiring dan juga dapat 

didefinisikan sebagai petunjuk(Napianto et al., 2017; Sugirianta et al., 2019).  

Website 

Website atau disingkat web, dapat diartikan sekumpulan halaman yang terdiri atas 

beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk digital, baik berupa teks, gambar, 

video, audio dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet (Riskiono 

& Pasha, 2020a; Ulum & Muchtar, 2018). 

UML (Unified Modeling Language) 

UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem 

dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. UML hanya berfungsi untuk 

melakukan pemodelan (Ernain et al., 2011). Oleh karena itu penggunaan UML tidak 

terbatas pada metodologi tertentu, meskipun pada kenyataannya UML paling banyak 

digunakan pada metodologi berorientasi objek. Salah satu pemodelan yang saat ini paling 

banyak digunakan adalah UML. UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu 

standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan 

requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 
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pemrograman berorientasi objek (Pasha, 2017; Samsugi & Silaban, 2018; Saputra et al., 

2020). 

Analisis PIECES 

Analisis PIECES (performance, information, economy, control, efficiency, dan services) 

merupakan panduan untuk mengidentifikasi masalah dengan melakukan analisis terhadap 

kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanan pelanggan 

(Riskiono & Pasha, 2020b). Hasil analisis PIECES adalah dokumen kelemahan sistem 

lama yang menjadi rekomendasi untuk maintenance-maintenance yang harus dibuat pada 

sistem yang akan dikembangkan : Performance (kinerja), peningkatan terhadap kinerja 

(hasil kerja) sistem yang baru sehingga menjadi lebih efektif, Information (informasi), 

peningkatan terhadap kualitas informasi yang disajikan, Economy (ekonomis), peningkatan 

terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan-keuntungan atau penurunan-penurunan biaya 

yang terjadi, Efficiency (efisiensi), peningkatan terhadap efisiensi operasi. Efisiensi 

berbeda dengan ekonomis, Services (pelayanan), peningkatan terhadap pelayanan yang 

diberikan oleh sistem (Ahdan et al., 2018; Budiman et al., 2021). 

Black Box Testing 

Black box testing adalah menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi fungsional tanpa 

menguji desain dan kode program (Ashari, 2019; Puspaningrum, 2017). Pengujian 

dimaksudkan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari 

perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan (Amanda, 2017; Ashari, 2019). 

METODE  

Kerangka pemikiran adalah sebuah pemahaman yang melandasi pemahaman-pemahaman 

yang lainnya, sebuah pemahaman yang paling mendasar dan menjadi pondasi bagi setiap 

pemikiran atau suatu bentuk proses dari keseluruhan dari penelitian yang akan dilakukan 

(Sofa et al., 2020). Maka kerangka pemikiran yang digunakan dapat ditinjau pada gambar 

1 berikut :  
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Gambar 1 Kerangka pemikiran 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Interface 
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Gambar 2 Tampilan Login Dan Setelah Login Calon Siswa  

  

Gambar 3 Tutorial Menu Pilih Mata Pelajaran  

 

Gambar 4 Tampilan Form Soal Ujian Calon Siswa 
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 Gambar 5 Tampilan Login Dan Setelah Login Admin  

 

Gambar 6 Tampilan Master Data Siswa Dan Data Pengelola 
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Gambar 7 Tampilan Kelola Soal dan Jawaban Soal 

 

Gambar 8 Standar Nilai Penerimaan 
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Gambar 6 Tampilan Cetak Siswa Yang Diterima 

Pengujian Sistem  

Pengujian blackbox (blackbox testing) adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak 

yang berfokus pada sisi fungsional, khususnya pada input dan output aplikasi (apakah 

sesuai dengan apa yang diharapkan atau belum). Tahap pengujian atau testing merupakan 

salah satu tahap yang harus ada dalam sebuah siklus pengembangan perangkat lunak. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Berdasarkan hasil penelitian terhadap Sistem Informasi Ujian Penerimaan Ssiwa Baru pada 

SMK Muhammadiyah Gisting, maka dapat di ambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :  

Adanya sistem ini nantinya dapat memberikan manfaat yaitu tidak perlu melakukan 
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pengadaan kertas ujian dan menghemat waktu dalam pengoreksian ujian dan efektifitas 

yang menjadi tujuan pembuatan sistem ujian penerimaan siswa baru dapat tercapai. 

Implementasi Ujian Penenerimaan Siswa Baru berbasis Web pada SMK Muhammadiyah 

Gisting ini nantinya akan mempermudah pihak sekolah untuk mendapatkan informasi 

mengenai nilai hasil ujian penerimaan siswa baru, serta untuk calon siswa mempermudah 

dalam mengerjakan soal ujian penerimaan siswa baru. 
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