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Abstrak

Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) merupakan salah satu instansi pemerintahan
yang mempunyai tugas pokok dan fungsi sebagai penyelenggaraan penyusunan dan pelaksanaan
kebijakan daerah di bidang perencanaan pembangunan daerah, penelitian, yang dibentuk berdasarkan
Keputusan Presiden Republik Indonesia Nomor 27 Tahun 1980 tentang Pembentukan Badan
Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) Kabupaten Pesawaran. Sistem pembuatan laporan
penggunaan dana kegiatan pada Badan Perencanaan Pembangunan Daerah menggunakan Netbeans
8.0.1 dan database MySQL, Bagan Alir Dokumen, Diagram Konteks, Data Flow Diagram Level 0,
Entity Relationship Diagram (ERD), Relasi Antar Tabel dan di Implementasikan menggunakan
Aplikasi Penggunaan Dana Kegiatan untuk memudahkan bagian terkait dalam melakukan
penginputan data pengajuan dana, bukti pengeluaran kas, bukti kas umum dan jurnal pengeluaran
kas. Berdasarkan kuesioner yang disebarkan didapatkan hasil kepuasan responden terhadap sistem
penggunaan dana kegiatan dengan pilihan jawaban sangat baik, baik, kurang baik, tidak baik
kuesioner terdiri dari 12 pernyataan dan 30 orang pengguna. Dari hasil presentasi kelayakan pada
tabel menunjukkan presentase yang di dapat sebesar 91,81 % dengan demikian responden yang di
survei menyatakan Sangat Baik™ terhadap pernyataan kuesioner yang diberikan
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PENDAHULUAN

Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) merupakan salah satu instansi
pemerintahan yang mempunyai tugas pokok dan fungsi sebagai penyelenggaraan
penyusunan dan pelaksanaan kebijakan daerah di bidang perencanaan pembangunan daerah,
penelitian, yang dibentuk berdasarkan Keputusan Presiden Republik Indonesia Nomor 27
Tahun 1980 tentang Pembentukan Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA)
Kabupaten Pesawaran.

BAPPEDA Kabupaten Pesawaran dalam kegiatan sehari-harinya memiliki banyak program
kegiatan yang menunjang kemajuan Kabupaten Pesawaran. Hal ini tentunya membutuhkan
pembiyaan disetiap kegiatannya, penggunaan dana kegiatan meliputi belanja atk, perjalanan
dinas, uang lembur, makan minum rapat kegiatan, belanja alat listrik, belanja spanduk,
fotocopy, belanja matrai dan benda pos lainnya, belanja sewa gedung/tempat, belanja alat
kebersihan, dan honorarium kegiatan. Pada saat ini BAPPEDA Kabupaten Pesawaran dalam
melakukan penggunaan dana kegiatan sudah menggunakan sistem komputeriasi yaitu
menggunakan aplikasi Microsoft Excel. Namun masalah yang terjadi dalam pembuatan
laporan penggunaan dana kegiatan sering terjadi kesalahan dalam perhitungan rincian biaya
dan pencatatan kode rekening belanja yang dikeluarkan seperti belanja atk, fotocopy, makan
minum rapat, alat listrik, alat kebersihan, honorarium tim panitia kegiatan, spanduk,
pemeliharaan kendararaan, sewa gedung/tempat, dan pihak ketiga, selain itu belum
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menggunakan Database Management system (DBMS), yaitu seluruh data pembiayaan
kegiatan BAPPEDA disimpan dalam file microsoft excell.

Dengan terjadinya permasalahan diatas, diperlukan sarana yang dapat meringankan tugas
bagian bendahara pengeluaran, dalam menyelesaikan suatu masalah terutama masalah
pengolahan dana kegiatan khususnya di pengajuan dana kegiatan, bukti kas pengeluaran dan
bukti kas umum (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021), (Samanik & Lianasari,
2018). Salah satu alternatif yang dapat membantu menyelesaikan masalah tersebut adalah
dengan menerapkan suatu sistem aplikasi penggunaan dana kegiatan yang dapat mengolah
data penggunaan dana kegiatan dengan sistem komputerisasi secara tepat, cepat dan optimal
(Arwani & Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017). Bappeda Kabupaten Pesawaran
membutuhkan aplikasi pembiyaan kegiatan yang dapat memudahkan bendahara pengeluaran
dalam melakukan administrasi pembiyaan kegiatan.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis perlu untuk mempelajari lebih lanjut penelitian
dalam penggunaan dana kegiatan pada Badan Perencanaan Pembangunan Daerah
(BAPPEDA) dengan judul yaitu “Sistem Informasi Penggunaan Dana Kegiatan Pada
Badan Perencanaan Pembangunan Daerah Kabupaten Pesawaran”.

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi Akuntansi

Sistem informasi akuntansi merupakan bagian terbesar dari sistem informasi manajemen
yang mengolah data keuangan atau yang berkaitan dengan masalah keuangan menjadi
informasi keuangan (Website & Cikarang, 2020), (Firmansyah M et al., 2017), (N. U. Putri
et al., 2020). Pada dasarnya sistem informasi akuntansi merupakan integrasi dari berbagai
sistem atau siklus pengolahan transaksi (Wulandari, 2018), (Setri & Setiawan, 2020).

Pengertian Sistem Informasi Akuntansi

Sistem Informasi Akuntansi  didefinisikan sebagai kumpulan atau group dari sub
sistem/bagian/komponen apapun baik phisik atau non phisik yang saling berhubungan satu
sama lain dan bekerja sama secara harmonis untuk mengolah data transaksi yang berkaitan
dengan masalah keuangan menjadi informasi keuangan (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari
& Wahyudin, 2020). Dengan demikian, dilihat dari definisi tersebut di atas sistem informasi
akuntansi mempunyai pengertian yaitu serangkaian kegiatan administratif instansi dalam
melaksanakan berbagai aktivitas sehari-hari (E. Putri & Sari, 2020), (Apriyanti & Ayu,
2020).

Fungsi Sistem Informasi Akuntansi
Bagi suatu perusahaan, SIA dibangun dengan tujuan utama untuk mengolah data akuntansi
yang berasal dari berbagai sumber menjadi informasi akuntansi yang diperlukan oleh
berbagai macam pemakai untuk mengurangi resiko saat mengambil keputusan (Firmansyah
et al., 2017), (Suprayogi et al., 2021), (Samanik, 2021). Ada tiga fungsi sistem informasi
akuntansi yaitu sebagai berikut (Fakhrurozi & Adrian, 2021) (Fithratullah, 2021), (Dakwah
etal., 2021), (Robot, 2007):
1. Mendukung Aktivitas Perusahaan Sehari-hari
Suatu agar dapat tetap eksis perusahaan tersebut harus terus beroperasi dengan melakukan
sejumlah aktivitas bisnis yang peristiwanya disebut sebagai transaksi seperti melakukan
pembelian, penyimpanan, proses produksi dan penjualan (H Kara, 2014).
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2. Mendukung Proses Pengambilan Keputusan
Tujuan yang sama pentingnya dari sistem informasi akuntansi adalah untuk memberi
informasi yang diperlukan dalam proses pengambilan keputusan (Firmansyah et al.,
2018). Keputusan harus dibuat dalam kaitannya dengan perencanaan dan pengendalian
aktivitas perusahaan (Pratama, 2018). Informasi yang tidak dapat diperoleh dari sistem
informasi akuntansi tapi diperlukan dalam proses pengambilan keputusan biasanya
berupa informasi kuantitatif yang tidak bersifat uang dan data kualitatif (Saputra et al.,
2020). Informasi ini dapat diperoleh jika perusahaan menerapkan Sistem Informasi
Manajemen (SIM), karena SIM merupakan sistem informasi perusahaan keseluruhan
sedangkan SIA merupakan bagian terbesar dari SIM tersebut dan informasi akuntansi
yang dihasilkannya bersifat detail (Asia & Samanik, 2018).

3. Membantu Pengelola Perusahaan Dalam Memenuhi Tanggung Jawabnya Kepada Pihak
Eksternal (Nindyarini Wirawan, 2018).

Penggunaan Dana Kegiatan Bappeda

Sesuai dengan kewenangan, tugas dan fungsi Badan Perencanaan Pembangunan Daerah
Kabupaten Pesawaran, Bappeda mempunyai management terhadap fungsi-fungsi keuangan
yang menunjukkan bahwa kegiatan mengangkat masalah keuangan (dana) di dalam suatu
organisasi atau instansi perlu dikelola dengan baik (Keanu, 2018).

UML (Unified Modeling Language)

(Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan
didunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam dunia pemrograman berorientasi objek (Nurmalasari &
Samanik, 2018), (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidig & Manaf, 2020). Perkembangan
teknologi perangkat lunak, diperlukan adanya bahasa yang digunakan untuk memodelkan
perangkat lunak yang akan dibuat dan perlu adanya standarisasi agar orang diberbagai
negara dapat mengerti pemodelan perangkat lunak (Sulistiani & Aldino, 2020), (Sidiq et al.,
2015), (Fithratullah, 2019). Seperti yang kita ketahui bahwa menyatukan banyak kepala
untuk menceritakan sebuah ide dengan tujuan untuk memahami hal yang sama tidaklah
mudah, oleh karena itu diperlukan sebuah bahasa pemodelan perangkat lunak yang dapat
dimengerti oleh banyak orang (Webgual, 2022), (Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021).
Pada perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek, muncullah sebuah standarisasi
bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak yang dibangun dengan
menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek, yaitu Unified Modelling Language
(UML) (Siregar & Utami, 2021), (Wahyudi & Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021).

UML muncul karena adanya kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasi,

menggambarkan, membangun, dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak (Yudha &

Utami, 2022), (Prayoga & Utami, 2021), (Wahyuni et al., 2021). UML merupakan bahasa

visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan

diagram dan teks-teks pendukung (Gustanti & Ayu, 2021), (R Arrahman, 2022), (Pajar et

al., 2017). Berikut ini penjelasa singkat dari pembagian katagori (MEMBIMBING Dan

MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.), (Kutipan et al., n.d.), (Artikel, 2020):

a. Structure diagrams yaitu kumpulan dari diagram yang digunakan untuk menggambarkan
suatu struktur statis dari sistem yang dimodelkan.

b. Behavior diagrams yaitu digunakan untuk menggambarkan kelakuan sistem atau
rangkaian perubahan yang terjadi pada sebuah sistem.
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c. Interaction diagrams yaitu menggambarkan interaksi sistem dengan sistem lain maupun
interaksi antar subsistem pada suatu sistem.

MySQL
MySQL merupakan software yang tergolong sebagai DBMS (Database Management
System) yang bersifat Open Source (Sanger et al., 2021). MySQL adalah Sebuah program
database server yang mampu menerima dan mengirimkan datanya sangat cepat, multi user
serta menggunakan peintah dasar SQL (Structured Query Language) (Budiman et al.,
2021). Keunggulan MySQL dari data base lainnya karena MySQL merupakan Database
Management System (DBMS), MySQL sebagai Relation Database Management System
(RDBMYS) atau disebut dengan database Relational.

—

Gambar 1. MySQL
METODE

Metode Waterfall

Pengembangan sistem berarti menyusun sistem baru untuk mengganti sistem lama secara
keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem lama. metode yang
digunakan dalam pengembangan sistem yaitu dengan siklus klasik atau air terjun dengan
tahapan-tahapan yang terdiri dari Survei Sistem, Analisis Sistem, Desain Sistem, Pembuatan
Sistem, Implementasi Sistem dan Pemeliharaan Sistem. dalam metode air terjun setiap tahun
harus diselesaikan (Pustika, 2010), (Safitri et al., 2019), (Ramdan & Utami, 2020).

Analisis

Analisis
Persyaratan l
Perancangan }—‘

Penulisan

Program

Gambar 2. Model Waterfall.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Login
Tl loain B > |

LOGIN

Username * :

Password *

Gambar 3. Tampilan Form Login

Tampilan Form Menu Utama

SISTEM INFORMAST
PENGGUNAAN DANA

-
=5 | PENGAJUAN DANA
J“’_ Q
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[

08 Agustus 2017
09 :28:47

Gambar 4. Tampilan Form Menu Utama

Form pegawai

Fle Marfenance Pemononan Pengeluaran Laporan

] Pega <2%)

NP ALANAT [: dpd | B S Yok | oo | JUMLAHRECORD
[S———s |

NAMA IABATAN Fiter By | ip £ 2

NIP NAMA ALAMAT JABATAN

1973022220031010 FEBRIZAL ST, MT WAY HALIM KEPALA DINAS

1976091020121415 HERT WAHYUDL, SIp Rajobasa BENDAHARA

Gambar 5. Tampilan Form Pegawai

Form Pengajuan Dana

File Maiinance Pemataran Pengetiaan Laporan

= m—
N TaNGBAL KODE REKENING AN ML PATAK |
1 170904 106106012212 KEETATAN FASTLITAST PEREN... 11500000 [

Hrd || prmocad || Eme Filter By m v = o Prases
XGDE REGENTNG AN TR PATAK |
403012126 5220004 Sana Porargio, Meters Dan Bende Pos Leiwys 3000000 ]
4.03.01.21.265.2.2.01.01 Belanja Alat Telic Kanter 1000000 0
40.01.2126521.08.01 Hoararian P Peatsona Kegiaten 0000 0

Gambar 6. Tampilan Form Pengajuan
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Form Daftar Pengeluaran

Fie Marienano: Pemcbinan Pengehiran Laporan

= et Pz (=5[]
KODE

URAIAN

add B X oel Close

KODE URAIAN

5210101 Honorarium Panitia Pelaksana Kegiatan

5210103 Honorarium TIM / Panitia

5210104 Honorarium Non TIM / Panitia

5220101 Belanja Alat Tulis Kantor

5220104 Belanja Perangko, Materai Dan Benda Pos Lainnya
5220601 Belanja Cetak

5220603 Fotocopy, Penjilidan dan Kliping

5220702 Belanja Sewa Gedung/ Kantor/ Tempat

5221102 Belanja Makanan Dan Minuman Rapat

5221104 Belanja makanan dan minuman Pelaksanaan Kegiatan
5221501 Belanja Perjalanan Dinas Dalam Daerah

5221502 Belanja Perjalanan Dinos Luar Daerah

5222315 Belanja Josa Tenaga Ahli / Instruktur / Narosumber
5222601 Belanja Jasa Dekumertasi

567676768 bjghbubey

Gambar 7. Tampilan Form Daftar Pengeluaran Dana

Form Laporan BKP (Buktl Kas Pengeluaran)

@ KASKELUAR 800
o o TANGOAL  KODEREC.. URAIAN  JUMLAK -~ DESGDSI  PENGIUNA | BENOAAABA PENERIMA |
1/BP/2017  2017-09-04  1.06.1.06.... Beloaje ma... 7600000 ° 760000 Belonjo Ma... FEBRIZAL .. WERI WAH... AYUDA |

PENGGUNA ANGGARAN

BENDAHARA

PENERIMA

fpada " < poat

Gambar 8. Tampilan Form Laporan BKP

Form Cetak Laporan Bukti Kas Umum (BKU)

BKU(BUKTI KAS UMUM,)
KEGIATAN BIDANG PERENCANAAN EKONOMI DAN SDA

BAPPEDA KABUPATEN PESAWARAN

Bulan August-17
Penerimzan | Pengeluaran |  Saldo
Tanaaal Urlan Kode Rekenin
ane o {Rp) {Ro) (Ro)
1 2 Kas Umum 3 4 5
3 August 2017 | Diterima Liang Perseciaan (UP) Bulan 9,000,000 0] 9000,000
31 August 2017 | Honerarium Non TIM/ Panitia 403.01.21.265.2.1.01.04 0 1000000 800,000
JUMLAH 9,000,000 1,000,000 8,000,000

Gambar 9. Tampilan Form cetak BKU
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Form Cetak Laporan Bukti Pengeluaran Kas (BKP)

e TARPI T

i e an L e Frroe e

Gambar iO. Tampilan Form Cetak BKP

Tampilan Form Cetak Jurnal Pengeluaran Kas

JURNAL PENGELUARAN KAS
KEGIATAN BIDANG PERENCANAAN EKONOMI DAN SDA
BAPPEDA KABUPATEN PESAWARAN
Bulan August-17

Tanggal Uraian Kode Rekening Debet Kredit
0 Z 5 3 5
06-Aug-2017 | Honomarium TIM / Panita 1.06.1.06.01.24.23.5.2.1.01.03 2,000,000 2,000,000

06-Aug-2017 | Belanja Perangko, Materai Dan Benda Pos Lainnya 1.06.1.06.01.2423.5.2.2.01.04 120,000 120,000
JUMLAH 2,120,000 2,120.000

KEPALA BIDANG PERENCANAAN EKONOMI DAN SDA
BAPPEDA KABUPATEN PESAWARAN

YUSRIZAL, S.Sos..M.M.
PPPPPPP
NIP. NIP. 19680604 199503 1 001

Gambar 11. Tampilan Form Jurnal Pengeluaran Kas

SIMPULAN

Kesimpulan hasil dari sistem informasi penggunaan dana kegiatan pada Badan Perencanaan
Pembagunan Daerah, maka dapat ditarik simpulan sebagai berikut:

1.

Sistem pembuatan laporan penggunaan dana kegiatan pada Badan Perencanaan
Pembangunan Daerah menggunakan Netbeans 8.0.1 dan database MySQL, Bagan Alir
Dokumen, Diagram Konteks, Data Flow Diagram Level 0, Entity Relationship Diagram
(ERD), Relasi Antar Tabel dan di Implementasikan menggunakan Aplikasi Penggunaan
Dana Kegiatan untuk memudahkan bagian terkait dalam melakukan penginputan data
pengajuan dana, bukti pengeluaran kas, bukti kas umum dan jurnal pengeluaran kas.

. Berdasarkan kuesioner yang disebarkan didapatkan hasil kepuasan responden terhadap

sistem penggunaan dana kegiatan dengan pilihan jawaban sangat baik, baik, kurang baik,
tidak baik kuesioner terdiri dari 12 pernyataan dan 30 orang pengguna. Dari hasil
presentasi kelayakan pada tabel menunjukkan presentase yang di dapat sebesar 91,81 %
dengan demikian responden yang di survei menyatakan “Sangat Baik” terhadap
pernyataan kuesioner yang diberikan.
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