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Abstrak

Membaca dapat diartikan kegiatan belajar yang diperoleh dari buku untuk ilmu pengetahuan
tertentu. Dengan minat membaca yang tinggi sebenarnya cara yang paling cepat serta efektif
dalam mengembangkan suatu ilmu atau memperoleh ilmu yang baru. Dengan jarangnya penulis
melihat mahasiswa yang setiap saat membawa buku, maka penulis memiliki tujuan: Meneliti minat
baca dikalangan mahasiswa., mengetahui fator yang menjadi penghambat dan pendukung
mahasiswa dalam membaca. Subjek dalam penelitian ini adalah mahasiswa yang tersebar
diberbagai macam perguruan tinggi yang ada di Lampung, pola pola yang dilakukan mahasiswa
yang terkait dengan minat baca. Penetian menggunakan angket dengan bantuan google form yang
disebar melalui media sosial serta dianalisis menggunakan pendekatan data mining dengan metode
Random Forest. Setelah penelitian ini dilakukan, penulis dapat mengetahui bahwasannya: Minat
baca pada mahasiswa Lampung cukup, Mahasiswa sadar bahwa buku sangat penting untuk
mengembangkan potensi diri dan menambah ilmu, pengetahuan dengan teknologi search engine
menambah malas mahasiswa untuk membaca langsung dari buku

Kata Kunci: Data mining, klasifikasi, algoritma random forest

PENDAHULUAN

Literasi adalah kemampuan seseorang untuk memahami dan mengolah informasi yang
diterima melalui membaca, menulis, atau berdiskusi(Ayu, 2020), (Anggarini et al., 2021).
Membaca hanyalah salah satu komponen literasi yang paling penting, membaca dapat
mendorong seseorang untuk terus menulis atau berdiskusi(Maiyar et al., 2022). Secara
umum membaca adalah pembelajaran yang bersumber dari buku-buku dalam ilmu-ilmu
tertentu(Dita et al., 2021). Minat membaca yang besar sebenarnya adalah cara tercepat dan
paling efektif untuk mengembangkan pengetahuan atau memperoleh pengetahuan
baru(Ramdan & Utami, 2020), (Jayadi, 2022), (Sulistiani et al., 2021). Mahasiswa sendiri
yang merupakan kaum intelektual harus mampu menyempurnakan ilmu yang didapat di
kampus(Utami & Ulfa, 2021), (Setiawan & Pasha, 2020). Mahasiswa dapat
mengembangkan pengetahuannya dengan berbagai cara, salah satunya dengan membaca

buku(Fahrizqgi et al., 2021a). Mahasiswa tidak hanya berkonsentrasi pada satu ilmu, tetapi
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bebas untuk memperoleh pengetahuan mereka tergantung pada buku mana yang ingin
mereka baca(Wantoro & Priandika, 2017), (Audrilia & Budiman, 2020). Selain sebagai
kekayaan ilmu, juga dapat dijadikan sebagai sumber inspirasi untuk menciptakan karya-
karya lainnya, karena informasi membaca buku bertambah, menyempurnakan kemampuan
kritis siswa(Megawaty & Putra, 2020), (Ahmad et al., 2022).

Banyak mahasiswa lulus dari perguruan tinggi tanpa pernah mengunjungi perpustakaan.
Hal ini masih menjadi fenomena yang lumrah di kalangan mahasiswa, demikian
disampaikan dalam jumpa pers yang digelar dalam rangka Hari Aksara Nasional(Wantoro,
2018), (Wibowo & Priandika, 2021). Tentu hal ini berbanding lurus dengan apa yang
penulis lihat dengan kasat mata, bahwa mahasiswa kini tampak lebih bersemangat
membahas hal-hal yang tidak ada hubungannya dengan akademisi daripada membahas dan
memikirkan isi buku(Fahrizqi, 2018), (Ahdan et al., 2020). Banyak mahasiswa yang suka
bercanda atau sekedar nongkrong di kampus, dan perpustakaan juga terlihat sepi(Fahrizqi
et al., 2021b). Hal tersebut mendorong penulis untuk menerapkan dan mengenal model-

model aktivitas mahasiswa di universitas secara tatap muka.

Tujuan penulisan penelitian ini adalah untuk mengklasifikasikan minat baca mahasiswa
yang telah menyelesaikan pendidikan tinggi khususnya di wilayah Lampung. Ada banyak
tolak ukur yang dapat digunakan untuk mengetahui apakah minat baca mahasiswa saat ini
rendah, sedang, atau tinggi(Melyza & Aguss, 2021), (Permata et al., 2020). Klasifikasi itu
sendiri adalah pembagian skematis ke dalam kelompok-kelompok menurut kode etik yang
telah ditentukan, atau secara sederhana klasifikasi adalah proses pengelompokan
berdasarkan pola perbedaan dan persamaan(Aguss et al., 2021), (Tuhuteru & Iriani, 2018),
(Sutanto et al., 2014). Dalam data mining terdapat banyak metode untuk menentukan
klasifikasi, salah satunya adalah Random Forest(Alita & Isnain, 2020), (Nabila, Isnain,
Permata, et al., 2021). Dari metode tersebut dapat dianalisis dan divalidasi bagaimana

minat baca mahasiswa saat ini dengan menentukan akurasinya.
KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Data Mining
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Data mining adalah proses pengumpulan data yang digunakan untuk menemukan pola
dalam data(Nabila, Rahman Isnain, et al., 2021), (Nabila, Isnain, & Permata, 2021).
Dalam proses ini, data yang cukup besar dan kompleks dianalisis dan kemudian terbentuk
pola yang biasanya tidak dipahami keberadaannya(lsnain et al., 2021), (Rahmanto, 2021),
(Hendrastuty, 2021).

Pengertian Klasifikasi

Klasifikasi itu sendiri merupakan pembagian skematis ke dalam kelompok-kelompok
menurut kode etik yang telah ditentukan Atau secara sederhana, klasifikasi adalah proses

pengelompokan berdasarkan perbedaan dan persamaan(Nugroho & Yuliandra, 2021).
Pengertian Random Forest

Random Forest merupakan salah satu metode data mining untuk menentukan klasifikasi.
Metode random forest sendiri berupa pohon Kklasifikasi dengan jumlah koneksi yang
banyak untuk mencari akurasi yang maksimal(Fithratullah, 2021), (Wantoro et al., 2021).
Random forest juga dapat dikatakan sebagai kombinasi dari setiap pohon yang digunakan
dalam satu model(Dharma et al., 2020). Random forest adalah pengklasifikasi yang terdiri
dari pohon {h(x, k), k =1, ...} di mana k adalah vektor acak yang didistribusikan secara
independen dan setiap pohon komponen memilih kelas yang paling populer dengan nilai
input x(Listiono et al., 2021). Random forest dibagi dalam bebrapa karakteristik:

a. Memusatkan Random Forest
Terdapart classifier h1(x), h2(x), . . ., hk (x) dan dengan training set dari distribusi
random vector Y, X, Dalam betuk rumus dapat dilihat pada gambar 1 dibawah ini:

me(X.Y)=avel (. (X)=Y) — max avil (he(X) = j).

Fungsi error yang digunakan

PE" = Pxy(mg(X.Y) < 0)

Hasil dari penggabungan fungsi

Pxy(Pa(h(X.®)=Y)-— max Pa(h(X.0)=j) < 0).
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Gambar 1 Rumus dari distribusi random vector Y, X

b. Random Forest Menggunakan Seleksi Input yang Random
Bagging digunakan untuk memilih fitur secara acak. Setiap set pelatihan diganti
dengan set pelatihan asli. Satu set pelatihan kemudian diunggulkan menggunakan
pemilihan fitur acak(Jupriyadi, 2018), (Abidin et al., 2022).

c. Random Forest Menggunakan Kombinasi Input yang Linear
Seandainya terdapat inputan bernilai M, F mengambil unit pada M yang akan
menjadi tujuan utama dalam peningkatan hubungan yang tinggi. Variabel L secara
random diseleksi dan ditambahkan bersama dengan koefisien yang memiliki nomor
random [-1,1]. Kombinasi linear F dihasilkan. Prosedur ini di sebut Forest-
RC(Abidin, 2016), (Permatasari, 2019).

METODE
Metode Penelitian

1. Pengumpulan data
Menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jajak pendapat. Penelitian bertujuan
untuk mendapatkan sebuah label dari pola-pola yang telah disiapkan oleh peneliti
guna mengungkap apakah minat baca tergolong rendah, cukup ataupun tinggi

dengan algoritma random forest.

2. Pemrosesan awal data
Data yang telah didapat dari jajak pendapat tersebut selanjutnya dikonversi untuk

dilanjutkan ketahap perhitungan dengan algortima random forest.

3. Tujuan fitur seleksi
Dari data yang telah diproses ditahap awal selanjutnya diseleksi, dimana ada
beberapa data yang sangat diperlukan untuk membentuk pola data inilah yang akan
melakukan proses lanjutan dan ada pula data yang dibuang karena isi dari data
tersebut kurang atau mungkin tidak berguna untuk menentukan pola yang akan

terbentuk klasifikasi algoritma random forest.
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4. Perhitungan model
Data yang telah terseleksi selanjutnya dilakukan perhitungan disetiap variabelnya.
Perolehan dari perhitungan tersebut selanjutnya dapat ditarik kesimpulan utnuk
label yang telah ditentukan dan membentuk suatu informasi.

5. Validasi dan perngujuan
Dalam hal ini peneliti mencoba untuk mengetahui apakah semua pertiungan dari
setiap variabel dapat berfungsi dengan baik atau malah sebaliknya. Validasi
dilaksanakan dengan menentukan hasil dan akurasi dari dugaan klasifikasi dengan
algoritma random forest. Akurasi sendiri adalah presentase dari variabel yang

sudah dilakukan perhitungan yang didapat dari data set
HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan dalam penelitan ini dengan mengguanakan metode random forest

adalah sebagai berikut:

1. Pengumpulan Data
Data digunakan merupakan data yang didapat dari jajak pendapat yang direkam
melalui google form, lalu disebar keseluruh mahasiswa yang ada di Lampung dapat
dilihat pada gambar 2 dibawah ini:

Survey untuk Mengetahui Minat Membaca Buku (Respons) <) = @
File Edit Tampilan Sisipkan Format Data Alat Ekstensi Bantuan Terakhir diedit beberapa detik lalu -
e o~ P O100% « Rp % Q.00 123w Defaut(ai. ~ 10 « B I 5 A & H Selev-Yy o @AW Y-T- ~ B
UNIVERSITAS TEKNOKRAT INDONESIA
3 c o
Timestamp Email Address Instansi Perguruan Tinggi Jenis buku apa yang sering anda baca? (anda dapat memilih beberapa)

211212020 21:55:14 adi [UNIVERSITAS TEKNGKRAT INDONESIA] Ko
3 221212020 12:2055 fafrinalina20@g INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel, Cerita Gambar, Pelajaran perkuliahan (1]
: 221212020 12:29:30 omadia299@gmail com INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Pelajaran perkuliahan
2211212020 12:33:12 avidahanalisaretad98@gmail.com INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel
2211212020 15:02:20 anisapramita13@gmail com UNIVERSITAS LAMPUNG Novel, Dongeng, Catatan harian
22/12/2020 15-19:52 fakhri 119270002@student tera acid  INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel, C mbar. Komik, Nomik (Novel Komik), Biografi/Auto Biografi, Karya ilmiah
8 22/1212020 20:59:44 ekowisma02@gmail.com UM PRINGSEWU Biografi graf, Karya iimiah, Pelajaran perkuliahan
s 221212020 23:30:10. deva dery@gmail com INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Pengembangan Difl
0 23/12/2020 20:27:33 nelymiranda506@gmail.com INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel, Karya limiah, Kamus, Pelajaran perkuliahan, Pengembangan Diri
2311212020 20:28:19 jenika 16117076 @student hera.acid  INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel, Cerita Gambar. Komik, Ensiklopedia, Nomik (Novel Komik), Dongeng, Biografi/Auto Biograf
2 | 23/12/2020 20:3356 Reza 16117007 @studentiteraacid  INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Biografi/Auto Biografi
3| 23/12/2020 20:39:51 mtrepsiloB2@gmail.com INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel
¢ | 23/12/2020 20:40:20 pmakbari INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel, Komik, Dongeng, BiografilAuto Biografl, Pengetahuan sosial dan poliik, Pengembangan Dirl
231212020 20:53:17 ranantaaz52@gmail co INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel, Komik, Ensiklopedia, Kamus
2311212020 20:57:14 dwiwijayanti223@gmail.com INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel, Karya limiah, Pelajaran perkuliahan
2311212020 20:58:42 handayogihartono08@gmall com INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Komik
8§ | 23122020 21-10:47 yuda 118190003@studentiteraacid  INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA  Novel mbar. Dongeng, Karya imiah, Pelajaran perkulishan, Pengembangan Dir
9 23/12/2020 22-4311 esnadacantain@amail com INSTITUT TFKNOI OGI SUMATFRA Diri
+ = [EFormResp 1 [+ I ’

Gambar 2 Data yang belum diolah dari mahasiswa yang telah mengisi kuisoner

minat baca
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2. Memproses Data
Proses data dimulai dari menghapus data yang ganda dan menjadikan format excel

menjadi csv, dapat dilihat pada gambar 3 dibawah ini:

yout  Formuls  Data  Review View Help  Team Tell me what you want to do 2 Share

Home [N

o = praey B
X PR =T — | B X5 | I gy O
P Copy Fill
pastc B I Uu- - G-p- Merge & Center - | 7~ 0 » % gy | Condtional Formatas Cell | Insert Delete Format Sort & Find &
¥ Format Painter sT= L g ®*% | Formatting~ Tabler Stylesv | v v B Clear~ Filter + Select ~
Ciipboard 5 Font 5 Alignment [ Number ] Styes cells Editing ~
AL - 3 estamp, Email Address,Instansi Perguruan Tinggi,Jenis buku apa yang sering anda baca? (anda dapat memilih beberapa), Berapa buku yang anda baca dalam kurun waktu1 v
A 3 c p) 3 £ G H | J K L M N o 3 Q R s T uf=

[Timestamb, Email Address, Instansi Perguruan Tinggi,Jenis buku apa yang sering anda baca? (anda dapat memilih beberapa),8erapa buku yang anda baca dalam kurun waktu 1 bulan?,Berapa lama waktu yang anda hal

1
2 [21/12/2020 21:55:14,adityahidayat22@gmail.com, UNIVERSITAS TEKNOKRAT INDONESIA,Komik, buku, L jam, Iy, Meminjam, lya,lya, lya, Tidak,lya, Tidaklya, lya,lya,Kurang dari 1 jam,One piece, Instagram,2 jam,Memba
3 :55,fajrinalfina20@gmail.com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA,"Novel, Cerita Gambar, Pelajaran perkuliahan", 1 buku,2 jam,lya,Meminjam, Tidak,lya,Iya,lya,lya Tidak,lya, lya,lya, Lebih dari 3 jam,Nov
4 0,0rnadia2s9@gmail.com, INSTITUT TEKNOLOG| SUMATERA, Pelajaran perkuliahan, 1 buku, Kurang dari 1 jam,Tidak, Meminjam, Iya,lya.lya.Iya.lya,lya,lya, ya,lya, Lebih dar & jam,"Buku matkul, saya lu
5 .com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, Novel,2 buku, 1 jam, Tidak,Meminjam, Tidak,lya, Tidak, Tidak, Tidak, Tidak, lya, lya,lya,3 jam,"Bulan, bintang", Instagram,2 jam,Me:

3 0,anisapramital3@gmail.com, UNIVERSITAS LAMPUNG, "Novel, Dongeng, Catatan harian”,1 buku,2 jam, Tidak, Meminjam, Tidak,lya, lya, Tidak, lya, Tidak, lya,lya,lya,3 jam,"MeKanika, Septihan",Youtub,
7 2,fakhri. 119270002 @student. itera.ac.id,INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, "Novel, Cerita Gambar, Komik, Nomik (Novel Komik), Biografi/Auto Biografi, Karya ilmiah",1 buku,Kurang dari 1 am, Tidak,
8 |22/12/2020 20:59:44,ekowist il.com,UM J,"Biog Biografi, Karya ilmiah, Pelajaran perkuliahan",3 buku,Kurang dari 1 jam,Tidak,Meminjam,lya lya,lya, lya,lya,lya,Tidak,lya,lya,Kurang dari

9 |22/12/2020 23:30:10,deva.dery @gmail.com,INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, Pengembangan Diri, 1 buku,Kurang dari 1 jam, Tidak,Beli sendiri,lya,lya, Tidak, Tidak, lya, Tidak lya,lya, lya, Lebih dari 3 jam,Star with why,Yo
10 |23/12/2020 20:27:33,nellymiranda506@gmail.com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, "Novel, Karya ilmiah, Kamus, Pelajaran perkuliahan, Pengembangan Diri",Lebih dari 3 buku,3 jam,lya,Meminjam, lya, Tidak,lya,lya,J
11 |23/12/2020 20:28:19, jenika. 16117076 @student.itera.ac.id, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA,"Novel, Cerita Gambar, Komik, Ensiklopedia, Nomik (Novel Komik), Dongeng, Biografi/Auta Biografi, Catatan harian, Pelajar

12 |23/12/2020 20:33:56,Reza. 16117007 @student.itera.ac.id,INSTITUT TEKN OLOGI SUMATERA, Biografi/Auto Biografi,1 buku,Kurang dari 1 jam, Tidak, Meminjam, lya, lya,lya,Tidak,lya,Tidak, lya, lya,lya,Lebih dari 3 jam,ARIM)
13 |23/12/2020 20:39:51, mtrepsilo82@gmail.com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, Novel, 1 buku, Kurang dari 1 jam, Tidak,Beli sendiri Tidak, Tidak,lya, Tidak,lya, Tidak,lya,lya, lya, Lebih dari 3 jam,Sebuah Seni Untuk Bersikal
14 |23/12/2020 20:40:20,pmakbar29@gmail.com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, "Novel, Komik, Dongeng, Biografi/Auto Biografi, Pengetahuan sosial dan politik, Pengembangan Diri", 1 buku, 1 jam,Tidak Beli sendiri,lya
15 |23/12/2020 20:53:17,ranantaaz52@gmail.com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, "Novel, Komik, Ensiklopedia, Kamus", Lebih dari 3 buku,3 jam, lya,Beli sendiri, Tidak,lya,lya, Tidak, lya, lya,lya,lya,lya,2 jam,"meteor, buku
16 |23/12/2020 20:57:14,dwiwijayanti223@gmail.com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, "Navel, Karya ilmiah, Pelajaran perkuliahan”,2 buku,1 jam,Tidak, Meminjam, lya, Tidak,lya,lya,lya, Tidak, lya,lya, lya,Lebih dari 3 jam,"
17 |23/12/2020 20:58:42,handayogiharton o8 @gmail.com, INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA Komik,1 buku, Lebih dari 3 jam,lya,Meminjam,lya,lya,lya,Tidak, Tidak, Tidak,Iya,lya,lya,Kurang dari 1 jam,Nan yak, Whatsapp, Leb!
18 |23/12/2020 21:10:47,yuda. 118190003 @student. itera.ac.id,INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, "Novel, Cerita Gambar, Dongeng, Karya ilmiah, Pelajaran perkuliahan, Pengembangan Diri", 1 buku,2 jam, Tidak, Beli sendiri,
12 |23/12/2020 22:43:11, espadacaptain@gmail.com,INSTITUT TEKNOLOGI SUMATERA, Pengembangan Diri,1 buku,Kurang dari 1 jam, Tidak, Meminjam, lya,lya,lya,Tidak,lya, Tidak,lya, lya,lya,Lebih dari 3 jam,Rich dad poor d
20 (24/12/202012:03:02,niko apatrio @gmail.comINSTITUT TEKNOLOG| SUMATERA,"Novel, Cerita Gambar, Ensiklopedia, Dongeng, Biograi/Auto Biografi, Catatan harian, Karya Imish, Pelajaran perkulishan, Pangemban

anurulauhaxxxxxxx@gma com,! POLITEKNIK NEGERI LAMPUNG, Nuvelzhuku Lebin dar HJamTldak Mei

Dataset-18311050

Gambar 3 Data diubah Menjadi Format csv

3. Pemiliahan Variabel
Variabel yang dipilih untuk mengambil keputusan adalah berapa banyak buku yang
dibaca, berama lama membaca buku, cara mendapatkan buku, pengaruh latar
belakang penulis, jenis buku, fasilitas pendukung, manfaat dari membaca buku,
lama bermain gadet, pembanding membaca buku dengan teknologi search engine,

dapat dilihat pada gambar 5 dibawah ini:

C @ docsgooglecom/spreadsheets/d/1d oEEEKyhOOWONHIWRRIEw1CES-puhaXP1gdeS)Y/editégid=18964

a Survey untuk Mengetahui Minat Membaca Buku (Respons) 1
File Edit Tampilan Sisipkan Format Data Alat Ekstensi Bantuan

B P W0 - Rp % 0 0Q 2w

v%r o M@ Y- I- ~ B

UNIVERSITAS TEKNOKRAT INDONESIA

Barapa lama waktu yang Menurut anda apakah su Dari buku-buku yi Apakah peran latar balak Apakah jenis buku barga Apakah fasiit Apakah buku yang anda Menurut anda apakah mi k

1jam Tidak Belisendii  ya Tidak Iya Tidak Tidak Tidak
3jam ya Beli sendiri Tidak M iya Tidak iya ya [/]
1jam Tidak Meminjam iya Tidak iya a Iya Tidak
Lebin dasi 3jam ya Meminjam iya s Iya Tidak Tidak Tidak
o Tidak Belf sendi iya a iy a Iya a
Kurang dari 1 jam Tidak Meminjam Iya a Iya Tidak Iya Tidak +
2jim va Meminjam Tidak a Iya Tidak Iya Tidak
Jjam ya Bali sendiri Tidak ya ya ya ya Tidak
Lebih dari 3jam Tidak Meminjam Iya Tidak idak Tidak iy Tidak
Kurang dari 1 jam va Meminjam Tidak a Tidak Iy Tidak
2 |Lsbih dari 3 jam ya Bl sendii  ya ha ha Iy ha
s |1jam Tidak Biisendii  Iya Tidak Tidak ya Tidak
Kurang dari 1 jam Tidak Beiisendi  Iya ha - Tidak Iy Tidak
Labih dar 3jam Tidak Bal Tidak a Tidak Tidak Iy Tidak
1jam Tidak Bal iya ha iya ha Iya Tidak
2jam Tidak Ba Tidak a iya Tidak Iya Tidak
2jam Tidak Bal iya a Tidak Tdak Iya Tidak
1 #hih a3 fam Tak Rallsandil A Wa va Tidak va Tak
+ 1> - >

Gambar 5 Penetuan Variabel yang dipilih
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4. Perhitungan Model
Dengan rumus yang tersedia Kita dapat mengetahui bahwasannya dari variabel yang
telah ditentukan membentuk pola pola dan mengambil keputusan untuk minat baca
mahasiswa tinggi, sedang ataupun rendah, dapat dilihat pada gambar 5 dibawah ini:

Entropy(Y)

= -2 p(c|Y)log2 p(c|Y)

Dimana Y adalah himpunan kasus dan p(c|Y) merupakan proporsi nilai Y terhadap
kelas c.

Information gain (Y,a)
= Entropy(Y)- > veValues(a) |Yv| |Ya| Entropy (Yv)

Pohon keputusan dimulai dengan cara menghitung nilai entropy sebagai penentu
tingkat ketidakmurnian atribut dan nilai information gain. Untuk menghitung nilai
entropy digunakan rumus seperti pada persamaan

Penilaian menjadi numerik pada setiap variable.

a. 1buku=0; 2 buku=1; 3 buku=2; lebih dari 3 buku=3
b. Kurang dari 1 jam=0; 1 jam=1; 2 jam=2; 3 jam=3; lebih dari 3 jam=4
c. lya=0; tidak=1
d. Rendah=0; cukup=1; tinggi=2
Hasil dari penilaian variabel bisa kita lihat pada gambar dibawah ini:

a. Hasil dari pertanyaan berapa buku yang anda baca dalam kurun waktu 1

bulan?, dapat lihat pada gambar 6 dibawah ini:

count

0 1 2 3
Berapa buku yang anda baca dalam kurun waktu 1 bulan?

Gambar 6 Diagram berapa banyak buku yang dibaca dalam waktu sebulan
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b. Hasil dari pertanyaan berapa lama waktu yang anda habiskan dalam sehari
untuk membaca buku?, dapat lihat pada gambar 7 dibawah ini:

0 1 2 3 4
Berapa lama wakiu yang anda habiskan dalam sehari untuk membaca buku?

Gambar 7 Berapa lama waktu yang anda habiskan dalam sehari untuk
membaca buku?

c. Hasil dari pertanyaan menurut anda apakah susah untuk mendapatkan buku

di era sekarang?, dapat lihat pada gambar 8 dibawabh ini:

100 1

i
&

20

ﬂ 4

1] 1
Menurut anda apakah susah untuk mendapatkan buku di era sekarang?

Gambar 8 Menurut anda apakah susah untuk mendapatkan buku di era

sekarang?

d. Hasil dari pertanyaan buku-buku yang anda baca, apakah itu didapat dari
meminjam atau beli sendiri?, dapat lihat pada gambar 9 dibawah ini:

lImudata.org 8



limudata.org
Volume 2 (11), 2022

count
E B 8 & 2 2 & 8

=

o 1
Dari buku-buku yang anda baca, apakah itu didapat dan meminjam atau bell sendin?

Gambar 9 dari buku-buku yang anda baca, apakah itu didapat dari

meminjam atau beli sendiri?

e. Hasil dari pertanyaan Apakah peran latar belakang penulis dapat menjadi
ancuan anda dalam membaca buku?, dapat lihat pada gambar 10 dibawah

ini:

100 1

m 4

m 4

count

40

20

ﬂ.

o 1
Apakah peran latar belakang penulis dapat menjadi ancuan anda dalam membaca buku?

Gambar 10 Apakah peran latar belakang penulis dapat menjadi ancuan

anda dalam membaca buku?

f. Hasil dari pertanyaan Apakah fasilitas yang tersedia baik di kampus
maupun luar kampus berpengaruh terhadap minat baca anda?, dapat lihat
pada gambar 11 dibawah ini:
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140

120 1

100 4

count

20

L]
0 1
Apakah fasilitas yang tersedia balk di kampus maupun luar kampus berpengarun terhadap minat baca anda/

Gambar 11 Apakah fasilitas yang tersedia baik di kampus maupun luar

kampus berpengaruh terhadap minat baca anda?

5. Aturan Model

Dari metode random forest terbentuk suatu pola dimana aturannya menentukan
label yang peneliti buat yaitu minat baca mahasiswa tinggi, sedang ataupun rendah.
Aturan tersebut adalah sebagi berikut:

a. Jika banyaknya buku yang dibaca dalam satu bulan= 1 maka minat baca=
minat baca rendah

b. Jika banyaknya buku yang dibaca dalam satu bulan= 1, Jika banyak lama

membaca buku= kruang 1 jam= minat baca rendah

c. Jika banyaknya buku yang dibaca dalam satu bulan = lebih dari 1, Jika banyak
lama membaca buku= lebih dari 1 jam, mengetahui manfaat buku= tidak=

minat baca cukup

d. Jika banyaknya buku yang dibaca dalam satu bulan = lebih dari 1, Jika banyak
lama membaca buku= lebih dari 1 jam, mengetahui manfaat buku= iya= minat
baca tinggi

Maka diambil keputusan bahwa yangdihasilkan dari penelitian ini adalah:

a. Mahasiswa yang hanya membaca 1 buku dalam satu bulan tergolong minat
baca rendah

lImudata.org 10



limudata.org
Volume 2 (11), 2022

b. Mahasiswa yang membaca dari 1 buku dan membaca hanya kurang dari 1

jam perhari tergolong minat baca cukup

c. Mahasiswa yang membaca dari lebih dari 1 buku dan membaca lebih dari
dari 1 jam perhari, serta kurang memahami manfaat dari membaca buku

maka minat baca cukup

d. Mahasiswa yang membaca dari lebih dari 1 buku, membaca lebih dari dari 1
jam perhari, serta memahami manfaat dari membaca buku maka minat baca
tinggi

6. Validasi dan Pengujian

Dalam memvalidasi dan menguji, peneliti menggunakan bahasa pemograman
python. Berikut adalah hasil dari validasi yang sudah peneliti buat dapat dilihat
pada gambar 12 dibawabh ini:

£ UAS-18311050.ipynb
File Edit View Insert Runtime Tools Help Allchanges savec

«w

+Code + Text Recomnect v | ' Ediing | A

o i

13894253 -0.07630423 -0.009125  -0.45864345 0.24133053 0.34216667
-0.40946635 -0.34108721 ©.46832813 ©.0444589 |

[e.
Accuracy rate: -8.01

Gambar 12 Hasil dari VValidasi

SIMPULAN

Dari penelitian yang telah dilaksanakan terlihat bahwasannya minat baca dikalangan
mahasiswa tergolong cukup dengan grade 56,1% dari total seluruh reponden. Sebenarnya
mahasiwa mengetahui bahwasannya membaca itu penting terutama bagi mahasiswa itu
sendiri untuk mengembangka potensi dalam diri serta menambah wawasan. Akan tetapi
hal-hal yang menjadi probelematika mahasiwa saat ini adalah fisilitas yang kurang
memenuhi untuk membaca buku serta banyaknya hal-hal lain seperti bermain gadget yang
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memengaruhi waktu mahasiswa untuk membaca buku. Adapun dengan dimudahkannya
pencariaan informasi atau ilmu baru dengan cepat melalui teknologi search engine

menambah untuk malasnya mahasiswa membaca melalui buku secara langsung.
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