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Abstrak  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui minat mahasiswa terhadap unit kegiatan 

mahasiswa di kampus. Mengevaluasi unit kegiatan mahasiswa agar menjadi organisasi yang lebih 

baik lagi dan meningkatkan semangat mahasiswa terhadap unit kegiatan mahasiswa. Penelitian ini 

dilakukan dengan algoritma K-Modes dengan sistem Clustering sehingga dapat berada diantara 

atribut yang satu dengan atribut yang lain. Melalui penelitian ini, ia akan menciptakan unit 

kegiatan kemahasiswaan yang handal dan berdaya saing di tingkat provinsi dan internasional. 

Kata Kunci: Unit Kegiatan Mahasiswa, Clustering, K- Modes. 

 

 

PENDAHULUAN  

Unit Kegiatan Mahasiswa merupakan wadah aktivisme mahasiswa yang bertujuan untuk 

meningkatkan fokus, bakat, dan pengetahuan para aktivis mahasiswa(Fahrizqi et al., 

2021)(Puspitasari & Budiman, 2021)(Wahyudi et al., 2021). Bahkan, itu adalah 

divisi/organisasi/departemen dari Serikat Mahasiswa(Rahmanto, 2021b)(Rahmanto & 

Fernando, 2019)(Priandika & Riswanda, 2021). Setelah pembubaran mahasiswa, fakultas 

ini dipisahkan dari kepentingan otonom di kampus(Nurkholis et al., 2021)(Megawaty & 

Putra, 2020)(Dewi, 2021). 

Organisasi belajar siswa adalah peralatan dan sarana yang dikembangkan sendiri. Biarkan 

siswa menanamkan gaya ilmiah(Jupriyadi et al., 2021)(Gotama et al., 2021)(Aldino & 

Sulistiani, 2020). Pahami arah karir mereka untuk memperkuat kerjasama dan 

mengembangkan rasa solidaritas(Rahman Isnain et al., 2021). UKM (Unit Kegiatan 

Mahasiswa) adalah suatu wadah yang disediakan oleh universitas-universitas besar bagi 

mahasiswa untuk menambah pengetahuan khususnya tentang sikap organisasi, sehingga 

mereka mempersiapkan diri secara mental sebelum masuk sekolah ke 

masyarakat(Rahmanto, Burlian, et al., 2021)(Rahmanto, 2021a)(Fakhrurozi & Adrian, 

2021). Namun, banyak mahasiswa yang percaya bahwa jika mereka terlibat dan aktif 
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dalam organisasi kampus, mereka akan membatasi pencarian mereka di kampus(Wantoro 

& Priandika, 2017)(Rusliyawati et al., 2021)(Yulianti & Sulistyawati, 2021). Alasan 

mengapa mahasiswa takut untuk berorganisasi di kampus adalah karena setiap hari banyak 

kuliah, berorganisasi tidak ideal atau mereka tidak ingin kewalahan dengan kegiatan dari 

kampus(rusliyawati et al., 2020)(Borman et al., 2020)(Riskiono & Pasha, 2020). 

KAJIAN PUSTAKA  

Clustering 

Analisis klaster kelompok objek dan klasifikasinya berdasarkan nilai kemiripan dapat 

dibagi menjadi beberapa kategori(Herlinda et al., 2021). Pengelompokan atau klasifikasi 

adalah proses membagi suatu rangkaian informasi menjadi beberapa kelompok atas dasar 

persamaan yang telah ditentukan sebelumnya(Borman et al., 2017)(Febriza et al., 

2021)(Neneng, Putri, et al., 2021). Cluster adalah sekelompok atau sekelompok objek 

informasi yang serupa pada cluster yang sama dan berbeda dengan cluster yang 

berbeda(Nabila, Rahman Isnain, et al., 2021)(Nabila, Isnain, et al., 2021). Objek harus 

dikelompokkan menjadi satu atau lebih cluster sehingga objek dalam cluster memiliki 

kemiripan yang tinggi satu sama lain(Aldino et al., 2021)(Keith et al., 1974). 

K- Modes 

Ada banyak prosedur clustering, salah satunya adalah K-mode. K-mode merupakan 

modifikasi dari algoritma k-means(Susanto et al., 2021). K-means menggambarkan 

algoritma yang sangat profesional dalam klasifikasi data/informasi besar, tetapi kmeans 

tidak dapat diterapkan pada informasi/data numerik(Bakri & Wakhidah, 2018)(Bakri, 

2017). Pengelompokan K-mode adalah evolusi dari pengelompokan Kmeans. K-mode 

clustering merupakan algoritma clustering yang khusus digunakan untuk mengolah data 

yang nilainya berupa teks atau nilai biner(Darwis et al., 2021). 

METODE  

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penerapan algoritma K-Modes mengukur 

minat siswa terhadap satuan aktivitas siswa(Rahmanto, Alfian, et al., 2021), dengan 

menggunakan desain pembelajaran seperti terlihat pada Gambar 1 berikut ini: 
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Gambar 1 Metode Penelitian 

Deskripsi Tahapan Proses 

Tahapan proses pengumpulan data set dengan melakukan survey menggunakan google 

forms. 

Data Preprocessing 

Prapemrosesan informasi adalah proses mengubah, mencampur, atau mengubah informasi 

menjadi bentuk yang sesuai untuk diproses dengan menghitung algoritma K-

Modes(Purnama et al., 2018).  

Pemilihan Fitur 

Memilih adalah memilih informasi yang digunakan dalam algoritma k-mode clustering. 

Tujuan dari pemilihan informasi adalah untuk membuat kumpulan target informasi, 

mengatur kumpulan informasi, atau fokus pada subset variabel atau ilustrasi informasi di 

dalamnya(Alita et al., 2020). 

Perhitungan Model 

Hitung semua properti/variabel, gunakan rumus untuk menghitung entropi dan gunakan 

rumus untuk mendapatkan data untuk memastikan bahwa gain data tertinggi digunakan 

sebagai simpul basis k-mode(Neneng, Puspaningrum, et al., 2021). 

K-Modes 

Dengan menggunakan algoritma K-Mode, pengguna mampu melihat grafik antara atribut 

satu dengan yang lainnya. 

Model Aturan 

Model aturan merupakan deskripsi penjelasan dari algoritma K-Mode. 

Validasi dan Pengujian 

Validasi dan pengujian adalah pengujian untuk menentukan apakah semuanya berfungsi 

dengan baik. Validasi dilakukan dengan menggunakan matriks konfusi dan validasi silang 

10 kali lipat dilakukan dengan membagi kumpulan informasi menjadi 10 potongan 

berukuran sama dengan mengacak informasi. Validasi dan pengujian telah dicoba untuk 

memastikan akurasi, presisi dan recall dari hasil clustering(Hendra Saputra & Pasha, 

2021)(Lestari & Puspaningrum, 2021). 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pengumpulan Data 

Data yang di peroleh dari google form yang diberikan kepada mahasiswa di provinsi 

Lampung. 

 

Gambar 2 Pengumpulan Data 

Memproses Data 

Dari data yang diperoleh langsung di import ke dalam kolom masing-masing kategori. 

 

Gambar 3 Memperoses Data 

Perhitungan Model 
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Gambar 4 Perhitungan Model 

Aturan Model 

Melakukan pemisahan dari clustering tipe 0 atau tipe 1: 

 

Gambar 5 Aturan Model 

Validasi Dan Pengujian 

Melakukan pengujian dengan melihat grafik dari data jenis kelamin, ipk, dan semester. 
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Gambar 6 Validasi dan Pengujian 

KESIMPULAN  

Kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

1. Algoritma klasterisasi akan diimplementasikan pada program kemahasiswaan pada 

keputusan-keputusan yang diminati pada unit-unit kegiatan kemahasiswaan, 

dievaluasi secara simultan dengan grafik jenis kelamin, rerata IPK dan semester, 

dilakukan klasterisasi yang dapat mengelompokkan dan mengevaluasi usaha kecil 

dan menengah. 

2. Dengan jenis kelamin, IPK dan grafik semester dapat digunakan sebagai acuan 

untuk mengevaluasi unit kegiatan mahasiswa dengan sebaik-baiknya. 

3. Algoritma ini dapat digunakan untuk mengelompokkan calon siswa ke dalam satu 

unit kegiatan siswa. 
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