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Abstrak

PT Sena Jaya merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dibidang House Hold Care. Dalam
kegiatan pengolahan data penerimaan dan pengeluaran kas saat ini sudah menggunakan
Spreadsheet namun masih sering terjadi kendala pada penginputan data penerimaan dan
pengeluaran kas sehingga dibutuhkan software atau aplikasi yang dapat membantu memudahkan
admin keuangan dalam proses pengolahan data penerimaan dan pengeluaran kas sesuai dengan
sistem akuntansi. Metode Waterfall digunakan sebagai metode pengembangan system dan
menggunakan bahasa pemrograman PHP. Alat perancangan sistem menggunakan Use Case
Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah software
atau aplikasi sistem Informasi Akuntansi Penerimaan. Pengeluaran Kas Berbasis Web yang akan
memberikan notifikasi kerangkapan data pada proses penginputan, memberikan pembatasan hak
akses, serta mempermudah proses pembuatan laporan per-periode terkait laporan pengolahan data
penerimaan dan pengeluaran kas. Persentase kualitas perangkat yang diperoleh dari pengujian
menggunakan 1SO 9126 dari sisi Aspek Functionality 100%, Aspek Security 82%, Aspek
Usability 82,6%, dan Aspek Realibility 85%.

Kata Kunci: Sistem Informasi Akuntansi, Penerimaan dan Pengeluaran Kas, Website

PENDAHULUAN

Penggunaan teknologi di bidang informasi akan menghasilkan informasi yang cepat, tepat
dan efisien. Sistem Informasi Akuntansi memegang fungsi dan peranan yang sangat
penting bagi perusahaan (Suryani & Ardian, 2020; Wantoro & Alkarim, 2016). Sebuah
teknologi komputer sangat membantu dalam mengembangkan aktivitas setiap pekerjaan
dari yang sederhana sampai dengan pekerjan-pekerjaan yang besar atau kompleks dengan
berbagai aplikasi yang telah menggunakan sistem-sistem informasi berbasis computer
(Lestari et al., 2020; Sofa et al., 2020). Penggunaan aplikasi ini jelas sangat mendukung
peningkatan kualitas kerja dan kualitas pelayanan untuk mencapai tujuan sesuai dengan

bidang usahanya masing-masing (Ernain et al., 2011; Manalu & Setyadi, 2010).

PT Sena Jaya memiliki tiga bagian, yaitu bagian penjualan, bagian keuangan dan bagian
gudang. Setiap bagian memiliki tugasnya masing-masing. Khususnya pada bagian
keuangan, aktivitas utama yang dilakukan yaitu mencatat transaksi penerimaan kas seperti

nota penjualan, kwitansi penerimaan pembayaran piutang, dan pengeluaran kas berisi nota
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yang berkaitan dengan bukti pembayaran yang dilakukan oleh perusahaan, selanjutnya
merekap seluruh transaksi penerimaan dan pengeluaran kas menggunakan spreadsheet dan
juga membuat laporan bulanan untuk diserahkan ke kepala bagian keuangan (Ahdan &
Sari, 2020; Megawaty, 2015; Yana et al., 2020).

Dalam aktivitas yang terjadi pada bagian keuangan tersebut, terdapat beberapa masalah.
Permasalahan yang pertama yaitu kendala pada penginputan data penerimaan dan
pengeluaran kas sering terjadi kesalahan dalam penginputan data yang sama yang terjadi
berkali-kali dalam per-periode, sehingga data yang sama tersimpan tanpa adanya notifikasi
kerangkapan data yang mengakibatkan selisih dalam pencatatan keuangan perusahaan
(Anderha & Maskar, 2021; Dewi, 2018; Dewi & Septa, 2019). Permasalahan yang kedua
yaitu dari segi penjualan kredit dan juga segi pembelian kredit sering terjadi keterlambatan
pembayaran yang dilakukan baik dari konsumen maupun dari perusahaan membayar ke
supplier yang mengakibatkan terkena denda dikarenakan belum adanya notifikasi yang
memberikan waktu jatuh tempo pembayaran (Huda & Fernando, 2021; Rahmansyah &
Darwis, 2020; Susanto, 2003).

Belum adanya keamanan data dikarenakan dalam menggunakan spreadsheet tidak adanya
pembatasan hak akses yang mengakibatkan data tersebut dapat diketahui oleh pihak luar
dan rentan tindak manipulasi data, dan apabila hardware mengalami kerusakan data
perusahaan rentan hilang (Oktavia & Suprayogi, 2021; Rahmanto & Hotijah, 2020).
Hingga saat ini belum adanya laporan perperiode yang tersusun secara otomatis karena
untuk pembuatan laporan penerimaan dan pengeluaran kas masih harus memeriksa secara
satu per satu berkas yang ada (Damayanti & Hernandez, 2018; Dellia et al., 2017; Haq,
2020). Selain permasalahan diatas, perusahaan belum memiliki suatu sistem yang dapat
memberikan akses bagi kepala bagian keuangan untuk melakukan monitoring dari luar

daerah terhadap kinerja pengolahan data penerimaan dan pengeluaran kas pada perusahaan.

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi Akuntansi

Suatu langkah terorganisasi terkait formulir, catatan dan laporan yang dikoordinasikan

dengan sedemikian rupa untuk menyediakan informasi keuangan yang dibutuhkan oleh
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manajemen guna memudahkan pengelolaan data keuangan perusahaan(Arpiansah et al.,
2021; Nurkholis & Susanto, 2020; Zanofa et al., 2020).

Penerimaan Kas

Kas yang diterima perusahaan baik yang berupa uang tunai maupun surat-surat berharga
yang mempunyai sifat dapat segara digunakan, yang berasal dari transaksi perusahaan.
Sistem penerimaan kas berasal dari dua sumber utama, yaitu penerimaan kas dari
penjualan tunai dan penerimaan kas dari piutang (Megawaty & Subriadi, n.d.; Wahyudi,
2016)

Pengeluaran Kas

Suatu catatan yang dibuat untuk melaksanakan kegiatan pengeluaran baik dengan cek

maupun dengan uang tunai yang digunakan untuk kegiatan umum perusahaan (Hag, 2020).
Buku Besar

Buku besar merupakan kumpulan rekening-rekening yang digunakan untuk menyortasi dan
meringkas informasi yang telah dicatat dalam jurnal (Adrian et al., 2020; Pasha et al., 2020;
Susilawati, 2016).

Standar 1SO 9126

Standar 1SO 9126 Adalah standar internasional yang diterbitkan 1ISO untuk evaluasi
kualitas perangkat lunak (Darwis et al., 2017; Puspaningrum et al., 2017). Ada 6 ukuran
kualitas yang ditetapkan oleh ISO 9126, yaitu Functionality (Fungsionalitas), Reliability
(Kehandalan), Usability (Kebergunaan), Security (Keamanan), Maintanability
(Pemeliharaan), dan Portability (Portabilitas). Standar 1SO 9126 pertama kali dikenalkan
pada tahun 1991. Standar ISO 9126 mengidentifikasi 6 karakteristik kualitas perangkat
lunak utama vyaitu: Functionality (Fungsionalitas), Security (Keamanan), Usability
(Kebergunaan), Reliability (Kehandalan), Maintanability (Pemeliharaan), Portability
(Portabilitas) (Gumantan & Mahfud, 2018).

METODE
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Metode Waterfall digunakan sebagai metode pengembangan sistem dan menggunakan
bahasa pemrograman PHP (Abidin, 2017; Wantoro, 2017). Alat perancangan sistem
menggunakan Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram (Budiman et al.,
2019; Isnaini et al., 2017; Puspaningrum et al., 2020).

Gambar 1 Use Case Diagram

Gambar 2 Activity Diagram Admin

Perancangan System

Tahap penggunaan sistem ini dilakukan setelah sistem selesai dievaluasi, kemudian

peneliti melaksanakan pelatihan terhadap pengguna yang menggunakan sistem, dengan
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memberi pengertian dan pengetahuan yang cukup tentang sistem penjualan yang akan
diterapkan (Ahdan et al., 2020; Ismatullah & Adrian, 2021; Oktaviani et al., 2020). Hal ini
dimaksudkan agar membantu pihak perusahaan dalam memberikan informasi mengenai
cara penggunaan aplikasi tersebut, sehingga tujuan sistem yang telah dibuat ini dapat
tercapai. Berikut adalah tampilan antarmuka (interface) Rancang Bangun Aplikasi
Penerimaan Dan Pengeluaran Kas Berbasis Web Pada PT Sena Jaya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Interface

Gambar 4 Interface Data Konsumen

Gambar 5 Data SUPIIEr o
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Gambar 6 Interface Data Barang
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Gambar 8 Interface Laporan Buku Besar

Pengujian Sistem

Pengujian 1SO 9126
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SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan, maka penulis mengambil simpulan dengan
adanya Rancang Bangun Aplikasi Penerimaan Dan Pengeluaran Kas Berbasis Web Pada
PT Sena Jaya dapat membantu menyelesaikan permasalahan bagi admin dan kabag
keuangan dalam menyelesaikan pekerjaan secara efektif dan efisien. Hasil dari analisis
studi kelayakan PIECES Rancang Bangun Aplikasi Penerimaan Dan Pengeluaran Kas
Berbasis Web Pada PT Sena Jaya, pengembangan sistem layak untuk dilakukan ataupun
dikembangkan.
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