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Abstrak

Indonesia merupakan negara yang kaya akan beraneka ragam tumbuhan. Hal ini tentunya didukung
oleh iklim tropis yang dimiliki Indonesia sehingga memungkinkan beraneka ragam tumbuhan hidup
dan berkembang. Sebagian dari tumbuh-tumbuhan tersebut merupakan tumbuhan yang dapat
dimanfaatkan untuk mengobati berbagai penyakit, tumbuhan tersebut biasa disebut sebagai tanaman
obat. Toko Suka Makmur adalah toko yang menjual tanaman obat tradisional dan tanaan hias yang
berada di Pekalongan, Lmpung Timur. Namun, sejalan dengan perkembangan pengetahuan bidang
kedokteran yang melahirkan berbagai jenis obat yang mengandung kimia Alternatif dari masalah
diatas maka akan dibuatkan aplikasi pengenalan tanaman obat untuk masyarakat secara online
sehingga masyarakat dapat mengetahui manfaat dan kegunaan tanaman obat. Sehingga masyarakat
tinggal menggunakan aplikasi untuk mengetahui informasi tanaman obat tradisional tersebut dimana
saja dan kapan saja selama masih terdapat jaringan internet.

Kata Kunci: Tanaman Obat, Lingkungan, Website.
PENDAHULUAN
Indonesia merupakan negara yang kaya akan beraneka ragam tumbuhan. Hal ini tentunya

didukung oleh iklim tropis yang dimiliki Indonesia sehingga memungkinkan beraneka
ragam tumbuhan hidup dan berkembang[1][2][3]. Sebagian dari tumbuh-tumbuhan tersebut
merupakan tumbuhan yang dapat dimanfaatkan untuk mengobati berbagai penyakit,
tumbuhan tersebut biasa disebut sebagai tanaman obat[4][5][6]. Tanaman obat banyak
digunakan oleh masyarakat karena dikenal memiliki efek samping yang rendah
dibandingkan obat-obatan kimia, sehingga dewasa ini banyak orang yang menggunakan
tanaman obat untuk mengobati penyakit, serta mengurangi penggunaan obat-obatan kimia.
Dalam penyebaran tanaman obat dapat menggunakan teknologi informasi sesuai dengan

perkembangan zaman pada saat ini[7][8][9][10].

Perkembangan teknologi informasi yang diterapkan oleh pemerintah dalam seluruh aspek
pelayanan kepada semua warga negaranya pada saat ini mengalami perubahan yang sangat
cepat seiring dengan kebutuhan masyarakat dan pelaksanaan pembangunan bangsa
Indonesia yang sedang tumbuh dan berkembang pesat[11][12][13], sehingga melahirkan
banyak kesempatan dan teknologi baru.teknologi informasi yang berkembang saat ini adalah

teknologi website yang diaplikasikan oleh pemerintah untuk membantu pelayanan kepada
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setiap masyarakat dalam hal berbagai pengurusan dan berbagai tujuan, dimana teknologi
website saat ini bukan hanya sekedar untuk mencari informasi semata namun saat ini
teknologi website juga dapat digunakan untuk berkomunikasi dengan pengelola website,
bahkan transaksipun sudah mulai banyak dilakukan dengan teknologi website dan teknologi
website sudah menjadi bagian dari kehidupan manusia modern[14][15], dengan teknologi
website ini memungkinkan sumber informasi dapat diakses tanpa batas jarak maupun waktu
dan eksploitasi sumber daya internet yang sangat besar untuk kemudahan kita dalam
pekerjaan, inovasi, pengembangan dan interaksi sosial[16][17].

Toko Suka Makmur adalah toko yang menjual tanaman obat tradisional yang berada di
Lampung Timur[18][19][20][21]. Namun, sejalan dengan perkembangan pengetahuan
bidang kedokteran yang melahirkan berbagai jenis obat yang mengandungkimia,
kepercayaan masyarakat terhadapkemampuan obat herbal semakin turun. Salah satu faktor
yang menyebabkan hilangnya kepercayaan masyarakat terhadap khasiat obat-obatan
tradisional adalah terputusnya pengetahuan tentang obat-obatan tradisional yang dimiliki
oleh nenek moyang bangsa Indonesia[22][23][24]. Selain itu, obat modern lebih cepat terasa
khasiatnya bila dibandingkan dengan obat-obat herbal. Tanaman-tanaman obat
tradisional/herbal, yang sangat kecil efek sampingnya, semakin lama semakin tidak
mendapat tempat di masyarakat umum. Mereka lebih percaya terhadap obat-obatan modern

dengan segala macam efek sampingnya[25][26][27].

Hal inilah yang dikhawatirkan bahwa hilangnya pengetahuan penduduk asli tentang
pengelolaan sumber daya alam (baca tanaman obat) akan m,enyebabkan hilangnya kearifan
tradisional dan juga berarti awal kehancuran dari bangsa[28][29][30]. Hilangnya
pengetahuan tersebut akan menyebabkan hilangnya acuan dalam pengelolaan sumber daya
alam yang khas bersifat etnis[31][32][33]. Dengan demikian, perlu segera dilakukan
langkah-langkah konkerit untuk mengelola pengetahuan tersebut, khususnya pengetahuan
tentang tanaman obat herbal dan tanaman obat keluarga agar terselamatkan dan menjadi aset

sosial budaya bangsa yang membanggakan[34][35][36].

Alternatif dari masalah diatas maka akan dibuatkan aplikasi pengenalan tanaman obat untuk
masyarakat secara online sehingga masyarakat dapat mengetahui manfaat dan kegunaan

tanaman obat. Sehingga masyarakat tinggal menggunakan aplikasi untuk mengetahui
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informasi tanaman obat tradisional tersebut dimana saja dan kapan saja selama masih
terdapat jaringan internet[37][38][39].

KAJIAN PUSTAKA

Pengujian Black — Box

Pendekatan pengujian Black-Box adalah metode pengujian di mana data tes berasal dari
persyaratan fungsional yang ditentukan tanpa memperhatikan struktur program akhir.
Karena hanya fungsi dari modul perangkat lunak yang menjadi perhatian[40][41][42],
pengujian Black-Box juga mengacu pada uji fungsional, metode pengujian menekankan
pada menjalankan fungsi dan pemeriksaan inputan dan data output[43][44][45]. Pengujian
black-box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori sebagai berikut:

1. Fungsi — fungsi yang tidak benar atau hilang

2. Kesalahan interface

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses eksternal

4. Kesalahan kinerja
5

Inisialisasi dan kesalahan terminasi

Ciri-ciri black box testing, diantaranya sebagai berikut:

1. Black box testing berfokus pada kebutuhan fungsional padasoftware, berdasarkan pada
spesifikasi kebutuhan dari software.

2. Black box testing bukan teknik alternatif daripada white boxtesting. Lebih dari pada
itu, ia merupakan pendekatan pelengkap dalam mencakup error dengan kelas yang
berbeda dari metodewhite box testing.

3. Black box testing melakukan pengujian tanpa pengetahuan detil struktur internal dari
sistem atau komponen yang dites. Juga disebut sebagai behavioral testing,

specification-based testing, input/output testing atau functional testing.

Pada black box testing terdapat jenis teknik design tes yang dapat dipilih berdasarkan pada
tipe testing yang akan digunakan, diantaranya sebagai berikut:

1. Equivalence Class Partitioning

2. Boundary Value Analysis

3. State Transitions Testing

4. Cause-Effect Graphing
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Kategori kesalahan/error yang akan diketahui melalui black box testing:
1. Fungsi yang hilang atau tak benar/salah

2. Error dari antar-muka/interface

3. Error dari struktur data atau akses eksternal database

4. Error dari kinerja atau tingkah laku/perform
5

Error dari inisialisasi dan terminasi

Tanaman Obat

Tanaman obat tradisional adalah bahan atau ramuan bahan alam yang berasal dari tumbuhan
yang secara turun-temurun telah digunakan untuk pengobatan berdasarkan pengalaman.
Tanaman obat tradisional seringkali juga disebut dengan istilah “Toga”. Tanaman obat
tradisional seringkali juga disebut dengan istilah “Toga”. Tanaman obat keluarga merupakan
tanaman pada sebidang tanah baik di halaman rumah, kebun ataupun ladang yang digunakan
untuk membudidayakan tanaman tradisional yang berkhasiat sebagai obat dalam rangka
memenuhi keperluan keluarga akan obat-obatan[46][47][48][49].

Tanaman obat keluarga merupakan beberapa jenis tanaman obat pilihan yang ditanam di
pekarangan rumah atau lingkungan sekitar rumah. Tanaman obat tradisional biasanya
digunakan untuk pertolongan pertama atau obat-obat ringan seperti demam dan batuk.
Tanaman tradisional yang sering ditanam di pekarangan rumah antara lain sirih, kunyit,

temulawak, kembang sepatu, sambiloto, dan lain- lain[50][51][52].

Analisis PIECES

Teori analisis PIECES adalah sebuah teori yang digunakan untuk merencanakan sesuatu hal-
hal yang dilakukan para analisis[53][54][55]. PIECES merupakan sebuah singkatan yaitu :
P adalah Performance atau kinerja, | adalah Information atau informasi, E adalah Efficiency
atau efisensi, C adalah control atau control, E adalah Economy atau ekonomi, dan S adalah
Service atau Pelayanan. Teori analisis PIECES diterapkan dalam perancangan dan
implementasi[56][57][58]. Adapun analisis PIECES yang diterapkan penulis pada aplikasi

ini adalah sebagai berikut:
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Tabel 1 Analisis PIECES

(Information)

rinci tentang Kkasiat dan

tanaman apa saja yang dapat

Kinerja Tidak ada aplikasi untuk Dengan adanya sistem yang akan
(Permformance) penyebaran informasi dibangun dapat
tanaman obat menginformasikan tanamanobat
sehingga  masyarakat  dapat
mengetahui informasi tanaman

obat.
Informasi Tidak adanya informasi lebih [Dengan adanya sistem yang

dibangun dapat menampilkan

informasi tanaman obat secara

menyembuhkan [rinci.
penyakit.
Ekonomi Masyarakat harus datang ke [Dengan adanya sistem ini dapat
(Economy) ke toko penjualan obat menghemat biaya ongkoskarena
tradisional untuk tidak  perlu datang  untuk
mengetahui informasi jelas mendapatkan informasi yang
tentang  tanaman obat [didapat.
sehingga membutuhkan
biaya kendaraan.
Kontrol Tidaka ada control sistem [Dengan adanya sistem ini akan
(Control) dikarnakan masih |dibuatkan  hak akses login
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Dreamweaver

Dreamweaver adalah suatu bentuk program editor web yang dibuat oleh macromedia.
Dengan program ini seorang programmer web dapat dengan mudah membuat dan mendesain
webnya. Dreamweaver adalah editor yang komplit yang dapat digunakan untuk membuat
animasi sederhana yang berbentuk layer. Versi terakhir Adobe Dreamweaver adalah Adobe
Dreamweaver CS6[59][60][61].

Macromedia Dreamweaver berubah menjadi Adobe Dreamweaver karena Macromedia di
akuisisi olen Adobe System. Namun jumlah shortcut ini masih terbatas. Aplikasi
Dreamweaver CS6 terhubung dengan browser Firefox dan browser Internet Explorer agar
bisa menampilkan preview desain melalui salah satu browser tersebut. Dreamweaver
merupakan software web desain yang menawarkan cara mendesain website dengan cara
sekaligus dalam satu waktu yaitu mendesain dan memogram. Dreamweaver memiliki dua
area kerja, berupa kode-kode HTML tertulis.

Setiap kita mendesain website seperti: mengetik kata-kata, meletakan gambar, table dan
sebagainya didesain view. Maka tag-tag HTML akan tertulis secara langsung mengiringi
proses pengaturan website[62][63][64]. Artinya kita memiliki kesempatan untuk mendesain
website sekaligus mengenal tag-tag HTML yang membangun website tadi. Disamping itu
Kita jJuga mendesain website hanya menulis tag-tag dan teks laindi jendela HTML/code view.
Dreamweaver juga mempunyai kelebihan yaitu mampumengenali tag-tag lain diluar HTML
seperti ASP, PHP, serta mendukung scrip-scrip dinamis HTML dan CSS Style.

PHP (Personal Home Page)

PHP (Personal Home Page)adalah bahasa pemrograman yang digunakan secara luas untuk
penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah web dan bisa digunakan pada HTML.
PHP merupakan singkatan dari “PHP: Hypertext Prepocessor”, dan merupakan bahasa yang
disertakan dalam dokumen HTML sekaligus bekerja di sisi server (server-side HTML-
embedded scripting). Artinya sintaks dan perintah yang diberikan akan sepenuhnya
dijalankan di server tetapi disertakan pada halaman HTML biasa, sehingga script-nya tak
tampak di sisi client[65][43][66].

PHP dirancang untuk dapat bekerja sama dengan database server dan dibuat sedimikian rupa
sehingga pembuatan dokumen HTML yang dapat mengakses database menjadi begitu
mudah. Tujuan dari bahasa scripting ini adalah untuk membuat aplikasi dimana aplikasi
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tersebut yang dibangun oleh PHP pada umumnya akan memberikan hasil pada web browser,

tetapi prosesnya secara keseluruhan dijalankan di server[67].

METODE

Metode Pengembangan Sistem Prototype

Model protoype dapat digunakan untuk menyambung ketidakpahaman pelanggan mengenai
hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan pelanggan kepada

pengembang perangkat lunak[68][69][70]. Model protoype dapat dilihat pada Gambar 1

dibawah ini.
Membangun,
Mendengarkan Memperbaiki
Pelanggan }/ Prototipe
f\\g
Pelanggan
Menguji Coba
Prototipe

\f

Gambar 1 Model Prototype.
(Sumber : Rosa A.S, & M. Salahudin)
Metode Pengembangan Protoype terdapat beberapa tahapan dalam proses protoype yaitu:
1. Mendengarkan Pelanggan
Pada tahap ini, dilakukan pengumpulan kebutuhan dari sistem dengan cara
mendengar kebutuhan pelanggan sebagai pengguna sistem perangkat lunak untuk
menganalisis serta mengembangkan kebutuhan pengguna.
2. Merancang dan Membuat Protoype
Pada tahap ini, dilakukan perancangan dan pembuatan protoype sistem yang
disesuai dengan kebutuhan pengguna.
3. Uji Coba
Pada tahap ini, dilakukan pengujian protoype sistem oleh pengguna kemudian
dilakukan evaluasi sesuai dengan kekurangan-kekurangan dari kebutuhan

pelanggan. Jika sistem sudah sesuai dengan protoype, maka sistem akan
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diselesaikan sepenuhnya. Namun, jika masih belum sesuai kembali ke tahap

pertama.

Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian dan penyusunan tugas akhir ini, penulis memperoleh data-data serta
informasi dengan cara:

1. Observasi (Observation)
Metode pengumpulan data berdasarkan cara ini dilakukan pengamatan secara

langsung mengenai sistem yang sedang berjalan yang bertujuan untuk
mendapatkan data-data yang benar dan akurat serta mempermudah dalam
penyusunan laporan tugas akhir ini.

2. Dokumentasi (Documentation)

Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan bahan atau berkas yang di

butuhkan untuk penulisan laporan.
3. Wawancara (Interview)

Metode ini dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung dengan pegawai
yang bersangkutan mengenai hal yang bersangkutan dengan masalah yang
dibahas pada laporan.

4. Studi Pustaka (Study Literature)

Metode yang dilakukan dengan mengutip beberapa sumber pustaka sebagai

referensi yang terkait dengan penyusunan laporan ini dan ada hubungannya

dengan data yang di perlukan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Menu Utama

Form menu utama merupakan form yang memuat menu-menu utama dalam sistem. Dalam
form utama ini menampilkan menu beranda, profile kami, tanaman obat. Berikut ini tampilan

dari menu utama yang dapat dilihat pada gambar 2, dibawah ini:
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634 a0 =

Gambar 2 Tampilan Menu Utama
Tampilan Menu Profile

Form menu profile merupakan form yang memuat tentang informasi profile perusahaan .

Berikut ini tampilan dari menu profile yang dapat dilihat pada gambar 3 dibawah ini:

- o
€ identiindonesia.co.d. *“B8 3 A0

o x

Gambar 3 Tampilan Menu Profiile

Tampilan Menu Tanaman Obat

Form menu kategori merupakan form yang memuat tentang informasi tanaman obat . Berikut

ini tampilan dari menu tanaman obat yang dapat dilihat pada gambar 4 dibawah ini.

- o x
*e $ A0 =

Gambar 4 Tampilan Menu Tanaman Obat
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Tampilan Form Login Admin
Form Login berfungsi untuk keamanan data di mana pengguna sistem diminta untuk
memasukan Informasiname dan Password yang telah ditentukan sebelumnya. Form Login

ini dapat diinputkan oleh pengguna sistem yaitu masyarakat. Form Login dapat dilihat pada
gambar 5 berikut ini:

Haloman Adminigtstors, X U I
€ identikinds

Gambar 5 Tampilan Login Admin

Tampilan Menu Utama Admin
Form menu utama merupakan form yang memuat menu-menu utama dalam sistem. Berikut

ini tampilan dari menu utama yang dapat dilihat pada gambar 6 dibawah ini:

Gambar 6 Tampilan Menu Utama Admin

Tampilan Menu Profile Kami pada Admin
Form Input Menu Profile Kami digunakan untuk menginputkan data profile kami. Berikut

ini tampilan dari form profile kami yang dapat dilihat apada gambar 7 dibawah ini:
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Gambar 7 Tampilan Menu Profile Kami pada Admin

Tampilan Menu Kategori

Form Input Menu kategori adalah menu untuk menginputkan data kategori. Berikut ini
tampilan dari form kategori yang dapat dilihat pada gambar 8 dibawabh ini:

Tamban Kategor

Gambar 8 Tampilan Menu Kategori
Tampilan Menu Tanaman Obat pada Admin

Form Input Menu tanaman obat adalah menu untuk menginputkan data tanaman obat.

Berikut ini tampilan dari form tanaman obat yang dapat dilihat pada gambar 9 dibawah ini:

Form Tanaman OBat

Gambar 9 Tampilan Menu Tanaman Obat pada Admin
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Tampilan Menu Informasi Pada Admin
Form Input Menu informasi adalah menu untuk menginputkan data informasi. Berikut ini

tampilan dari form informasi yang dapat dilihat apada gambar 10 dibawah ini:

+ = o X
w6 & A0 =

Gambar 10 Tampilan Menu Informasi pada Admin

Tampilan Form Ganti Password pada Admin

Form ini digunakan untuk mengganti password yang ingin melakukan dilakukan pergantian.
Berikut ini tampilan dari form input ganti password yang dapat dilihat pada gambar 11
dibawah ini:

"E $ A0 =

Gambar 11 Tampilan Form Ganti Password pada Admin

Pengujian

Pengujian pada penelitian ini menggunakan pengujian blackbox (blackbox testing) yaitu
merupakan salah satu metode pengujian perangkat lunak yang berfokus pada sisi
fungsionalitas, khususnya pada input dan output sistem apakah sudah sesuai dengan apa
yang diharapkan atau belum.
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Pengujian form login dapat dilihat pada tabel 2 di bawah ini :

Tabel 2 Pengujian Form Login
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Pengujian Data Normal
e Data Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukan P g P
Data Tampil Menu Utama Masuk ke Menu | Diterima
Terdaftar Utama
Data Tidak |Menampilkan pesan Mengisi
terdaftar ““Informasi belum
terdaftar” atau “password |informasiname dan Diterima
salah”
password yang
salah
Data Kosong | Menampilkan pesan Informasiname
atau tidak | “Informasi atau password |dikosongkan Diterima
diisi semua tidak boleh kosong”.
2. Pengujian Menu Profile
Pengujian menu profile dapat dilihat pada tabel 3 di bawah ini:
Tabel 3 Pengujian Blackbox Menu Profile
Pengujian Menu Master Profile
Data
Data Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukan

Klik Menu | Tampil Menu Profile Masuk Ke Menu

Diterima
Profile Profile
Tombol Tampil Halaman Profile |Data Pada Halaman

Diterima
Simpan Masyarakat Profile Masyarakat

limudata.org
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Tombol Batal |Membatalkan data Membatalkan data
Diterima
Profile Profile
3. Pengujian Menu Kategori
Pengujian menu kategori dapat dilihat pada tabel 4 di bawah ini :
Tabel 4 Pengujian Blackbox Menu Kategori
Menu Master Kategori
Data ) )
V—— Data Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik Menu [Tampil Menu Kategori Masuk Ke Menu
Kategori Kategori Diterima
Klik Tombol [Tampil Menu Tambah [Data Kategori Baru
Tambah Kategori Ditambahkan Diterima
Kategori Baru
Tombol Tampil Halaman |Data Pada Halaman
Simpan Kategori Kategori Diterima
Bertambah
Tombol Batal Tampil Halaman [Kembali Ke
Kategori Halaman Kategori Diterima
Tombol Edit  Tampil Menu Ubah Masuk Ke Menu
Kategori Ubah Kategori Diterima
Tombol Menampilkan Pesan Data Yang Dipilih
Hapus “Apakah anda yakin akan |Akan Terhapus Diterima
menghapusnya?”
Kolom Cari  [Mencari Data Kategori Menampilkan Data
'Yang Ingin Dicari Kategori Yang | Diterima
Dicari
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Pengujian menu tanaman obat dapat dilihat pada tabel 4.4 di bawah ini:

Tabel 5 Pengujian Blackbox Menu Tanaman obat

Pengujian Menu Master Tanaman obat
Data ) )
R Data Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Klik Menu [Tampil Menu tanaman [Masuk Ke Menu

master obat tanaman obat Diterima

tanaman obat

Klik Tombol [Tampil Menu Tambah Data tanaman obat

Tambah tanaman obat Baru Ditambahkan Diterima

tanaman obat

Tombol Tampil Halaman [Data Pada Halaman

Simpan tanaman obat tanaman obat | Diterima

Bertambah

Tombol Batal [Tampil Halaman [Kembali Ke

tanaman obat Halaman master | Diterima
tanaman obat

Tombol Edit  [Tampil Menu Ubah Masuk Ke Menu o
tanaman obat Ubah tanaman obat piterima

Tombol Menampilkan Pesan |Data Yang Dipilih

Hapus ‘“Apakah anda yakin akan |Akan Terhapus Diterima
menghapusnya?”

Kolom Cari  [Mencari  Data master Menampilkan Data
tanaman obat Yang Ingin [tanaman obat Yang Diterima
Dicari Dicari

5. Pengujian Menu Informasi

Pengujian menu informasi dapat dilihat pada tabel 6 di bawah ini :
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Menu Informasi
Data ) )
R Data Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik Menu Tampil Menu Informasi ~ Masuk Ke Menu
Informasi Informasi Diterima
Klik Tombol [Tampil Menu Tambah |[Informasi Baru
Tambah Informasi Ditambahkan o
Informasi piterima
Baru
Tombol Tampil Halaman [Data Pada Halaman
Simpan Informasi Informasi Diterima
Bertambah

Tombol Batal [Tampil Halaman Kembali Ke

Informasi Halaman Informasi Diterima
Tombol Edit  Tampil Menu Ubah Masuk Ke Menu

Informasi Ubah Informasi Diterima
Tombol Menampilkan Pesan [Data Yang Dipilih
Hapus “Apakah anda yakin akan |Akan Terhapus Diterima

menghapusnya?”
Kolom Cari  Mencari Data Informasi  [Menampilkan Data

Yang Ingin Dicari Informasi Yang | Diterima

Dicari

6. Pengujian Menu Ubah Password

Pengujian menu ubah password dapat dilihat pada tabel 7 di bawah ini :
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Tabel 7 Pengujian Blackbox Menu Ubah password

Menu Ubah password
Data ) )
R Data Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik Menu [Tampil Menu  Ubah Masuk Ke Menu
Ubah password Ubah password Diterima
password
Tombol Tampil Menu  Ubah Masuk Ke Menu
Proses Password Ubah Ubah | Diterima
password

Tombol Batal [Membatalkan pergantian |Data Yang Dipilih

password /Akan Batal Diterima

7. Kesimpulan Hasil Uji
Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus blackbox dapat ditarik kesimpulan bahwa
sistem yang dibangun bebas dari sintaks dan secara fungsional mengeluarkan hasil sesuai

dengan yang diharapkan.

KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian tentang aplikasi pengenalan tanaman obat berbasis web dapat

diambil kesimpulan yaitu :

1. Perancangan dan implentasi aplikasi pengenalan tanaman obat berbasis web,
menggunkan metode prototype yang dimulai dari melakukan perencanaan
pengembangan dengan melakukan pengumpulan data. Melakukan desain sistem dengan
menerapkan kebutuhan sistem yang akan dibangun seperti analisis kebutuhan sistem
fungsional dan non fungsional, menggunakan UML yaitu dengan model perancangan
Usecase Diagram, Activity Diagram. Coding sistem ini diimplementasikan
menggunakan aplikasi IDE notepad ++ dan MySQL sebagai database. Serta melakukan
pengujian sistem dengan metode black box testing.

2. Mempermudah masyarakat untuk memperoleh informasi proses informasi mengenai

kegunaan dan manfaat tanaman obat dengan membuka aplikasi yang telah disediakan.
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