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Abstrak

Pelaksanaan penilaian rapor pada SMPN 1 Abung Surakarta masih menggunakan aplikasi offline
yaitu menggunakan aplikasi Microsoft Excel. Penelitian ini memaparkan tentang suatu sistem
pengolahan nilai siswa yang dapat dilakukan secara elektronik sehingga dapat membantu kerja para
guru dalam mengolah nilai akhir siswa dengan kinerja yang lebih cepat yang dapat diakses melalui
Website sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk membantu dalam membangun suatu sistem
informasi nilai akhir siswa. Mempermudah dalam peroses pengolahan nilai hasil belajar siswa di
SMPN 1 Abung Surakarta. Jurnal ini menggunakan metode penelitian Extreme Programing (XP)
yang merupakan salah satu metodologi rekayasa perangkat lunak yang banyak digunakan untuk
mengembangkan apikasi oleh para devloper. Berdasarkan hasil pengujian ISO 25010 yang telah
dilakukan dengan melibatkan 10 Responden maka kualitas kelayakan perangkat lunak yang
dihasilkan secara keseluruhan mempunyai nilai 89% dengan skala “Baik” dan dapat dinilai layak
untuk diterapkan. Maka diperoleh kesimpulan rata — rata hasil perhitungan dari beberapa aspek yang
telah dilakukan pengujian mendapatkan hasil 89% yang artinya sistem yang penulis
implementasikan dapat disimpulkan bahwa nilai persentase yang diperoleh menunjukkan skala
“Baik” untuk digunakan oleh SMPN 1 Abung Surakarta Lampung Utara.

Kata Kunci: Offline, Web, SMP, Extreme Programing.
PENDAHULUAN
Pendidikan adalah suatu usaha atau kegiatan yang dijalankan dengansengaja, teratur dan

berencana dengan maksud mengubah atau mengembangkan prilaku yang diinginkan.
Sekolah merupakan lembaga formal sebagai sarana dalam rangka pencapaian pendidikan
tersebut. Melalui sekolah siswa belajar berbagai macam hal yang pada akhirnya bertujuan
untuk meningkatkan prestasi belajar. Prestasi belajar adalah tingkat kemampuan anak didik
dalam menerima suatu jenis pelajaran yang diberikan oleh guru dalam kegiatan belajar
mengajar dan menghasilkan prosedur penilaian[1]-[3].

Berdasarkan peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia nomor 66
tahun 2013 tentang mekanisme dan prosedur penilaian, menyebutkan bahwa hasil penilaian
oleh pendidik dan satuan pendidikan dilaporkan dalam bentuk nilai dan deskripsi pencapaian
kompetensi kepada orang tua dan pemerintah. Penilaian kurikulum 2013 dilakukan
berdasarkan tiga kompetensi vyaitu: pengetahuan, keterampilan, dan sikap[4]-[10].

Kompetensi pengetahuan meliputi nilai ulangan harian, ulangan tengah semester dan

limudata.org 1



limudata.org
Volume 3 (1), 2023

ulangan akhir semester. Kompetensi keterampilan meliputi nilai praktek, nilai proyek dan
nilai portofolio. Sedangkan kompetensi sikap meliputi nilai observasi, nilai diri sendiri dan
nilai antar teman, nilai-nilai yang dilakukan akan masuk kedalam penilaian rapor siswa[11]-
[14].

Nilai rapor sampai saat ini masih dipercaya sebagai salah satu tolak ukur keberhasilan siswa
dalam menempuh pendidikan di sekolah. Nilai rapor merupakan kumpulan nilai akhir dari
semua mata pelajaran yang ditempuh siswa pada suatu semester tahun ajaran tertentu. Untuk
menghasilkan nilai rapor, wali kelas siswa membutuhkan integrasi data-data dari semua guru
pengampu mata pelajaran untuk dijadikan nilai rapor dan nantinya akan diserahkan kepada
siswa[15], [24]-[27], [16]-[23]. Pelaksanaan penilaian rapor pada SMPN 1 Abung Surakarta
masih menggunakan aplikasi offline yaitu menggunakan aplikasi Microsoft Excel dengan
proses pengolahan nilai rapor yaitu penilaian dimulai dari guru-guru menginputkan hasil
nilai pengetahuan dan keterampilan siswa diantaraya nilai Ulangan Harian, UTS dan UAS
kedalam aplikasi tersebut, kemudian guru mata pelajaran menyetorkan rekap nilai siswa
kepada wali kelas, dengan cara menyimpan data tersebut kedalam flashdisk kemudian
menyerahkan data tersebut ke wali kelas, pada peroses penyerahan nilai masih menggunakan
flashdisk maka peroses tersebut masih kurang efisien dan tidak aman, dan juga penyimpanan
data nilai masih belum aman dikarenakan aplikasi yang di gunakan masih offline yaitu
menggunakan Microsoft Excel, dan juga tidak adanya sistem informasi nilai kepada siswa
sehingga siswa tidak dapat mengetahui perkembangan nilainya. Penelitian ini memaparkan
tentang suatu sistem pengolahan nilai siswa yang dapat dilakukan secara elektronik sehingga
dapat membantu kerja para guru dalam mengolah nilai akhir siswa dengan kinerja yang lebih

cepat yang dapat diakses melalui Website sekolah[28]-[31].

Berdasarkan masalah yang dihadapi, maka penulis perlu melakukan perkembangan aplikasi
rapor berbasis web serta memberikan solusi untuk menagani masalah tersebut dengan
mengusulkan suatu aplikasi rapor online dengan judul “Sistem Informasi Nilai Akhir Siswa

Berbasis Web”[32]-[37].
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KAJIAN PUSTAKA

WEB

Www atau world wide web atau web saja merupakan sebuah sistem yang saling terkait dalam
sebuah dokumen yang berformat hypertext yang berisi beragam informasi, baik tulisan,
gambar, suara, video, dan informasi multimedia lainnya dan dapat diakses melalui sebuah

perangkat yang disebut web browser[38]-[42].

Nilai
Nilai dibedakan menjadi 2 macam yaitu: Nilai intrinsik Nilai interinsik adalah nilai dari
sesuatu yang sejak semula sudah bernilai. Nilain instrumental adalah nilai dari sesuatu

karena dapat dipakai sebagai sarana untuk mencapai suatu tujuan[50]-[54], [41], [43]-[49].

ExpressJS

Sistem Informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang
bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan
kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. Sistem Informasi adalah
suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu

organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

Class Responsibility Collaboration (CRC) Card

Class Responsibility Collaboration (CRC) Card merupakan tools yang digunakan untuk
mendefinisikan tingkah laku (behavior) dan tanggung jawab (responsibility) dari masing-
masing class dan hubungan kolaborasi antara class- class tersebut[55], [56]. CRC Card
dikembangkan dengan interaksi antara analis dan pengguna. Masing-masing orang diminta
untuk mendeskripsikan logika yang diperlukan agar memenuhi suatu responsibility, dan
informasi apa saja yang dibutuhkan tetapi tidak dimilikinya. Class lain yang memiliki

informasi yang dibutuhkan akan menjadi collaborator untuk behavior tersebut.

NodeJS
Nodejs adalah perangkat lunak yang didesain untuk mengembangkan aplikasi berbasis web
dan ditulis dalam sintaks bahasa pemrograman JavaScript. Bila selama ini kita mengenal

JavaScript sebagai bahasa pemrograman yang berjalan di sisi client / browser saja, maka
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Node.js ada untuk melengkapi peran JavaScript sehingga bisa juga berlaku sebagai bahasa
pemrograman yang berjalan di sisi server, seperti halnya PHP, Ruby, Perl, dan sebagainya.
Node.js dapat berjalan di sistem operasi Windows, Mac OS X dan Linux tanpa perlu ada
perubahan kode program. Node.js memiliki pustaka server HTTP sendiri sehingga
memungkinkan untuk menjalankan server web tanpa menggunakan program server web
seperti Apache atau Nginx[57],[58], [67]-[73], [59]-[66].

METODE

Metode Pengembangan Sistem Extreme Programming (XP)

Extreme Programing (XP) merupakan salah satu metodologi rekayasa perangkat lunak yang
banyak digunakan untuk mengembangkan apikasi oleh para devloper. XP dikenalkan oleh
Kent Beck ketika ia ditunjuk untuk menangani sebuah proyek penggajian dari Chrysler.
Berikut adalah kerangka kerja Extreme Programing pada gambar 1 dibawah ini:

simple design spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values

acceptance test criteria
iteration plan

planning refactoring

pair programming

testing unit test

continuous integration
Release acceptance testing

software project
increment velocity
computed

Gambar 1 Metode Pengembangan Sistem Extreme Programming (XP)

1. Planning/perencanaan
Tahap ini dimulai dengan pemahaman konteks bisnis dari aplikasi, mendefinisika
keluaran (output), Fitur yang ada pada aplikasi, fungsi dari aplikasi yang dibuat,
menetukan waktu dan biaya pengembangan apliasi, serta alur pengembangan aplikasi.

2. Design/perancangan
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Tahap ini menekankan pada design aplikasi secara sederhana, alat untuk mendesign pada
tahap ini dapat menggunakan CRC (class Responsibility Collaborator). CRC memetakan
kelas-kelas yang akan dibangun dalam Use case, class diagram[74].

3. Coding/pengkodean
Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan yaitu membuat membuat basisdata, membuat
program, membuat buku petunjuk.

4. Testing/pengujian.
Tahap ini memfokuskan pada fitur-fitur yang ada pada aplikasi sehingga tidak ada

kesalahan atau error dan aplikasi yang dibangun sesuai kebutuhan client.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Halaman Login

Halaman login merupakan tampilan yang berfungsi untuk masuk kedalam sebuah sistem,
akan mengisi username dan password lalu klik button login berikut adalah implementasi

halaman login, dapat dilihat pada gambar 2 dibawabh ini.

Sign In

Username

Gambar 2 Halaman Login

Halaman Menu Guru
Halaman menu guru merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan data guru
kedalam sistem, berikut adalah implementasi menu guru dapat dilihat pada gambar 3

dibawah ini.
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Halaman Menu Siswa

Gambar 3 Halaman Menu Guru

Halaman menu siswa merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan data siswa

kedalam sistem berikut adalah rancangan implementasi menu siswa pada gambar 4 dibawah

ini.

E-Rapor

© Informasi Penting 11!

& Dashboard Untuk Login Siswa gunakan USERNAME dan password NIS
& Guru

Lihat Siswa Input Siswa
% siswa

Show 10 tries

% Mata Pelajaran
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# Kelas

1 1256 0076095163
B2 Tahun

2 7263 0078221316
(& Ekstrakurikuler

3 7265 0071304217
&+ Kelompok Kelas

4 7266 0073950757
& Kelompok Mata Pelajaran

5 1270 0087073976
& Kelompok Wali Kelas

6 12712 0088300965

Nama Aksi
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ARDIANSYAH

ARYA REHAN DINATA

ARYULINDA SYISKA
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DAFFA ALFARISI
—

& 5 o @ 1wo%

Gambar 4 Halaman Menu Siswa

Halaman Menu Mata Pelajaran

Halaman menu mata pelajaran merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan

data mata pelajaran kedalam sistem berikut adalah rancangan implementasi menu mata

pelajaran pada gambar 5 dibawah ini.
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Halaman Menu Kelas

Gambar 5 Halaman Menu Mata Pelajaran

Halaman menu kelas merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan data kelas

kedalam sistem, berikut adalah implementasi menu kelas pada gambar 6 dibawah ini.

Halaman Menu Tahun

Gambar 6 Halaman Menu Kelas

Halaman menu tahun merupakan tampilan yang berfungsi untuk memasukan data tahun aktif

pada semester yang sedang berjalan, berikut adalah implementasi menu tahun pada gambar

7 dibawah ini.

Halaman Menu Ekstrakurikuler

Gambar 7 Halaman Menu Tahun
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Halaman menu ekstrakurikuler merupakan tampilan yang berfungsi untuk memasukan data
ekstrakurikuler kedalam sistem berikut adalah rancangan implementasi menu

ekstrakurikuler pada gambar 8 dibawah ini.

E-Rapor = ) =i
admin
4 e
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4 cun Show v et Search
o siva No I Nama s
- wetas 2 Pasklbra Zaeza
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&4 Kelompok kelas
& Kelompok Mata Pelajaran
& Kelompok Wali Kelas
s OlahRaga pmres

Gambar 8 Halaman Menu Ekstrakurikuler
Halaman Menu Kelompok Kelas
Halaman menu kelompok kelas merupakan tampilan yang berfungsi untuk memasukan
siswa kedalam setiap kelas, berikut adalah rancangan implementasi menu kelompok kelas

pada gambar 9 dibawah ini.
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© SMP NEGERI 01 ABUNG SURAKARTA

Gambar 9 Halaman Menu Kelompok Kelas

Halaman Menu Kelompok Mata Pelajaran
Halaman menu kelompok mata pelajaran merupakan tampilan yang berfungsi untuk

memasukan data mata pelajaran kedalam sistem berikut adalah implementasi menu

kelompok mata pelajaran pada gambar 10 dibawabh ini.
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Gambar 10 Halaman Menu Kelompok Mata Pelajaran

Halaman Menu Kelompok Wali Kelas

menu kelompok wali kelas merupakan tampilan yang berfungsi untuk memasukan nama

wali kelas dan kelas kedalam sistem berikut adalah implementasi menu kelompok wali kelas

pada gambar 11 dibawah ini.

Halaman Menu

€2 wirin

Showing 1103083 srries

Gambar 11 Halaman Menu Kelompok Wali Kelas

Nilai

Halaman menu nilai merupakan tampilan yang berfungsi untuk melihat nilai dan rangking

siswa berikut adalah implementasi menu nilai pada gambar 12 dibawah ini.
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Gambar 12 Halaman Menu Nilai
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Halaman Menu Mapel diampu

Halaman menu mapel diampu merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan
nilai siswa kedalam sistem, berikut adalah implementasi menu mapel diampu pada gambar
14 dibawabh ini.

igi igi M-
gt H H H H

Gambar 14 Halaman Menu Mapel diampu
Halaman Riwayat Mengajar
Halaman riwayat mengajar merupakan tampilan yang berfungsi untuk melihat daftar riwayat
mengajar guru pada tahun ajaran tertentu berikut adalah implementasi riwayat mengajar

pada gambar 15 dibawabh ini.

Gambar 15 Halaman Riwayat Mengajar
Halaman Menu Input Absen
Halaman menu input absen merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan data
kehadiran siswa kedalam sistem berikut adalah implementasi menu input absen pada gambar
16 dibawah ini.
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Gambar 16 Halaman Menu Input Absen
Halaman Menu Nilai Sikap
Halaman menu nilai sikap merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan nilai
sikap siswa kedalam sistem, berikut adalah implementasi menu nilai sikap pada gambar 17

dibawah ini.

Gambar 17 Halaman Menu Nilai Sikap
Halaman Menu Prestasi
Halaman menu prestasi merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan prestasi
yang diraih oleh siswa berikut adalah rancangan implementasi menu prestasi pada gambar

18 dibawah ini.
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Gambar 18 Halaman Menu Prestasi

Halaman Menu Ekstrakurikuler
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Halaman menu ekstrakurikuler merupakan tampilan yang berfungsi untuk menginputkan
nilai ekstrakurikuler kedalam sistem, berikut adalah implementasi menu ekstrakurikuler
pada gambar 19 dibawah ini.
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Gambar 19 Halaman Menu Eekstrakurikuler
Halaman Menu Validasi Nilai
Halaman menu validasi nilai merupakan tampilan yang berfungsi untuk memvalidasikan
nilai yang sudah di inputkan oleh guru berikut adalah rancangan implementasi menu validasi

nili pada gambar 20 dibawabh ini.

\\\\\

T R W % RN OB 2 W oB &

Gambar 20 Halaman Menu Validasi Nilai
Halaman Menu Cetak Lapor
Menu menu cetak rapor merupakan tampilan yang berfungsi untuk mencetak rapor siswa,

berikut adalah implementasi menu cetak rapor pada gambar 21 dibawabh ini.

| limudata.org 12



limudata.org
Volume 3 (1), 2023

::::::

Bows wama 0 cemk

=)

EX
= pre
@ Ek
@ val
& o

AAERBEBBAE
HHUHHUHHHE

Gambar 21 Halaman Menu Cetak Rapor

Berikut ini adalah tampilan dari cetak nilai rapor siswa terdapat pada gambar 22 dibawah
ini.
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Gambar 22 Hasil Cetak Rapor

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil rancangan dan implementasi yang telah dilakukan, dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut:

1. Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode extreme programming yang melalui
beberapa tahap. Tahapan pertama perencanaan yaitu melakukan penelitian pustaka yang
terdiri dari kajian literatur, pengumpulan data, kedua yaitu identifikasi kebutuhan sistem.
Tahapan kedua design yaitu melakukan design UML seperti CRC card, usecase diagram,
activity diagram, dan class diagram, kemudian design interfaces yang akan ditampilkan.
Tahapan ketiga implementation vyaitu melakukan pembuatan coding program
menggunakan bahasa bahasa pemrograman Node.JS framework Express.JS. Tahapan
terakhir yaitu pengujian sistem menggunakan pengujian Pengujian ISO/IEC 25010.

| limudata.org 13



limudata.org
Volume 3 (1), 2023

2. Berdasarkan hasil implementasi yang dilakukan dengan penerapan 1ISO 25010 testing
maka diperoleh sebuah hasil dari perhitungan. Aspek functional suitability mendapatkan
hasil 100%, usability mendapatkan hasil 87,2%, performance efficiency mendapatkan
hasil 95%. Maka diperoleh kesimpulan rata — rata hasil perhitungan dari beberapa aspek
yang telah dilakukan pengujian mendapatkan hasil 89% yang artinya sistem yang penulis
implementasikan dapat disimpulkan bahwa nilai 81 persentase yang diperoleh
menunjukkan skala “Baik” untuk digunakan oleh SMPN 1 Abung Surakarta Lampung
Utara.
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