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Abstrak

Pengembangan perangkat lunak sistem yang handal dan efektif adalah tantangan utama bagi
pengembang perangkat lunak. Dalam menghadapi tantangan tersebut, arsitektur mikroservis telah
menjadi pilihan populer bagi banyak pengembang perangkat lunak. Hal ini memungkinkan
pengembang untuk mempercepat pengembangan dan penyebaran perangkat lunak, serta
meningkatkan skalabilitas dan keterandalan sistem. Selain itu, arsitektur mikroservis juga
memungkinkan pengembang untuk memperbarui dan meningkatkan sistem tanpa mempengaruhi
bagian lain dari sistem secara keseluruhan. Namun, meskipun arsitektur mikroservis menawarkan
banyak keuntungan, penggunaannya juga memiliki tantangan tersendiri. Dalam tinjauan naratif ini,
kami akan membahas tentang apa itu arsitektur mikroservis, bagaimana arsitektur ini bekerja, dan
bagaimana pengembang perangkat lunak dapat menggunakan arsitektur mikroservis untuk
meningkatkan kualitas dan efektivitas sistem. Kami juga akan membahas beberapa tantangan dan
keuntungan yang terkait dengan penggunaan arsitektur mikroservis dalam pengembangan perangkat
lunak sistem. Melalui tinjauan naratif ini, diharapkan pembaca dapat memahami lebih lanjut tentang
arsitektur mikroservis dan bagaimana pengembang perangkat lunak dapat memanfaatkannya untuk
meningkatkan kualitas dan efektivitas sistem.

Kata Kunci: Pengembangan Perangkat Lunak, Arsitektur Mikroservis, Aplikasi.
PENDAHULUAN

Pengembangan perangkat lunak sistem yang handal dan efektif adalah tantangan utama bagi

pengembang perangkat lunak. Dalam menghadapi tantangan tersebut, arsitektur mikroservis
telah menjadi pilihan populer bagi banyak pengembang perangkat lunak. Arsitektur
mikroservis memungkinkan pengembang untuk memecah sistem menjadi beberapa

komponen independen yang saling terhubung dan dapat dikelola secara terpisah[1]-[10].

Hal ini memungkinkan pengembang untuk mempercepat pengembangan dan penyebaran
perangkat lunak, serta meningkatkan skalabilitas dan keterandalan sistem. Selain itu,
arsitektur mikroservis juga memungkinkan pengembang untuk memperbarui dan
meningkatkan sistem tanpa mempengaruhi bagian lain dari sistem secara keseluruhan.
Namun, meskipun arsitektur mikroservis menawarkan banyak keuntungan, penggunaannya
juga memiliki tantangan tersendiri. Misalnya, pengembang perangkat lunak perlu

memastikan komunikasi antara komponen berjalan dengan baik dan konsisten. Selain itu,
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memecah sistem menjadi komponen independen juga dapat meningkatkan kompleksitas

manajemen sistem[11]-[17].

Dalam tinjauan naratif ini, kami akan membahas tentang apa itu arsitektur mikroservis,
bagaimana arsitektur ini bekerja, dan bagaimana pengembang perangkat lunak dapat
menggunakan arsitektur mikroservis untuk meningkatkan kualitas dan efektivitas sistem.
Kami juga akan membahas beberapa tantangan dan keuntungan yang terkait dengan
penggunaan arsitektur mikroservis dalam pengembangan perangkat lunak sistem. Melalui
tinjauan naratif ini, diharapkan pembaca dapat memahami lebih lanjut tentang arsitektur
mikroservis dan bagaimana pengembang perangkat lunak dapat memanfaatkannya untuk
meningkatkan kualitas dan efektivitas sistem. Tinjauan naratif ini juga dapat memberikan
gambaran yang lebih baik tentang tantangan dan keuntungan yang terkait dengan
penggunaan arsitektur mikroservis dalam pengembangan perangkat lunak sistem[18]-[25].

METODE

Dalam melakukan tinjauan naratif, peneliti harus melakukan tahap-tahap tertentu seperti
mengidentifikasi topik atau fokus penelitian, menentukan kriteria inklusi dan eksklusi,
mengumpulkan data, mengevaluasi data, dan menyusun hasil temuan dalam bentuk narasi
yang sistematis dan terstruktur. Dalam memilih sumber data, peneliti harus memperhatikan
keakuratan, kredibilitas, relevansi, dan kebaruan informasi yang diperoleh. Peneliti juga
perlu memperhatikan keberagaman sumber data yang digunakan untuk memastikan temuan
yang didapatkan memiliki representasi yang baik[26]-[32].

Setelah data terkumpul, peneliti akan melakukan analisis data dengan mengorganisasikan,
mengklasifikasi, dan menafsirkan informasi yang diperoleh[33]-[38]. Selanjutnya, peneliti
akan menyusun hasil temuan dalam bentuk narasi yang sistematis dan terstruktur untuk
memberikan pemahaman yang lebih baik tentang topik yang sedang ditinjau. Dalam tinjauan
naratif tentang optimasi perangkat lunak sistem dengan arsitektur mikroservis, metode yang
digunakan adalah melalui pengumpulan data dari sumber-sumber yang relevan seperti jurnal
ilmiah, buku, dokumen, atau artikel terkait arsitektur mikroservis dan pengembangan
perangkat lunak sistem[47]-[50], [39]-[46]. Selanjutnya, data akan dianalisis dan disusun
dalam bentuk narasi yang sistematis dan terstruktur untuk memberikan pemahaman yang
lebih baik tentang bagaimana arsitektur mikroservis dapat digunakan untuk meningkatkan
kualitas dan efektivitas sistem[51], [60], [61], [52]-[59].
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Untuk hasil dan pembahasan dalam tinjauan naratif tentang optimasi perangkat lunak sistem

dengan arsitektur mikroservis, kami menemukan beberapa hal sebagai berikut:

1.

Arsitektur mikroservis dapat memecah sistem menjadi beberapa komponen
independen yang saling terhubung dan dapat dikelola secara terpisah, sehingga
memungkinkan pengembang untuk mempercepat pengembangan dan penyebaran
perangkat lunak, serta meningkatkan skalabilitas dan keterandalan sistem[62]-[67].
Penggunaan arsitektur mikroservis dapat memberikan manfaat seperti meningkatkan
fleksibilitas, meningkatkan ketersediaan, dan memudahkan perubahan pada sistem,
namun juga memunculkan beberapa tantangan seperti meningkatkan kompleksitas,
meningkatkan biaya pengembangan dan operasional, serta meningkatkan kesulitan
dalam pengujian dan debugging[68]-[70].

Salah satu strategi yang dapat dilakukan untuk mengoptimalkan penggunaan
arsitektur mikroservis adalah dengan melakukan desain dan pengembangan yang
baik, seperti melakukan pemisahan tugas secara benar antara mikroservis,
menggunakan standar komunikasi yang baik antara mikroservis, dan menerapkan
prinsip-prinsip pengembangan perangkat lunak yang baik seperti SOLID dan DRY.
Selain itu, penting juga untuk memperhatikan faktor-faktor seperti keamanan dan
manajemen kesalahan dalam penggunaan arsitektur mikroservis, sehingga dapat
meminimalkan risiko kerentanan keamanan dan memudahkan pengembang dalam
menemukan dan memperbaiki kesalahan.

Secara keseluruhan, arsitektur mikroservis dapat menjadi pilihan yang baik bagi
pengembang perangkat lunak dalam menghadapi tantangan pengembangan sistem
yang handal dan efektif, namun juga perlu diimbangi dengan strategi yang tepat dan
pengelolaan yang baik agar dapat memberikan manfaat maksimal bagi sistem yang

dikembangkan.

Dari hasil dan pembahasan di atas, dapat disimpulkan bahwa penggunaan arsitektur

mikroservis dapat membawa manfaat yang signifikan dalam pengembangan perangkat lunak

sistem. Namun, perlu juga diingat bahwa penggunaan arsitektur mikroservis juga

memunculkan tantangan yang perlu diatasi dengan strategi yang tepat. Oleh karena itu,

pemilihan dan penggunaan arsitektur mikroservis harus dilakukan dengan hati-hati dan

diimbangi dengan pengelolaan dan pengembangan yang baik.
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KESIMPULAN

Berdasarkan tinjauan naratif yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa arsitektur
mikroservis dapat menjadi solusi yang efektif untuk mengatasi tantangan dalam
pengembangan perangkat lunak sistem. Dalam arsitektur mikroservis, sistem dipecah
menjadi beberapa komponen independen yang saling terhubung dan dapat dikelola secara
terpisah. Hal ini memungkinkan pengembang untuk meningkatkan skalabilitas dan
keterandalan sistem, serta mempercepat pengembangan dan penyebaran perangkat lunak.

Namun, terdapat beberapa tantangan yang harus dihadapi dalam penggunaan arsitektur
mikroservis. Salah satu tantangan utama adalah kompleksitas manajemen infrastruktur dan
pengaturan komunikasi antara mikroservis. Selain itu, terdapat tantangan dalam mengelola

data dan keseragaman antarmuka pengguna yang terhubung ke berbagai mikroservis.

Meskipun demikian, penggunaan arsitektur mikroservis memberikan keuntungan yang
signifikan dalam hal pengembangan perangkat lunak. Dengan memanfaatkan arsitektur
mikroservis, pengembang perangkat lunak dapat meningkatkan kualitas dan efektivitas
sistem, serta meningkatkan kecepatan dan efisiensi pengembangan. Oleh karena itu,
penggunaan arsitektur mikroservis layak dipertimbangkan oleh pengembang perangkat

lunak dalam menghadapi tantangan pengembangan sistem yang handal dan efektif.
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