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Abstrak  

Perkembangan terkini perangkat lunak juga sangat penting untuk dipahami karena perangkat lunak 

terus mengalami peningkatan kualitas dan fitur. Perangkat lunak modern telah dilengkapi dengan 

kecerdasan buatan, analisis data, dan teknologi canggih lainnya untuk memenuhi kebutuhan 

pengguna yang semakin kompleks dan terus berkembang. Tinjauan naratif mengenai sejarah, jenis, 

dan perkembangan terkini perangkat lunak komputer juga membantu kita untuk memahami 

bagaimana perangkat lunak berperan dalam menjalankan berbagai sistem dan layanan, seperti 

perbankan online, e-commerce, dan telemedicine. Perangkat lunak juga menjadi kunci dalam 

pengembangan teknologi baru seperti internet of things (IoT), big data, dan keamanan siber. tinjauan 

naratif mengenai sejarah, jenis, dan perkembangan terkini perangkat lunak komputer sangat penting 

untuk memahami bagaimana perangkat lunak telah berevolusi sejak ditemukannya komputer hingga 

saat ini, serta peran perangkat lunak dalam perkembangan teknologi komputer modern. Peninjauan 

ini juga membantu kita untuk mengambil manfaat maksimal dari teknologi komputer dan 

meminimalkan risiko yang muncul dalam penggunaannya.  

Kata Kunci: Perkembangan, Perangkat Lunak, Sejarah.  

PENDAHULUAN  

Perkembangan terkini perangkat lunak juga sangat penting untuk dipahami karena perangkat 

lunak terus mengalami peningkatan kualitas dan fitur[1]–[16]. Perangkat lunak modern telah 

dilengkapi dengan kecerdasan buatan, analisis data, dan teknologi canggih lainnya untuk 

memenuhi kebutuhan pengguna yang semakin kompleks dan terus berkembang. Tinjauan 

naratif mengenai sejarah, jenis, dan perkembangan terkini perangkat lunak komputer juga 

membantu kita untuk memahami bagaimana perangkat lunak berperan dalam menjalankan 

berbagai sistem dan layanan, seperti perbankan online, e-commerce, dan telemedicine. 

Perangkat lunak juga menjadi kunci dalam pengembangan teknologi baru seperti internet of 

things (IoT), big data, dan keamanan siber[17], [18],[19]–[28]. 

Selain itu, tinjauan naratif ini juga dapat membantu kita memahami tantangan dan risiko 

yang muncul dalam penggunaan perangkat lunak. Dalam beberapa kasus, perangkat lunak 

yang tidak aman dapat memberikan dampak negatif yang signifikan terhadap pengguna dan 

masyarakat luas. Dalam kesimpulannya, tinjauan naratif mengenai sejarah, jenis, dan 

perkembangan terkini perangkat lunak komputer sangat penting untuk memahami 
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bagaimana perangkat lunak telah berevolusi sejak ditemukannya komputer hingga saat ini, 

serta peran perangkat lunak dalam perkembangan teknologi komputer modern[29]–[32]. 

Peninjauan ini juga membantu kita untuk mengambil manfaat maksimal dari teknologi 

komputer dan meminimalkan risiko yang muncul dalam penggunaannya[40]–[44],[33]–[39]. 

METODE 

Metode tinjauan naratif merupakan salah satu jenis metode penelitian kualitatif yang 

digunakan untuk mengumpulkan, mengorganisir, dan menginterpretasikan informasi dari 

berbagai sumber yang relevan[45]–[49]. Metode ini digunakan untuk menyusun narasi atau 

cerita dari suatu topik atau fenomena yang menjadi fokus penelitian. Tinjauan naratif 

bertujuan untuk menyajikan gambaran yang komprehensif dan terstruktur mengenai topik 

yang dibahas. Metode ini melibatkan proses pencarian sumber informasi yang relevan, 

seleksi sumber informasi yang akan digunakan, analisis data, dan penyusunan narasi yang 

akurat[50]–[53]. 

Langkah pertama dalam metode tinjauan naratif adalah menentukan topik atau fenomena 

yang akan ditinjau. Kemudian, peneliti melakukan pencarian sumber informasi yang relevan 

seperti artikel jurnal, buku, dokumen, dan sumber informasi lainnya.Setelah sumber 

informasi yang relevan telah dikumpulkan, langkah selanjutnya adalah melakukan seleksi 

sumber informasi[54]–[61]. Seleksi dilakukan dengan mempertimbangkan kriteria seperti 

kualitas, relevansi, dan keandalan sumber informasi. 

Setelah melakukan seleksi sumber informasi, peneliti kemudian melakukan analisis data dari 

setiap sumber informasi yang terpilih. Analisis data dapat dilakukan dengan menggunakan 

teknik seperti kategorisasi, sintesis, dan pengelompokan data. Setelah analisis data selesai 

dilakukan, peneliti kemudian menyusun narasi atau cerita yang terstruktur dari informasi 

yang ditemukan. Narasi yang dibuat harus mampu menjawab pertanyaan penelitian dan 

menyajikan gambaran yang komprehensif mengenai topik yang dibahas. 

Dalam tinjauan naratif, peneliti juga harus memperhatikan etika penelitian seperti pengakuan 

sumber informasi dan penggunaan informasi yang akurat dan relevan. Selain itu, peneliti 

juga harus memperhatikan keberadaan bias dalam proses pencarian dan seleksi sumber 

informasi. 
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Dalam kesimpulannya, metode tinjauan naratif digunakan untuk menyusun cerita atau narasi 

yang terstruktur mengenai topik atau fenomena yang menjadi fokus penelitian. Metode ini 

melibatkan proses pencarian sumber informasi, seleksi sumber informasi, analisis data, dan 

penyusunan narasi yang akurat dan relevan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil pembahasan tinjauan naratif mengenai sejarah, jenis, dan perkembangan terkini 

perangkat lunak komputer dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Sejarah perangkat lunak komputer dimulai pada awal tahun 1950-an dan berkembang 

pesat sejak itu. Perangkat lunak dibuat untuk menjalankan komputer dan memungkinkan 

pengguna untuk melakukan berbagai tugas seperti pengolahan data, pengembangan 

aplikasi, dan pengelolaan jaringan. 

2. Jenis perangkat lunak komputer dapat dibagi menjadi tiga kategori yaitu perangkat lunak 

sistem, perangkat lunak aplikasi, dan perangkat lunak pengembangan[62]–[66]. 

Perangkat lunak sistem digunakan untuk mengelola sumber daya komputer seperti 

memori, penyimpanan, dan prosesor. Perangkat lunak aplikasi digunakan untuk 

menjalankan berbagai tugas seperti pengolahan kata, presentasi, dan pengelolaan basis 

data. Perangkat lunak pengembangan digunakan untuk mengembangkan perangkat 

lunak baru atau memodifikasi perangkat lunak yang ada. 

3. Perkembangan terkini perangkat lunak komputer telah dilengkapi dengan kecerdasan 

buatan, analisis data, dan teknologi canggih lainnya. Perangkat lunak modern sangat 

penting dalam pengembangan teknologi baru seperti internet of things (IoT), big data, 

dan keamanan siber[67]–[72]. 

4. Perangkat lunak juga menjadi kunci dalam menjalankan berbagai sistem dan layanan, 

seperti perbankan online, e-commerce, dan telemedicine. Namun, penggunaan perangkat 

lunak yang tidak aman dapat memberikan dampak negatif yang signifikan terhadap 

pengguna dan masyarakat luas. 

5. Tinjauan naratif mengenai sejarah, jenis, dan perkembangan terkini perangkat lunak 

komputer sangat penting untuk memahami bagaimana perangkat lunak telah berevolusi 

sejak ditemukannya komputer hingga saat ini, serta peran perangkat lunak dalam 

perkembangan teknologi komputer modern. Peninjauan ini juga membantu kita untuk 
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mengambil manfaat maksimal dari teknologi komputer dan meminimalkan risiko yang 

muncul dalam penggunaannya. 

Dengan demikian, tinjauan naratif mengenai sejarah, jenis, dan perkembangan terkini 

perangkat lunak komputer memberikan gambaran yang komprehensif mengenai peran dan 

pengaruh perangkat lunak dalam perkembangan teknologi komputer. 

Kesimpulan 

Berdasarkan tinjauan naratif mengenai sejarah, jenis, dan perkembangan terkini perangkat 

lunak komputer, dapat disimpulkan bahwa perangkat lunak memiliki peran yang sangat 

penting dalam pengembangan teknologi komputer modern. Sejarah perangkat lunak dimulai 

pada awal tahun 1950-an dan terus berkembang sejak itu, sehingga saat ini perangkat lunak 

telah menjadi bagian penting dalam kehidupan sehari-hari. Jenis perangkat lunak komputer 

terdiri dari perangkat lunak sistem, perangkat lunak aplikasi, dan perangkat lunak 

pengembangan, yang masing-masing memiliki fungsi yang berbeda-beda. Perkembangan 

terkini perangkat lunak telah dilengkapi dengan teknologi kecerdasan buatan, analisis data, 

dan teknologi canggih lainnya, sehingga memungkinkan pengembangan teknologi baru 

seperti internet of things (IoT), big data, dan keamanan siber. Namun, penggunaan perangkat 

lunak yang tidak aman dapat memberikan dampak negatif yang signifikan terhadap 

pengguna dan masyarakat luas. Oleh karena itu, pengembang perangkat lunak perlu 

memperhatikan aspek keamanan dan privasi dalam pengembangan perangkat lunak. 

Dalam hal ini, tinjauan naratif mengenai sejarah, jenis, dan perkembangan terkini perangkat 

lunak komputer sangat penting untuk memahami bagaimana perangkat lunak telah 

berevolusi sejak ditemukannya komputer hingga saat ini, serta peran perangkat lunak dalam 

perkembangan teknologi komputer modern. Peninjauan ini juga membantu kita untuk 

mengambil manfaat maksimal dari teknologi komputer dan meminimalkan risiko yang 

muncul dalam penggunaannya. Oleh karena itu, pengembangan perangkat lunak yang aman 

dan berkualitas harus terus ditingkatkan agar dapat mendukung kemajuan teknologi dan 

meningkatkan kualitas hidup manusia. 
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