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Abstrak

PT Perkebunan Nusantara VII Way Lima perkebunan ini dibangun pada tahun 1930 oleh
PT Intenatro Belanda tahun 1957. Pada perhitungan gaji pegawai PTPN VII Waylima
dilakukan oleh bagian mandor dengan cara mendata setiap produksi kemudian dicatat
sementara dilembar kerja. Kendala ini menyebabkan kurangnya informasi sehingga terjadi
kesalahan pencatatan, lamanya pencatatan, dan tidak ada pengingat masa berlaku
perhitungan Kkualitas sadapan, dari kendala ini dirasakan kurang mengakomodasi
kepentingan instansi. Tujuan penulisan adalah untuk melakukan Perancangan Sistem
Informasi Penggajian Pegawai Pada PTPN VII Waylima. Penulis menggunakan Netbeans
dan menggunakan alat-alat pengembangan sistem berupa Usecase Diagram, Activity
Diagram dan Class Diagram.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penggajian, Netbeans, Pegawai.

PENDAHULUAN

PT Perkebunan Nusantara VII WayLima, Disingkat PTPN VII WayLima adalah Badan
usaha milik negara Indonesia yang bergerak perkebunan karet, kelapa sawit dan tebu.
Seiring dengan perkembangan teknologi yang modern ini (Hidayat, 2014; Sulistiani,
2016), kebutuhan akan informasi yang akurat dan cepat sangat sangat di butuhkan
khususnya bagi seorang pimpinan dari instansi-instansi pemerintah atau swasta dalam
menjalankan perusahaan yang dipimpinnya (Fariyanto et al., 2021; Indrayuni, 2019).
Berkenaan dengan tujuan tersebut, perusahaan dapat dikatakan berjalan baik jika hasil
perkebunan berjalan dengan lancar maka perusahaan akan mendapatkan hasil produksi
dengan baik(Sari et al., 2021; Sucipto et al., 2020). Sistem yang ada saat ini masih
menggunakan kalkulator dalam perhitungan kualitas sadapan untuk menentukan gaji
pegawai, Sehingga pada saat menghitung data yang masuk tidak efektif dan efisien
sehingga mengakibatkan pegawai harus menghitung satu persatu untuk mendapatkan hasil

sadapan yang sudah dibuat untuk dikerjakan di bagian staff.
KAJIAN PUSTAKA

Konsep Dasar Sistem
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Suatu sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang erat hubungannya satu dengan
yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu (Nurkholis &
Susanto, 2020). Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang
saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu (Surahman et al., 2020). Jadi,dapat disimpulkan
bahwa sistem adalah sekumpulan unsur atau elemen dan komponen-komponen yang saling
berkaitan (Harahap et al.,, 2020; Hidayat, 2014) dan saling mempengaruhi dalam
melakukan kegiatan bersama untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Diana & Setiawati,
2011; Rahmanto & Fernando, 2019).

Konsep Dasar Informasi

Informasi (information) adalah data yang telah dikelola dan diproses untuk memberikan
arti dan memperbaiki pengambilan keputusan. Sebagaimana perannya, pengguna membuat
keputusan yang lebih baik sebagai kuantitas dan kualitas dari peningkatan informasi
(Fariyanto et al., 2021; Fikri et al., 2020). Informasi adalah data yang diolah menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya (Megawaty & Santia,
2019; Susanto, 2003).

Konsep Dasar Sistem Informasi

Sistem informasi adalah sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian,mendukung operasi,bersifat manajerial dan kegiatan strategi
dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan (Hamidy & Octaviansyah, 2011; Nugroho et al., 2021).

Konsep Dasar Sistem Informasi Akuntasi

Sistem informasi akuntansi adalah kecerdasarkan alat penyediaan informasi dari bahasa
berikut : Akuntasi adalah proses identifikasi,pengumpulan dan penyimpaan data serta
proses pengembangan,pengukuran dan komunikasi informasi (Rosmalasari et al., 2020).
Sistem informasi akuntasi dapat menjadi sistem manual dan kertas,sistem kompleks yang
menggunakan teknologi informasi terbaru atau sesuatu diantara keduanya (Ayunandita &
Riskiono, 2021). Sistem informasi akuntansi harus mengumpulkan, memasukkan,
memproses, menyimpan dan melaporkan data dan informasi (Lestari et al., 2020;
Mahmuda et al., 2021).
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Konsep Dasar Kualitas

Kualitas merupakan salah satu kunci dalam memenangkan persaingan dengan pasar
(Alfandi, 2018; Bakri, 2017). Ketika perusahaan telah mampu menyediakan produk
berkualitas maka telah membangun salah satu fondasi untuk menciptakan kepuasan
(Amanda, 2017; Sarasvananda et al., 2021).

Pegawai

Pegawai adalah Seseorang pekerja tetap yang bekerja dibawah perintah orang lain dan
mendapat kompensasi serta jaminan yang besarnya telah ditetapkan dan pelaku aktif setiap
aktivitas organisasi (TAMAN, 2019). Pegawai negeri adalah unsur aparatur negara, abdi
negara, dan abdi masyarakat yang dengan kesetiaan dan ketaatan kepada Pancasila dan
Undang Undang Dasar 1945 negara dan pemerintah, menyelenggarakan tugas

pemerintahan dan pembangunan(Borman et al., 2017; Munandar & Amarudin, 2017).
Gaji

Gaji merupakan pembayaran atas penyerahan jasa oleh karyawan yang mempunyai jenjang
jabatan manajemen dan dibayarkan setiap bulan, sedangkan upah merupakan pembayaran
atas penyerahan jasa oleh karyawan pelaksana (buruh) yang dibayarkan berdasarkan hari
kerja, jam kerja, atau jumlah satuan produk yang dihasilkan oleh karyawan (Maskar &
Dewi, 2021).

Sistem Akuntansi Penggajian

Elemen-elemen tersebut saling berkaitan dan saling mendukung satu sama lain
membentuk sebuah sistem penggajian yang baik, elemen-elemen tersebut diantaranya:
fungsi-fungsi yang terkait, prosedurprosedur yang digunakan, dokumen yang digunakan,
catatan akuntansi yang digunakan, laporan yang dihasilkan, serta sistem pengendalian
intern yang digunakan (Surahman & Nursadi, 2019).

Analisis PIECES

Analisis PIECES (performance, information, economy, control, efficiency, dan services)
merupakan panduan untuk mengidentifikasi masalah dengan melakukan analisis terhadap

kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanan pelanggan
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(Riskiono & Pasha, 2020). Hasil analisis PIECES adalah dokumen kelemahan sistem lama
yang menjadi rekomendasi untuk maintenance-maintenance yang harus dibuat pada sistem
yang akan dikembangkan : Performance (kinerja), peningkatan terhadap kinerja (hasil
kerja) sistem yang baru sehingga menjadi lebih efektif, Information (informasi),
peningkatan terhadap kualitas informasi yang disajikan, Economy (ekonomis), peningkatan
terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan-keuntungan atau penurunan-penurunan biaya
yang terjadi, Efficiency (efisiensi), peningkatan terhadap efisiensi operasi. Efisiensi
berbeda dengan ekonomis, Services (pelayanan), peningkatan terhadap pelayanan yang
diberikan oleh sistem (Ahdan et al., 2018; Budiman et al., 2021).

Metode Waterfall

Metode waterfall merupakan model yang mengambil proses kegiatan dasar spesifikasi,
pemgembangan, validasi dan evolusi dan mewakili mereka sebagai terpisah tahapan proses
seperti spesifikasi kebutuhan, desain perangkat lunak, implementasi, pengujian dan
sebagainya (Andrian, 2021; Mahfud & Fahrizqi, 2020; Pasha, 2017).
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Gambar 1 Metode Waterfall
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UML (Unified Modeling Language)

UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem
dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. UML hanya berfungsi untuk
melakukan pemodelan (Ernain et al., 2011). Oleh karena itu penggunaan UML tidak
terbatas pada metodologi tertentu, meskipun pada kenyataannya UML paling banyak
digunakan pada metodologi berorientasi objek. Salah satu pemodelan yang saat ini paling
banyak digunakan adalah UML. UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu
standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan
requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam
pemrograman berorientasi objek (Pasha, 2017; Samsugi & Silaban, 2018; Saputra et al.,
2020).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Interface
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Gambar 2 Tampilan Login dan Menu Utama
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Gambar 3 Tampilan Data Biodata Karyawan

DATA JABATAN
Baru
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1 lsB-001 General Manager 30000000
|

Gambar 4 Tampilan Data Jabatan
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Gambar 5 Tampilan Data Karyawan
o JasperViewer
o3 DTN &&]wo%
PT.PERKEBUNAN NUSANTARA Vil UNIT KEBUN KARET WAY LIMA
Data Laporan Gaji Karyawan
Periode :  01/11/2017 sid 30112017
No Nama Pekera ::,.N:. = | sengecan K’;:;"I':" i:‘z’; Promi Goji Keterangan
1 | Joko 0 2 1 Y $79.825.00 $3.079,825 | Disiplin

30 1

2 1 30/03

$46.750.00 $30.046,750 | gagus

30 1

1 1 3003

$ 56,650 00 $3.056,650 | g

SIMPULAN DAN SARAN

Page tot1

Gambar 6 Tampilan Data Gaji

Proses perhitungan kualitas sadapan pada saat penyajian laporan yang dibutuhkan PTPN

VIl Waylima, maka penulis mengembangkan sebuah sistem perancangan yaitu anda harus

membuka aplikasi yang sudah di perbaharui, kemudian ada form login pada aplikasi

tersebut anda harus mengisikan Hak akses, User name dan password. Kemudian setelah

anda login anda menuju tampilan form Menu utama didalam form utama ada menu Input

data, Menu laporan dan menu admin. Setelah itu anda memilih table yang ada di menu
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input data, di dalam menu input data anda menginputkan data di table jabatan, table
karyawan dan table kualitas sadapan setelah data terinput semua kemudian simpan.
Penyajian yang dibutuhkan untuk system kualitas sadapan yaitu anda masuk ke form cetak
kemudian ada 2 pilihan untuk mencetak yaitu laporan SK dan laporan periode karyawan

kemudian di print dan diserahkan ke pimpinan untuk di otorisasi .
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