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Abstrak

Salah satu perusahaan mikro yang bergerak di bidang penjualan barang dagang seperti handphone,
aksesoris handphone, dan pulsa adalah Dago Cell. Sistem transaksi penjualan yang dilakukan oleh
bagian kasir di Toko Dago Cell sangat sederhana dan belum terkomputerisasi sehingga pemilik
perusahaan mengalami kesulitan dalam mengontrol persediaan barang dagang, kesulitan terhadap
pembuatan laporan penjualan dan terjadinya penumpukan dokumen — dokumen penjualan yang
membutuhkan lebih banyak tempat pengarsipan. Metode pengembangan sistem yang digunakan
oleh penulis adalah Waterfall, kemudian dalam analisis dan rancangannya penulis menggunakan
Bagan Alir Dokumen (Flowchart), Data Flow Digram (DFD) dan Entity Relationship Diagram
(ERD) yang di implementasikan dalam bahasa pemrograman Java dan SQLyog Enterprise 7.14
Kata Kunci : Point of Sale, Java, Mysql,Waterfall

PENDAHULUAN

Saat ini teknologi informasi dan ilmu pengetahuan di bidang komputerisasi berkembang
semakin pesat (Pintoko & L., 2018). Semakin pesatnya perkembangan tersebut maka
semakin pesat pula kebutuhan akan penggunaan komputer sebagai penunjang
kerja(Priandika, 2016) . Salah satu contohnya yaitu teknologi informasi yang dimanfaatkan
untuk mengolah data-data dan melakukan semua pekerjaan yang berhubungan dengan
kecepatan, ketepatan, dan menghasilkan informasi bagi perusahaan (E. R. Susanto, n.d.).
Penggunaan sistem yang terkomputerisasi akan lebih banyak menghemat waktu, tidak
menyita banyak tenaga, dan menghasilkan keakuratan penyajian data (Krismiaji, 2015). Di
dalam pencatatan pengeluaran kas merupakan kegiatan yang berhubungan langsung
dengan keuangan maka informasi yang dihasilkan harus akurat. PT Adira Dinamika Multi
Finance Tbk Merupakan perusahaan pembiayaan kredit motor baru dan bekas. PT Adira
Dinamika Multi Finance Tbk memiliki karyawan yang terampil dibidangnya, namun dalam
hal pencatatan kas kecil serta penyajian laporannya masih mengunakan Microsoft Excel
sehingga untuk membuat kolom jawaban pertanyaan atau membuat filter responden, kita
harus membuat rumus excel baik rumus matematika, logika maupun text, dan hak akses

yang tak terbatas.

KAJIAN PUSTAKA
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Konsep Dasar Sistem

Suatu sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang erat hubungannya satu dengan
yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu (Nurkholis &
Susanto, 2020). Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang
saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu (Surahman et al., 2020). Jadi,dapat disimpulkan
bahwa sistem adalah sekumpulan unsur atau elemen dan komponen-komponen yang saling
berkaitan (Harahap et al.,, 2020; Hidayat, 2014) dan saling mempengaruhi dalam
melakukan kegiatan bersama untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Diana & Setiawati,
2011; Rahmanto & Fernando, 2019).

Konsep Dasar Informasi

Informasi (information) adalah data yang telah dikelola dan diproses untuk memberikan
arti dan memperbaiki pengambilan keputusan. Sebagaimana perannya, pengguna membuat
keputusan yang lebih baik sebagai kuantitas dan kualitas dari peningkatan informasi
(Fariyanto et al., 2021; Fikri et al., 2020). Informasi adalah data yang diolah menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya (Megawaty & Santia,
2019; E. Susanto, 2003).

Konsep Dasar Sistem Informasi

Sistem informasi adalah sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian,mendukung operasi,bersifat manajerial dan kegiatan strategi
dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan (Hamidy & Octaviansyah, 2011; Nugroho et al., 2021).

Kas

Suatu alat pertukaran dan digunakan sebagai suatu ukuran dalam akuntansi (Romdhoni et
al., 2012). Dalam neraca kas merupakan aktiva yang paling sering berubah. Hampir dalam
setiap transaksi dengan pihak luar selalu mempengaruhi kas(Panjaitan et al., 2020). Kas
merupakan komponen modal kerja yang paling tinggi tingkat likuiditasnya (Holis,
2017), berarti bahwa semakin besar jumlah kas yang dimiliki perusahaan akan semakin

tinggi pula tingkat likuiditasnya (Dellia et al., 2017).
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Point of Sale

Point of Sale merupakan transaksi yang dilakukan dengan menerbitkan kartu debet, yang
digunakan untuk melakukan pembelian atau uang tunai/kas (Wiguna et al., 2019). Point of
Sale (POS) dapat diartikan sebagai tempat kasir (check-out counter) dengan mesin Kkasir
(cash register) (E. Susanto, 2003). Sesuai dengan namanya, Point of Sale merupakan titik
penjualan (check-out) dimana transaksi dapat dikatakan selesai. Ini adalah dimana pembeli
dan penjual melakukan pembayaran atas barang atau jasa yang sudah diterima (Damayanti
& Sulistiani, 2017; Fadly et al., 2020).

Bahasa Pemrograman Delphie

Delphi adalah software buatan borland yang sangat popular. berbeda dengan software
Windows umumnya, delphi bukanlah software aplikasi MS Office atau permainan game
(Megawaty et al., 2021). Delphi adalah sebuah bahasa pemrograman, Development
Language, aplikasi untuk membuat aplikasi. Delphi digunakan untuk membangun aplikasi
Windows, aplikasi grafis, aplikasi visual, bahkan aplikasi jaringan (client/server) dan
berbasis Internet. Delphi merupakan salah satu perangkat pemrograman visual yang sangat

terkenal di lingkungan berbasis Ms Windows (Rachmat, 2010).
Konsep Dasar Sistem Informasi Akuntasi

Sistem informasi akuntansi adalah kecerdasarkan alat penyediaan informasi dari bahasa
berikut : Akuntasi adalah proses identifikasi,pengumpulan dan penyimpaan data serta
proses pengembangan,pengukuran dan komunikasi informasi (Rosmalasari et al., 2020).
Sistem informasi akuntasi dapat menjadi sistem manual dan kertas,sistem kompleks yang
menggunakan teknologi informasi terbaru atau sesuatu diantara keduanya (Ayunandita &
Riskiono, 2021). Sistem informasi akuntansi harus mengumpulkan, memasukkan,
memproses, menyimpan dan melaporkan data dan informasi (Lestari et al., 2020;
Mahmuda et al., 2021).

Analisis PIECES

Analisis PIECES (performance, information, economy, control, efficiency, dan services)
merupakan panduan untuk mengidentifikasi masalah dengan melakukan analisis terhadap

kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanan pelanggan
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(Riskiono & Pasha, 2020). Hasil analisis PIECES adalah dokumen kelemahan sistem lama
yang menjadi rekomendasi untuk maintenance-maintenance yang harus dibuat pada sistem
yang akan dikembangkan : Performance (kinerja), peningkatan terhadap kinerja (hasil
kerja) sistem yang baru sehingga menjadi lebih efektif, Information (informasi),
peningkatan terhadap kualitas informasi yang disajikan, Economy (ekonomis), peningkatan
terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan-keuntungan atau penurunan-penurunan biaya
yang terjadi, Efficiency (efisiensi), peningkatan terhadap efisiensi operasi. Efisiensi
berbeda dengan ekonomis, Services (pelayanan), peningkatan terhadap pelayanan yang
diberikan oleh sistem (Ahdan et al., 2018; Budiman et al., 2021).

Metode Waterfall

Metode waterfall merupakan model yang mengambil proses kegiatan dasar spesifikasi,
pemgembangan, validasi dan evolusi dan mewakili mereka sebagai terpisah tahapan proses
seperti spesifikasi kebutuhan, desain perangkat lunak, implementasi, pengujian dan
sebagainya (Andrian, 2021; Mahfud & Fahrizqi, 2020; Pasha, 2017).

Requirements
Definition

System and

Software Design

Implementation

and Unit Testing

Integration and

System Testing

Operation and
Maintenance

Gambar 1 Metode Waterfall
UML (Unified Modeling Language)

UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem
dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. UML hanya berfungsi untuk
melakukan pemodelan (Ernain et al.,, 2011). Oleh karena itu penggunaan UML tidak
terbatas pada metodologi tertentu, meskipun pada kenyataannya UML paling banyak
digunakan pada metodologi berorientasi objek. Salah satu pemodelan yang saat ini paling
banyak digunakan adalah UML. UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu
standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan

lImudata 4



lImudata
Volume 1 (2), 2021

requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam
pemrograman berorientasi objek (Pasha, 2017; Samsugi & Silaban, 2018; Saputra et al.,
2020).

MySQL

MySQL merupakan RDBMS (server database) yang mengelola database dengan cepat
menampung dalam umlah sangat besar dan dapat diakses oleh banyak user (Raharjo,
2016).

Basis Data

Database adalah sekumpulan tabel-tabel yang berisi data dan merupakan kumpulan dari
field atau kolom. Struktur file yang menyusun sebuah database adalah data record dan field
(Novianti et al., 2016). Pendapat yang lain disampaikan bahwa database adalah kumpulan
data yang terintegrasi dan diatur sedemikian rupa sehingga data tersebut dapat
dimanipulasi, diambil, dan dicari secara cepat. Adapun pendapat yang mengatakan bahwa
database adalah struktur penyimpanan data untuk menambah, mengakses dan memproses
data yang disimpan dalam sebuah database komputer, diperlukan sistem manajemen
database seperti MYSQL Server (Hamidy, 2017; Riskiono et al., 2018; Saifuddin Dahlan,
2013) .

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Interface

7 Form Login
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{Admin 9|
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! |

» [ Login | [ Exit
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Gambar 2 Tampilan Login dan Menu Utama
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Gambar 3 Tampilan Kasa Masuk
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Nama Biaya
B.002 Biaya Iklan & Promosi
B.003 Biaya Perjalanan & Dinas
B.004 Biaya Perjamuan & Sumbangan
B.005 Biaya Organisasi Keanggotaan
B.006 Biaya Transport
B.007 Biaya Perijinan & Perpanjangan Surat
B.008 Biaya Buku, Majalah & Surat Kabar
B.009 Biaya Barang Cetakan & Alat Tulis - ‘
B.010 Biaya Keperluan Dapur 1 I
B.011 Biaya Keamanan, Kebersihan & Keindahan Kantor
B.012 Biaya Premi Asuransi =
4™
Gambar 4 Tampilan Biaya
'5 2 '
Kode Biaya Nama Biaya -
4 800 Biaya Pendidikan & Pelatihan
- |B.002 Biaya lklan & Promosi ,
B.003 Biaya Perjalanan & Dinas
B.004 Biaya Perjamuan & Sumbangan
B.005 Biaya Organisasi Keanggotaan
B.006 Biaya Transport
| 1B.007 Biaya Perijinan & Perpanjangan Surat
-
«[g )
1 A A W) >

Gambar 5 Tampilan Data Biaya
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Biaya Pendidikan & Pelatihan

No Pengekuten | Kode Bieya | Tonggdl | JumlehBiaya |  NamaKayawen |

K.0001

KONZ | BOR 10107206 15000
K003

Keperluan |
Teny Biaya Transport

Jon Biaya Iklan & Promosi

Geska Biaya Keamanan, Kebershe

BOOG  10/12/2016 10000

B0 101072016 12000

Gambar 6 Tampilan Pengeluaran Kas

Tarmd

IImudata

NoPengeluaran | KodeBiaya |  Tanggal |  JumlshBiaya |  NamaKany | Kepetlh | -
K.0001 B.006 10/12/2016 10000 Teny Biaya Transport
K.0002 BO02 | 10/10/2016 15000 Jon Biaya Iklan & Promasi
K.0003 B.01 10/10/2016 12000 Geska Biaya Keamanan, Kebersihd =

Gambar 7 Tampilan Cari Pengeluaran Kas
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Gambar 8 Tampilan Pembayaran

No Pengeluaran| Kode Kas Masuk| Tanggal Pembay
K 0001 M.001 101072016
K.0001 M.001 101072016

12{1072015

[1211072018

Gambar 10 Tampilan Detail dan Kelola Transaksi
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Gambar 11 Tampilan Laporan Persediaan
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Gambar 12 Tampilan Kwitansi Penjualan
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Gambar 13 Laporan Penjualan
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SIMPULAN DAN SARAN

Sistem yang dimiliki pada Toko Dago Cell dalam pengolahan data transaksi penjualan
masih dilakukan secara manual seperti pencatatan transaksi harian masih di tulis tangan
dengan menggunakan buku catatan transaksi harian, perhitungan transaksi menggunakan
alat bantu hitung yaitu kalkulator yang dapat menimbulkan kesalahan dalam perhitungan
total pembayaran, dan lambat dalam melayani pelanggan. Permasalahan selanjutnya
adalah tidak rapi dalam penyusunan arsip yang dapat menimbulkan permasalahan seperti
lambatnya dalam mencari data-data yang dibutuhkan, terjadi redudansi data transaksi
penjualan, dan mengalami kesulitan dalam mengontrol persediaan barang. Dengan
dibangunnya sistem penjualan yaitu Aplikasi Point of Sale yang menggunakan bahasa
pemrograman Java dengan tools Neatbeans IDE 8.0.1 dan MySQL sebagai DBMS.
Pengembangan Sistem Point of Sale Pada Dago Cell memiliki tabel-tabel yang saling
terintegrasi diharapkan dapat memudahkan dalam mengolah data transaksi penjualan
sehari-hari, memudahkan dalam membuat laporan penjualan dan memudahkan dalam

mengontrol persediaan barang.
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