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Abstrak

PK Cipta Karya merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang pembuatan dan penjualan
barang mebel seperti kursi, meja, lemari dan lainnya. Belum dilakukannya proses pencatatan atas
pembelian bahan baku serta nota-nota pembelian yang tidak disimpan dengan baik mengakibatkan
sulitnya pimpinan untuk melihat jumlah pembelian yang sudah dilakukan. Tujuan dilakukannya
penelitian ini adalah untuk membuat sistem informasi pembelian yang dapat menghasilkan laporan
yang akurat. Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara, pengamatan (observasi)
dan tinjauan pustaka. Pendekatan yang digunakan berorientasi objek dan metode pengembangan
sistem informasi pembelian bahan baku yang dibuat menggunakan metode waterfall, dengan alat
bantu pengembangan sistem berupa Bagan Alir Dokumen (BAD) dan Unified Modeling Language
(UML) yaitu usecase diagram, class diagram, activity diagram dan sequence diagram. Sedangkan
pembuatan perangkat lunak pada sistem ini menggunakan Java dan database menggunakan
MySQL. Sistem informasi pembelian bahan baku pada PK Cipta Karya yang dibuat
secara terkomputerisasi diharapkan dapat mempermudah dalam proses penginputan transaksi
pembelian dan dapat mencapai tujuan dari penelitian.

Kata Kunci: Pembelian, Bagan Alir Dokumen (BAD) dan Unified Modeling Language.

PENDAHULUAN

Teknologi informasi yang berkembang pesat saat ini sangat memberi dukungan bagi
pengembangan sistem komputerisasi sebuah perusahaan, terutama dengan pemanfaatan
teknologi yang berbasis komputer (Megawaty & Santia, 2019). Dengan adanya
penggunaan teknologi berbasis komputer di dalam sebuah perusahaan dapat
mempermudah dalam melakukan pekerjaan seperti mengelola data-data dan semua
pekerjaan yang berhubungan dengan kecepatan, ketepatan, dan menghasilkan informasi
bagi perusahaan (Borman et al., 2020). Penggunaan sistem yang terkomputerisasi akan
lebih banyak menghemat waktu, tidak menyita banyak tenaga, dan menghasilkan ke
akuratan penyajian data (Susanto, 2003).

Dalam kegiatannya suatu perusahaan tentunya tidak lepas dari kegiatan transaksi-transaksi
untuk pemenuhan kegiatan perusahaan dalam rangka menghasilkan barang atau jasa untuk
dijual di pasaran (Mindhari et al., 2020). Untuk menunjang semua kegiatan yang ada di
pasaran diperlukan adanya transaksi pembelian. Bagi sebagian besar perusahaan, transaksi
pembelian merupakan hal utama dalam menjalankan produksinya (Maulida et al., 2020).
Dalam perusahaan industri yang memproduksi barang jadi yang siap dikonsumsi oleh
konsumen, transaksi pembelian dilakukan perusahaan dengan memperoleh bahan baku
atau bahan mentah untuk diolah menjadi barang jadi (Lathifah et al., 2021).
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PK Cipta Karya merupakan salah satu perusahaan yang mengolah bahan baku menjadi
barang jadi, mempunyai kegiatan produksinya adalah mengolah bahan baku yaitu kayu
menjadi barang jadi yang berupa kursi, meja dan lain sebagainya. Pada PK Cipta Karya
belum melakukan pencatatan atau perekapan atas nota-nota pembelian bahan baku,
nota-nota transaksi pembelian tersebut langsung disimpan dengan yang baru sehingga
menyulitkan pekerja apabila mencari data yang dibutuhkan. Dengan belum dilakukan
proses pencatatan pembelian menyulitkan untuk melihat jumlah pembelian yang sudah
dilakukan dalam satu periode karena belum adanya sebuah laporan.

Pentingnya data dan laporan yang akurat tentang pembelian, maka diperlukan sistem
pembelian dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu pengolahan data. Sistem
adalah suatu jaringan prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul
bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran
tertentu (Puspaningrum et al., 2020).

KAJIAN PUSTAKA

Konsep Dasar Sistem

Sistem merupakan sekelompok unsur yang erat hubungannya satu dengan lain, yang
berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu (Darwis et al., 2019). Tujuan
tertentu di hubungkan dengan ruang lingkup yang luas. Bila merupakan sistem yang
utama, misalnya sistem bisnis maka istilah goal lebih diterapkan. Jadi tergantung dari
ruang lingkup dari mana memandang sistem tersebut (Suri & Puspaningrum, 2020).

Konsep Dasar Informasi

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya, sumber dari informasi adalah data (Megawaty et al., 2021).
Data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuannya.
Kejadian-kejadian adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu (Neneng et al., 2021).

Didalam dunia bisnis, kejadian-kejadian nyata yang sering terjadi adalah perubahan
dari suatu nilai yang disebut dengan transaksi (Sulistiani & Wibowo, 2018). Misalnya
penjualan adalah transaksi perubahan nilai barang menjadi uang atau nilai piutang
dagang (Ulum & Muchtar, 2018). Kesatuan nyata adalah berupa suatu obyek nyata
seperti tempat, benda dan orang yang betul-betul ada dan terjadi (Mulyanto et al.,
2020).

Data

Data merupakan bentuk yang masih mentah yang belum dapat bercerita banyak,
sehingga perlu diolah lebih lanjut (Borman & Erma, 2018). Data yang diolah untuk
menghasilkan informasi menggunkan suatu model proses tertentu (Pasha et al., 2020).
Data yang diolah melalui proses model menjadi informasi, penerima kemudian
menerima informasi tersebut, membuat keputusan dan melakukan tindakan, yang
berarti menghasilkan suatu tindakan yang lain yang akan membuat sejumlah data
kembali (Sulistiani et al., 2019).
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Pengolahan Data

Pengelolaan data merupakan masa atau waktu yang digunakan untuk mendeskripsikan
perubahan bentuk data menjadi informasi yang memiliki kegunaan (Sulistiani, 2018). Ada
beberapa operasi yang dilakukan dalam pengolahan data, antara lain sebagai berikut:

e Data Masukan
Kumpulan data transaksi kesebuah pengolahan data medium (contoh, punching number
kedalam kalkulator) merupakan data masukan (Nurkholis & Susanto, 2020). Contoh
lain dari data masukan adalah pengkodean data transaksi kedalam bentuk lain (contoh,
converting atribut kelamin famale kehuruf F), dan penyortiran data atau informasi untuk
pengambilan keputusan (potential information for future) (Rahmanto & Hotijah, 2020).

e Data Transformasi

Beberapa bentuk data transformasi diantarannya sebagai berikut (Borman et al., 2018).:

1. Kalkulasi operasi aritmatika terhadap data field.

2. Menyimpulkan proses akumulasi beberapa data.

3. Melakukan Klasifikasi terhadap data group-group tertentu, seperti categ
orizing (mengelompokan) data kedalam group berdasarkan kateristik
tertentu.

4. Informasi keluaran
Informasi keluaran merupakan kegiatan untuk menampilkan informasi yang
dibutunkan pemakai melalui monitor atau cetakan, sedangkan reproducing
(memproduksi  ulang) merupakan  kegiatan  penyimpanan data yang
digunakan untuk pemakai lain yang membutuhkan. Telecommunicating
(telekomunikasi) adalah kegiatan penyimpanan data secara elektronik melalui
saluran komunikasi.

Pembelian

Pembelian adalah usaha pengadaan barang-barang untuk perusahaan (Styawati & Mustofa,
2019). Dalam perusahaan dagang pembelian dilakukan dengan dijual kembali tanpa
mengadakan perubahan bentuk barang, sedangkan pada perusahaan manufaktur pembelian
dilakukan dengan merubah kembali dengan merubah kembali bentuk (Fernando et al.,
2021). Pembelian (purchases) adalah harga pembelian (harga pokok) barang dagang yang
diperoleh perusahaan selama periode tetentu (Dellia et al., 2017).

Kegiatan pembelian dalam perusahaan dagang adalah (Abidin et al., 2021):

e Membeli barang dagang secara tunai atau kredit.

e Membeli aktiva produksi untuk digunakan dalam kegiatan perusahaan.

e Membeli barang dan jasa-jasa lain sehubungan dengan kegiatan perusahaan.

e Sehingga dapat diperoleh kesimpulan bahwa pembelian merupakan perkiraan yang
digunakan untuk mencatat semua pembelian barang dagang dalam satu periode
tertentu.
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Bahan Baku

Bahan baku merupakan bahan yang membentuk bagian menyeluruh produk jadi
(Ahdan & Setiawansyah, 2020).

Bahan baku yang diolah dalam perusahaan manufaktur dapat diperoleh dari
pembelian lokal, impor atau pengolahan sendiri (Suaidah & Sidni, 2018). Beberapa
bahan baku diperoleh secara langsung dari sumber-sumber alam. Namun demikian,
lebih sering lagi bahwa bahan baku diperoleh dari perusahaan lain dan ini merupakan
produksi akir dari para pensuplai (Riskiono & Pasha, 2020). Sebagai contoh, kertas
cetak merupakan produk akhir dari pabrik kertas, akan tetap bahan baku bagi
perusahaan percetakaan.

Tujuan Proses Pembelian Bahan Baku

Pembelian barang baku merupakan hal yang sangat penting bagi sebuah industri
manufaktur (Ahmad et al., 2018). Dalam proses tersebut membutuhkan suatu prosedur
yang sesuai dengan standar dan kebutuhan. jika tidak sesuai dengan standar yang
ditentukan, bisa jadi suatu industri manufaktur tidak akan mendapatkan hasil yang
maksimal dan akan mengalami kebangkrutan (Sulistiani, 2020).

Deskripsi Sistem Akuntansi Pembelian Bahan Baku

Sistem Akuntansi Pembelian digunakan dalam perusahaan untuk pengadaan
barang atau bahan baku yang diperlukan oleh perusahan, oleh karena itu perlu adanya
prosedur-prosedur pembelian agar tercipta suatu sistem akuntansi pembelian yang baik
(Surahman et al., 2020). Adapun pokok bahasan yang akan dibahas dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut (Isnain et al., n.d.):

1. Fungsi-fungsi yang terkait dalam Sistem Akuntansi Pembelian (Aldino et al., 2021).

Fungsi Produksi

Fungsi Gudang

Fungsi Pembelian

Fungsi Penerimaan Barang
Fungsi Akuntansi

2. Dokumen-Dokumen yang digunakan sebagai dasar pencatatan pada Sistem
Akuntansi Pembelian (Damayanti et al., 2020).
e Surat Permintaan Pembelian
e Surat Permintaan Penawaran Harga
e Surat Order Pembelian

3. Laporan Penerimaan Barang
Dokumen ini dibuat oleh fungsi penerimaan untuk menunjukkan bahwa barang yang
diterima pemasok telah memenuhi jenis, spesifikasi, mutu, dan kwantitas seperti
yang tercantum dalam surat order pembelian (Sucipto & Hermawan, 2017).
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4. Faktur Pembelian
Dokumen yang digunakan untuk merekam semua transaksi pembelian bahan baku
yang terjadi di perusahaan (Satria et al., 2020).

5. Catatan-catatan akuntansi yang digunakan pada Sistem Akuntansi Pembelian,
diantaranya (Styawati et al., 2020):
e Bukti Kas Keluar (Voucher Register)
e Jurnal Pembelian
e Kartu Utang
e Kartu Persediaan

METODE

Metode Siklus Waterfall

Pengembangan sistem berarti menyusun sistem baru untuk mengganti sistem lama
secara keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem lama
(Pasaribu et al., 2019). Terdapat beberapa metode pengembangan sistem, salah satu
diantaranya yaitu metode siklus Waterfall atau disebut dengan istilah siklus klasik/air
terjun (Darwis et al., 2020). Metode siklus Waterfall melakukan pendekatan secara
sistematis dan urut yang dimulai dari tahap analisis kebutuhan (requirement analisys),
desain sistem (system design), pengkodean (coding), pengujian (testing), serta
penerapan dan perawatan (implementation and maintenance).

r"' Re‘-urm-.:-mﬂnrs-- Y\
\_ Dctinition

“7 System and 3 "]
\ Soltware Design J

[ Implementation

\.and Unit Testing
~ o

" Integration and
\_System Testing J
. :

(" Operaticn and "‘]
| Maintenance

Gambar 1. Siklus Waterfall.

Beberapa tahap pada siklus Waterfall dapat dijelaskan sebagai berikut (Biilmilah &
Darwis, 2017):

Analisis kebutuhan perangkat lunak

Desain

Pembuatan kode program

Pengujian

Pendukung (support) atau pemeliharaan (maintenance)
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Perangkat Pendukung dalam Implementasi Sistem

Perangkat yang dibutuhkan dalam pengoperasian Sistem Informasi Pembelian
Bahan Baku pada PK Cipta Karya yaitu:

e Perangkat Keras (Hardware)

Untuk membuat program Sistem Informasi Pembelian Bahan Baku diperlukan
perangkat keras yang mendukung agar program berjalan dengan baik. Perangkat keras
yang dibutuhkan dalam sistem ini terdiri dari :

1. Komputer / PC

2. Memori RAM
3. Harddisk

4. Monitor

5. Keyboard

6. Mouse

7. Printer

Perangkat Lunak (Software)

Selain perangkat keras, untuk membuat Sistem Informasi Pembelian Bahan Baku
diperlukan juga perangkat lunak yang terdiri dari :

1. Software bahasa pemrograman Java.

2. Software Database MySQL.

Implementasi Program

e Form Login

Form login ini merupakan tampilan awal sebelum masuk ke menu utama,
berfungsi untuk keamanan data. Pada form ini memiliki dua hak akses vyaitu
Bagian Gudang dan Pimpinan, dimana user diminta untuk memilih sesuai dengan hak
aksesnya. Apabila kata sandi yang dimasukan salah maka user tidak dapat mengakses
program.

Gambar 2. Tampilan form login.

Tampilan Form Menu Utama

Form Menu Utama merupakan halaman utama yang terdiri dari login, file, transaksi,
laporan, tambah user. Pada tampilan menu utama terdapat beberapa sub menu seperti
login, suplier, jenis, pembelian dan laporan. Tampilan menu utama
untuk bagian gudang dan pimpinan memiliki beberapa perbedaan vyaitu pada
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bagian gudang dapat mengakses data suplier, jenis barang, pembelian dan laporan.
Untuk pimpinan hanya dapat mengakses laporan dan tambah user. Berikut
tampilan form untuk menu utama bagian gudang dan pimpinan.

e Form menu utama untuk bagian gudang dapat dilihat pada gambar berikut ini :
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Gambar 3. Form menu utama bagian gudang.

e Form menu utama untuk pimpinan dapat dilihat pada gambar berikut ini :
E————

_— = :
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Gambar 3. Form menu utama pimpinan.

Tampilan Form Data Suplier

Form Data Suplier merupakan form yang berisikan tentang data suplier. Form ini
digunakan ketika akan menambah, mengubah, dan menghapus data suplier.

Gambar 4. Tampilan form data suplier.
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Tampilan Form Jenis Barang
Form Jenis Barang merupakan form yang berisikan tentang jenis barang. Form ini
digunakan ketika akan menambah, mengubah, dan menghapus data jenis barang.

Gambar 5. Tampilan form jenis barang.

Tampilan Form Data Pembelian
Form Data Pembelian merupakan form yang berisikan tentang data pembelian. Form ini
digunakan ketika akan menambah, mengubah, dan menghapus data Pembelian.

— et

EhA s b ARy e
gl LS o Lo TATEN LARACILr AN

Gambar 6. Tampilah form data pembellan.. |

Tampilan Output Bukti Pembelian

Tampilan Output bukti pembelian digunakan sebagai bukti sudah melakukan transaksi
pembelian yang akan diberikan untuk suplier dan bagian gudang. Output bukti
pembelian dapat dilihat pada gambar berikut ini:

PK CIPTA KARYA

JI. Bakau Gp. Akper No.&
Kul. Tanjung Karang, Kec. Tanjung Karaog

BUKTI PEMSELIAN
Nema Gniar PR EEVAHTERA

Alanear AN LIS SANAL
Trasan e an it

Gambar 7. Tampilan output bukti pembelian.
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Tampilan Form Laporan Pembelian

Form Laporan Pembelian merupakan form yang berisikan tentang cetak
laporan pembelian dan cetak laporan pembelian detail berdasarkan periode tertentu.
Form Laporan Pembelian dapat dilihat pada gambar berikut ini:

) LLaporan Pembelian () Laporan Pembelian Detail

Jul 13, 2016 Jul 13, 2016

Gambar 8. Tampilan form laporan pembelian.

Tampilan Output Laporan Pembelian

Laporan Pembelian digunakan sebagai laporan untuk melihat data pembelian dalam masa
periode tertentu yang akan diberikan pada pimpinan.

I GILA RAIYA
A1 M3 G AR MO
Kl Tenjung Kurung . Kec. Tunjung Kersng Tirr

LAFORAN PEMBELIAN BARAN BAKU
ek vt B

a e e o e ==
e A s e L e e e

[

Gambar 9. Tampilan output laporan pembelian.

Tampilan Output Laporan Detail Pembelian
Laporan Detail Pembelian digunakan sebagai laporan untuk melihat data pembelian dalam

masa periode tertentu yang lebih rinci tentang bahan baku yang dibeli dan akan diberikan
pada pimpinan.

Gambar 10. Tampilan output laporan detail pembelian.
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SIMPULAN

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka penulis mengambil kesimpulan

sebagai berikut:

1. Berdasarkan analisis dan identifikasi kebutuhan agar laporan yang dihasilkan lebih
akurat terdapat laporan pembelian yang diambil dari pengolahan data dari form
pembelian kemudian dirancang disesuaikan dengan kebutuhan yang ada

2. Dengan adanya sistem pembelian ini proses input data pembelian bisa lebih cepat dan
data tersimpan dengan baik karena menggunakan sistem terkomputerisasi sehingga
akan menghasilkan laporan yang akurat yang dapat meminimalisir dari terjadinya
kesalahan.

3. Dengan menggunakan sistem pembelian ini mempermudah dalam penyajian
informasi laporan yang dihasilkan terdiri dari laporan pembelian bahan baku dan
laporan detail pembelian bahan baku.
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