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Abstrak  

PT Lionel Arikanami Konstruksi bergerak di bidang Stell Fabrication and Contruction. 

Perusahaan ini memproduksi berupa aspalt hotmix dengan menggunakan sistem kontrak 

dalam jangka waktu tertentu. Dalam proses kerjanya PT. Lionel Arkanami Konstruksi 

tidak menunggu suatu proyek yang sedang dikerjakan selesai terlebih dahulu baru mencari 

proyek yang lain, PT. Lionel Arikanami Konstruksi dapat mengerjakan proyek-proyek lain 

dalam waktu yang bersamaan selama perusahaan masih sanggup menanganinya. Sistem 

laporan stock barang material disana masih dilakukan dengan cara karyawan bagian 

Administrasi yang mengurusi material melakukan pencatatan kedalambuku berdasarkan 

bukti masuk dan bukti keluar material. Dan Perusahaan juga belum memaksimalkan 

penggunaan kartu Stock untuk mempercepat proses pencatatan.Hal ini menyebabkan sering 

terjadinya kesalahan dan keterlambatan dalam proses pelaporan, karena harus memeriksa 

arsip-arsip stock barang material setiap pelanggan dari proyek yang sedang berjalan. Solusi 

yang lebih tepat adalah dengan menggunakan Sistem Laporan Stock Barang Material pada 

PT Lionel Arikanami Konstruksi dengan menggunakan aplikasi Netbeans 8  dan database 

menggunakan MySQL. Hal  ini diharapkan dapat memberikan kemudahan untuk 

mendapatkan informasi tentang laporan Stock Material dan memudahkan dalam melakukan 

pencarian data, serta peyimpanan arsip material. 

 

Kata Kunci: Sistem Laporan Stock, Barang Material , PT Lionel Arikanami Konstruksi. 

 

PENDAHULUAN  

Seiring dengan pesatnya kemajuan teknologi informasi saat ini, informasi merupakan hal 

yang sangat penting dalam menjalankan suatu pekerjaan setiap manusia (Surahman et al., 

2021). Salah satu dari teknologi tersebut adalah komputer pada saat ini sangat diperlukan 

untuk media penyimpanan dan pengolahan data (Wahyudi, 2020). Dengan komputer maka 

hasil yang didapat akan lebih akurat dan prosesnya lebih cepat serta dapat menyimpan 

data-data yang sangat penting dengan aman dibandingkan dengan manual (Ahmad Ari 

Aldino & Sulistiani, 2020). Seperti pada sebuah perusahaan mengenai proses persediaan 

barang material. 

PT Lionel Arikanami Konstruksi bergerak di bidang Stell Fabrication and Contruction. 

Perusahaan ini memproduksi berupa aspalt hotmix dengan menggunakan sistem kontrak 

dalam jangka waktu tertentu. Dalam proses kerjanya PT. Lionel Arkanami Konstruksi 

tidak menunggu suatu proyek yang sedang dikerjakan selesai terlebih dahulu baru mencari 

proyek yang lain, PT. Lionel Arikanami Konstruksi dapat mengerjakan proyek-proyek lain 

dalam waktu yang bersamaan selama perusahaan masih sanggup menanganinya. 
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Data yang diolah pada PT Lionel Arikanami Konstruksi sangatlah banyak, karena stock 

barangnya terdiri dari berbagai jenis bahan material. Sedangkan kegiatan pengolahan 

datanya berupa pengadaan barang, pencatatan transaksi, pembuatan laporan dan 

sebagainya. Selain itu perusahaan ini belum memanfaatkan sebuah sistem komputerisasi 

yang memiliki penyimpanan data yang aman, sistem laporan stock barang material 

disana masih dilakukan dengan cara karyawan bagian Administrasi yang mengurusi 

material melakukan pencatatan kedalambuku berdasarkan bukti masuk dan bukti keluar 

material. Dan Perusahaan juga belum memaksimalkan penggunaan kartu Stock untuk 

mempercepat proses pencatatan.Hal ini menyebabkan sering terjadinya kesalahan dan 

keterlambatan dalam proses pelaporan, karena harus memeriksa arsip-arsip stock barang 

material setiap pelanggan dari proyek yang sedang berjalan.  
 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis akan membahas permasalahan di atas 

yang berjudul “Sistem Laporan Stock Barang Material pada PT Lionel Arikanami 

Konstruksi.” 

 

KAJIAN PUSTAKA  

Konsep Dasar Sistem 

Definisi Sistem  
Terdapat dua kelompok pendekatan dalam mendefinisikan sistem, yaitu yang 

menekankan pada produsernya dan menekankan pada komponen atau elemennya 

(Puspaningrum et al., 2017). Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada produser 

mendefinisikan sistem sebagai berikut: Sistem adalah sekumpulan dari bagian-bagian 

dua atau lebih komponen yang saling berkaitan dan bekerja sama untuk mencapai tujuan 

yang sama (Fernando et al., 2021). Sistem adalah serangkaian komponen yang saling 

berelasi dan berfungsi untuk menerima input (masukan), mengolah input, dan 

menghasilkan output (Adrian, 2019). 

 

Pengertian Sistem Akuntansi  
Pengertian Sistem Akuntansi adalah formulir, catatan dari laporan dikoordinasi 

sedemikian rupa untuk menyediakan informasi keuangan yang dibutuhkan oleh 

manajemen guna memudahkan pengolahan perusahaan (Gunawan et al., 2018).  

Berdasarkan dari definisi diatas sistem akuntansi terdiri dari formulir, catatan yang 

terdiri dari jurnal, buku besar dan buku pembantu, serta laporan (Septilia et al., 2020). 

 

Definisi Akuntansi  
Akuntansi adalah suatu kegiatan jasa fungsinya adalah menyediakan data kuantitatif 

terutama mempunyai sisfat keuangan dari kesatuan usaha ekonomi yang dapat 

digunakan dalam pengambilan keputusan-keputusan ekonomi dalam memilih alternatif-

alternatif dari suatu keadaan (Ahmad et al., 2015). Berdasarkan dari definisi diatas 

sistem akuntansi dapat disimpulkan yaitu menyediakan data kuantitatif yang dapat 

digunakan dalam pengambilan keputusan. 

 

Definisi Laporan 
Laporan adalah segala sesuatu yang dilaporkan atau harus disampaikan yang dapat 

berupa berita (Neneng et al., 2016). 
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Definisi Stock atau Persediaan Barang  

Persediaan Barang Dagangan adalah elemen yang sangat penting dalam penentuan harga 

pokok perusahaan dagang partai besar (Assuja & Saniati, 2016). Persediaan didefinisikan 

sebagai aktiva berwujud yang diperoleh perusahaan dan yang diperoleh untuk diproses 

lebih dulu dan dijual (Kisworo, 2018). 

 

Definisi material 
Material adalah barang yang akan dipakai untuk membuat barang lain; bahan bahan 

mentah untuk bangunan seperti pasir, kayu, kapur (Muhaqiqin & Budi, 2019). 

 

Pemahaman Teknik Dokumentasi 
Dokumentasi merupakan narasi, bagan, alir, diagram dan penjelasan tertulis lainnya yang 

menjelaskan tentang cara kerja sebuah sistem (Puspaningrum et al., 2020). Informasi yang 

dicakup adalah tentang what, who, where, why, when, how of penginputan data, 

pengolahan data, penyimpanan, pembuatan laporamn, dan pengawasan terhadap sistem 

(Ariany, n.d.). Akuntasi biasanya berpatisipasi dalam tim perancangan, penyusunan, dan 

implementasi sistem informasi akuntansi (Damayanti & Sulistiani, 2017). Selain itu, ketika 

melaksanakan auditinternal dan independen, akuntan juga mengkaji ulang sistem 

informasi yang berlaku saat ini. Pemahaman seseorang terhadap dokumentasi tergantung 

pada pekerjaan yang dilakukannya. Namun demikian, paling tidak seseorang harus 

memahami dokumentasi pada salah satu tingkatan pemahaman sebagai berikut (Wantoro et 

al., 2020): 

1. Mampu membaca, dengan memiliki kemampuan semacam ini maka seseorang akan 

dapat mengetahui cara kerja sistem. 

2. Mengevaluasi, dengan kemampuan semacam ini maka seseorang dapat megetahui 

kelebihan, kelemahan sebuah sistem dan mengusulkan perbaikan. 

3. Menyiapkan/membuat, merupakan kemampuan tertinggi yang sangat diperlukan jika 

seseorang menjadi anggota tim. 

UML (Unified Modeling Language) 

UML(Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan didunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan 

desain, serta menggambarkan arsitektur dalam dunia pemrograman berorientasi objek 

(Isnain et al., n.d.). Perkembangan teknologi perangkat lunak, diperlukan adanya bahasa 

yang digunakan untuk memodelkan perangkat lunak yang akan dibuat dan perlu adanya 

standarisasi agar orang diberbagai negara dapat mengerti pemodelan perangkat lunak 

(Alita et al., 2020). Seperti yang kita ketahui bahwa menyatukan banyak kepala untuk 

menceritakan sebuah ide dengan tujuan untuk memahami hal yang sama tidaklah mudah, 

oleh karena itu diperlukan sebuah bahasa pemodelan perangkat lunak yang dapat 

dimengerti oleh banyak orang. Pada perkembangan teknik pemrograman berorientasi 

objek, muncullah sebuah standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat 

lunak yang dibangun dengan menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek, yaitu 

Unified Modelling Language (UML) (Sulistiyawati et al., 2013). UML muncul karena 

adanya kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasi, menggambarkan, membangun, 

dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak (Nurkholis & Sitanggang, 2020). UML 

merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem 

dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Berikut ini penjelasa singkat dari 

pembagian katagori (Megawaty & Santia, 2019): 
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a. Structure diagrams yaitu kumpulan dari diagram yang digunakan untuk 

menggambarkan suatu struktur statis dari sistem yang dimodelkan. 

b. Behavior diagrams yaitu digunakan untuk menggambarkan kelakuan sistem atau 

rangkaian perubahan yang terjadi pada sebuah sistem. 

c. Interaction diagrams yaitu menggambarkan interaksi sistem dengan sistem lain 

maupun interaksi antar subsistem pada suatu sistem.  

 

Perancangan Basis Data (Database) 
Database adalah kumpulan file-file yang membentuk satuan data yang besar. Dengan 

dikumpulkannya data perusahaan ke dalam database, maka koordinasi data menjadi 

lebih mudah sehingga proses pembaruan(updating) dan akses data menjadi lebih lancar 

(Borman et al., 2020). Database adalah kumpulan dari bermacam-macam file yang 

datanya saling berhubungan atau kumpulan dari data yang terintegrasi, diorganisasikan, 

disimpan, dalam suatu cara yang memudahkan pengembalian kembali (Muhaqiqin & 

Rikendry, 2021). 

 

MySQL 

MySQL merupakan software yang tergolong sebagai DBMS (Database Management 

System) yang bersifat Open Source (Sintaro et al., 2020). MySQL adalah Sebuah 

program database server yang mampu menerima dan mengirimkan datanya sangat 

cepat, multi user serta menggunakan peintah dasar SQL (Structured Query  Language) 

(Ahdan & Susanto, 2021). MySQL juga merupakan program yang dapat mengakses 

suatu database MySQL yang berposisi sebagai Server, yang berarti program kita 

berposisi sebagai Client. Jadi MySQL adalah sebuah database yang dapat digunakan 

sebagai Client mupun Server (Bakri & Irmayana, 2017).  MySQL adalah database 

menggunakan enkripsi password, jadi database ini cukup aman karena memiliki 

password untuk mengakses nya, MySQL memliki kecepatan dalam pembuatan table 

maupun peng-update an table, MySQL merupakan Database yang mampu menyimpan 

data berkapasitas sangat besar hingga berukuran GigaByte sekalipun dan MySQL 

merupakan Database Server yang multi user, artinya database ini tidak hanya digunakan 

oleh satu pihak orang akan tetapi dapat digunakan oleh banyak pengguna (Styawati & 

Mustofa, 2019). MySQL tergolong sebagai DBMS (Database Management System) 

perangkat lunak ini bermanfaat untuk mengolah data dengan cara yang fleksibel dan 

cepat juga bias dipakai dan diunduh oleh siapa saja (Riskiono et al., 2018). 

 
Gambar 1. MySQL. 
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Bahasa Pemrograman 

Java 

Perangkat lunak java dibangun atau dibuat dengan bahasa pemrograman C++, tetapi 

mengakomodasi teknologi terbaik dari bahasa pemrograma C dan memperbaiki 

kekurangan bahasa pemrograman C++ (A A Aldino et al., 2021). Aplikasi yang dapat 

dibuat dengan perangkat lunak ini adalah aplikasi berbasis PC, berbasis web, dan seluler 

(Ahdan & Setiawansyah, 2020). 

 

Bahasa pemrograman java saat ini bisa digunakan untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi 

desktop yang menggunakan JSE(Java Standard Edition), aplikasi-aplikasi yang berjalan 

dilingkup Enterprise dan Internet menggunakan JEE (Java Enterprise Edition), serta 

aplikasi-aplikasi yang berjalan disaran-sarana komputerisasi yang terbatas seumberdaya 

pemrosesan dan terbatas sumberdaya penggunaan memorinya menggunakan JME(Java 

Microsoft Edition), misalnya PDA(Personal Digital Assistant) dan telepon seluler 

(Lathifah et al., 2021). 

 

NetBeans 

NetBeans adalah sebuah bahasa pemrograman bahasa java yang dapat menghasilkan 

aplikasi untuk komputer desktop, ponsel, PDA, dan aplikasi Web (Fernando et al., 2021). 

NetBeans merupakan salah satu editor dari sebuah aplikasi Integrated Development 

Environment (IDE) yang berbasiskan Java dari Sun Micrososystem yang berjalan diatas 

seing dan banyak digunakan sekarang sebagai editor untuk berbagai bahasa pemrograman 

(Rusliyawati et al., 2021). 

 

 
Gambar 2. Java NetBeans. 

 

iReport 

iReport adalah utilitas (perkakas) pelaporan, yang dikembangkan di lingkungan Java guna 

membantu user dan developer (pengembang/programmer) mendesain laporan secara 

visual. Melalui antar muka yang simple namun kaya akan fitur, iReport menyediakan 

fungsi yang paling penting untuk membuat laporan yang kompleks dengan mudah, 

sehingga akan menghemat banyak waktu (Suryono et al., n.d.). 

 

iReport menggunakan library JasperReports untuk membuat laporan. JasperReports, dalam 

hal ini adalah inti dari iReport. JasperReports adalah utilitas pelaporan open source yamg 

paling populer didalam teknologi Java, dan iReport adalah report designer visual untuk 

JasperReports (Sintaro, 2020). 
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 Fitur fitur iReport 

iReport dapat terhubung ke database apapun dan memperoleh data dari sumber data 

yang berbeda. Selain itu dapat mengekspor laporan ke PDF, XHTML, OpenOffice, 

MS Word, MS Excel, XML, Text, dan lain lain (Suaidah et al., 2018). 

 Antar muka iReport 

User Interface (UI) dari iReport sangat user friendly. Hal ini memberikan beberapa 

langkah mudah untuk menghasilkan laporan dengan menggunakan bantuan Wizard 

Laporan (Damayanti et al., 2020). Fitur antar muka di iReport termasuk: Fasilitas 

Drag-and-drop (tarik dan letakkan) untuk Elments Report (elemen laporan). 

Window Palette yang terdiri dari Report Elements dan Tools Navigasi yang mudah 

dari report objects melalui Report Inspector (Saifuddin Dahlan, 2013). 

METODE  

Desain Use Case Diagram 

Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat (Ulum & Muchtar, 2018). Terdapat dua aktor yang 

menjalankan sistem yaitu Pimpinan, beserta Administrasi. Administrasi melakukan login, 

dan mengelola Data Relasi, Mengelolah Data Material Masuk, Mengelolah Data Material 

Keluar, mengelolah Pelanggan,Disini Pimpinan melakukan Validasi dan login, mengelolah 

Data Pengguna,  mengelola dan melihat dan Laporan (Pasha et al., 2020).  Dapat dilihat 

pada gambar 3 di bawah ini: 

 
Gambar 3. Use Case Diagram. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi Program 

Menggunakan sistem merupakan tahap mengoprasikan sistem. Tahap penggunaan sistem 

ini dilakukan setelah sistem selesai, kemudian peneliti melaksanakan pelatihan terhadap 

petugas yang akan menggunakan sistem, dengan memberi pengertian dan pengetahuan 

yang cukup tentang sistem informasi, posisi dan tugas setiap fungsi. Pelatihan ini untuk 

petugas yang akan mengoperasikan sistem, yaitu Bagian Administrasi. Sistem yang 

peneliti buat ini diharapkan  Mempermudah Bagian Administrasidalam membuat laporan 

Stok Barang Material. Berikut penjelasan program dari sistem yang siap untuk digunakan : 

 

Tampilan Form Login 

Tampilan form ini, berfungsi untuk keamanan data di mana Bagian Administrasi diminta 

untuk memasukanNama Pengguna, Jabatan dan Kata sandi yang telah ditentukan 

sebelumnya. Adapun tampilan form masuk pengguna dapat dilihat pada gambar 4.1 di 

lembar selanjutnya : 

http://blog.alphamedia.co.id/2011/05/jasper-reports-di-adempiere-bagian-1.html
http://blog.alphamedia.co.id/2011/05/jasper-reports-di-adempiere-bagian-1.html
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Gambar 4. Tampilan Form Login. 

Tampilan Form Utama 

Form Utama merupakan halaman utama yang terdiri dari Login, File, Transaksi, laporan, 

Tambah User. Form Menu Utama dapat dilihat pada gambar 5 berikut ini : 

 
Gambar 5. Tampilan Form Utama.  

 

Tampilan Form Pengguna 

Form Data Pengguna merupakan form yang berisikan tentang data Pengguna. Form ini 

digunakan ketika akan menambah, mengubah, dan menghapus data Pengguna. Form Data 

Pengguna dapat dilihat pada gambar 6. berikut ini: 

 
Gambar 6. Tampilan Form Data Pengguna. 

Tampilan Form Data Material 

Form Data Material merupakan form yang berisikan tentang data Material. Form ini 

digunakan ketika akan menambah, mengubah, dan menghapus data Material. Adapun 

data yang terdapat dalam Form Data Material adalah Kode Material, Nama Material, 

Satuan, Harga Satuan, Jumlah Masuk, Jumlah Keluar, Jumlah Stok. Form Data Material 

dapat dilihat pada gambar 7 berikut ini: 
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Gambar 7. Tampilan Form Data Material. 

Tampilan Form Data Relasi 

Form Data Relasi merupakan form yang berisikan tentang data Relasi. Form ini 

digunakan ketika akan menambah, mengubah, dan menghapus data Relasi. Form Data 

Relasi dapat dilihat pada gambar 4.5 berikut ini: 

 
Gambar 8. Tampilan Form Data Relasi 

Tampilan Form Data Material Masuk 

Form Data Material Masuk merupakan form yang berisikan tentang data Material 

Masuk. Form Data Material Masuk  dapat dilihat pada gambar 9 berikut ini: 

 
Gambar 9. Tampilan Form Data Material Masuk. 

Tampilan Form Data Pelanggan 
Form Data Pelanggan merupakan form yang berisikan tentang data Pelanggan. Form ini 

digunakan ketika akan menambah, mengubah, dan menghapus data Pelanggan. Form Data 

Pelanggan dapat dilihat pada gambar 10 berikut ini: 

 
Gambar 10. Tampilan Form Data Pelanggan 
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Tampilan Form Data Material Keluar 

Form Data Material Keluar merupakan form yang berisikan tentang data Material Keluar. 

Form Data Material Keluar dapat dilihat pada gambar 11 berikut ini: 

 
Gambar 11. Tampilan Form Data Material Keluar. 

Tampilan Form Cetak Laporan  

FormCetak Laporan merupakan form yang berisikan tentang Cetak Laporan.FormCetak 

Laporan dapat dilihat pada gambar 12 berikut ini: 

 
Gambar 12. Tampilan Form Cetak Laporan 

 

Tampilan Bukti Material Masuk 

Bukti Material Masuk dapat dilihat pada gambar 13. berikut ini: 

 
Gambar 13. Tampilan Bukti Material Masuk. 
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Tampilan Bukti Material Keluar 
Bukti Material Keluar dapat dilihat pada gambar 14 berikut ini: 

 
Gambar 14.Tampilan Bukti Material Keluar. 

Tampilan Laporan Stok Material 
Laporan Stok Material dapat dilihat pada gambar 15 berikut ini: 

 
Gambar 15. Tampilan Laporan Stok Material. 

Tampilan Laporan Material Masuk 

Laporan Material Masuk dapat dilihat pada gambar 16 berikut ini: 

 
Gambar 16. Tampilan Laporan Material Masuk. 
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Tampilan Laporan Material Keluar 
Laporan Material Keluar dapat dilihat pada gambar 17 berikut ini: 

 
Gambar 17. Tampilan Laporan Material Keluar 

Tampilan Laporan Kartu Stock 

Laporan Material Keluar dapat dilihat pada gambar 18 berikut ini: 

 
Gambar 18. Tampilan Laporan Kartu Stock. 

SIMPULAN  

Sistem Laporan Stock Barang Material pada PT Lionel Arikanami Konstruksi disana masih 

dilakukan dengan cara karyawan bagian Administrasi yang mengurusi material melakukan 

pencatatan kedalambuku berdasarkan bukti masuk dan bukti keluar material. Dan 

Perusahaan juga belum memaksimalkan penggunaan kartu Stock untuk mempercepat 

proses pencatatan. Hal ini menyebabkan sering terjadinya kesalahan dan keterlambatan 

dalam proses pelaporan, karena harus memeriksa arsip-arsip stock barang material setiap 

pelanggan dari proyek yang sedang berjalan. 
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