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Abstrak  

UPT Dinas Pendidikan Kecamatan Kedamaian merupakan anak cabang dari Dinas Pendidikan 

Kota Bandar Lampung yang berdiri pada tanggal 16 Agustus 2013 dengan Kepala UPT Dra. Ana 

Susiana, M.Pd. UPT Dinas Pendidikan Kecamatan Kedamaian saat akan merekap usulan dana 

operasional sering kehilangan banyak bukti-bukti pembayaran karena rekapan data dilakukan setiap 

akhir bulan dan masih menggunakan cara manual dan dimasukkan ke dalam ms.excel yang 

penginputannya masih memakan waktu yang cukup lama. Solusi yang lebih tepat adalah dengan 

menggunakan Aplikasi Pengelolaan Dana Operasional dengan menggunakan aplikasi Netbeans 

8  dan database menggunakan MySQL. Hal  ini diharapkan dapat memberikan kemudahan untuk 

menginputkan data yang diperlukan dan dapat mempersingkat waktu penginputan data oleh kantor 

UPT Dinas Pendidikan Kecamatan Kedamaian.  

 
Kata Kunci: Aplikasi Pengelolaan, Dana Operasional, UPT Dinas Pendidikan, Kas Kecil. 

 

PENDAHULUAN  

UPT Dinas Pendidikan Kecamatan Kedamaian adalah instansi cabang dari Dinas 

Pendidikan Kota Bandar Lampung, yang merupakan kantor kepengurusan Sekolah Inti 

Negeri maupun Swasta dalam bidang pelaporan bulanan, aset sekolah serta dana 

operasional. 

 

Sesuai dengan jumlah yang diberikan Pemerintah Kota Bandar Lampung sebesar Rp. 

7.000.000,- Dana Operasional biasanya diberikan sesuai dengan periode Triwulan, masa 

pelaporannya pun diberikan dalam jangka waktu triwulan. Tetapi meskipun pelaporannya 

dilakukan selama jangka waktu tersebut, sistem pengeluaran dan perhitungannya dilakukan 

per satu bulan sekali dengan nominal Rp. 2.300.000,- sampai Rp. 2.350.000 disesuaikan 

dengan jumlah anggaran dana diatas. 

 

Dengan jumlah dana tersebut kantor UPT Dinas Pendidikan Kecamatan Kedamaian 

diminta untuk melaporkan pengeluaran dana operasional dengan mencantumkan bukti-

bukti pembelian dan kwitansi pembayaran honor operator serta penjaga sekolah per satu 

bulan sekali. Kantor UPT Dinas Pendidikan Kecamatan Kedamaian banyak mengalami 

kendala seperti kwitansi yang terkadang hilang sehingga sering terjadi selisih perhitungan 

jumlah dana yang telah dikeluarkan dengan jumlah yang tertera didalam bukti-bukti 

pembayaran tersebut. Sistem perhitungan dan pengumpulan data juga masih dicatat dengan 

cara manual sehingga saat bukti pembayaran hilang, kantor tidak memiliki arsip data untuk 

mengetahui tanggal dan bulan saat melakukan pengeluaran dana tersebut. 
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Berdasarkan latar belakang yang ada, maka dalam laporan ini akan membahas tentang 

“Aplikasi Pengelolaan Dana Operasional Pada Kantor UPT Dinas Pendidikan Kecamatan 

Kedamaian” dengan menggunakan Aplikasi Berbasis Java. 

 

KAJIAN PUSTAKA  

Definisi Aplikasi 

Aplikasi merupakan sistem yang dirancang dan disusun sedemikian rupa untuk 

menghasilkan informasi yang terpadu dengan menggunakan sarana komputer sebagai 

sarana penunjangnya (Darwis et al., 2020). Aplikasi merupakan program siap pakai yang 

digunakan manusia dalam melakukan Pekerjaan menggunakan komputer (Pasaribu et al., 

2019). 

 

Definisi Pengelolaan 
Pengelolaan adalah kegiatan pemanfaatan dan pengendalian atas semua sumber daya yang 

diperlukan untuk mencapai ataupun menyelesaikan tujuan tertentu (Wahyudi, 2020). 
 
 

Definisi Dana Operasional 
Dana Operasional adalah biaya-biaya yang terjadi untuk mengelola suatu perusahaan 

seperti; biaya gaji karyawan, biaya bahan penolong, equipmen dan lain-lain (Wantoro et 

al., 2020). 

 

Definisi Anggaran Operasional 

Anggaran Operasional adalah anggaran untuk menyusun laporan laba/rugi (Isnain et al., 

n.d.). Contoh : anggaran penjualan, anggaran biaya pabrik, anggaran biaya bahan baku, 

anggaran biaya tenaga kerja langsung dan anggaran beban usaha (Damayanti & Sulistiani, 

2017). 
 

Kas Kecil  

Kas Kecil adalah uang tunai yang diisikan atau disediakan untuk digunakan membayar 

pengeluaran-pengeluaran yang relatif kecil (Damayanti, Megawaty, et al., 2020). Kas Kecil 

merupakan dana yang digunakan untuk memperkirakan jumlah total pembayaran yang 

kemungkinan akan dilakukan selama jangka waktu yang singkat seperti perminggu atau 

perbulan (Pasha et al., 2020). 

 
Gambar 1. Bukti Pengeluaran Kas 

Sumber : (Rahmanto et al., 2020) 
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Pengertian Basis Data 

Database adalah sekumpulan data yang saling berhubungan (Sulistiani, 2018).  

 

Pengertian Sistem Basis Data 

Sistem database adalah suatu sistem penyusunan dan pengelolaan record-record dengan 

menggunakan komputer, dengan tujuan untuk menyimpan atau merekam serta memelihara 

data operasional lengkap sebuah organisasi/perusahaan, sehingga mampu menyediakan 

informasi yang optimal yang diperlukan pemakai untuk kepentingan proses pengambilan 

keputusan (Sulistiani et al., 2021). 

 

Bahasa Pemrograman Java  

Pengertian Java 

Java merupakan sekumpulan teknologi untuk membuat dan menjalankan perangkat lunak 

pada komputer yang berdiri sendiri (standalone) ataupun pada lingkungan jaringan 

(Megawaty & Santia, 2019). 

 

NetBeans 

Netbeans merupakan sebuah proyek Software OpenSource yang terus berkembang hingga 

saat ini. Netbeans mengacu pada dua hal yaitu, Netbeans platform dan Netbeans IDE 

(Megawaty & Putra, 2020).  

 

MySQL 

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal dan banyak digunakan 

untuk membangun aplikasi web yang menggunakan database sebagai sumber pengolahan 

datanya (Styawati & Ariany, 2021). Keunggulan MySQL dari data base lainnya karena 

MySQL merupakan Database Management System (DBMS), MySQL sebagai Relation 

Database Management System (RDBMS) atau disebut dengan database Relational (Ahmad 

et al., 2018). MySQL Merupakan sebuah database server yang free, artinya kita bebas 

menggunakan, database ini untuk keperluan pribadi atau usaha tanpa harus membeli atau 

membayar lisensinya (Parjito et al., 2009). MySQL mendukung field yang dijadikan 

sebagai kunci primer dan kunci uniq (Unique), MySQL diidukung oleh driver ODBC, 

artinya database MySQL dapat diakses menggunakan aplikasi apa saja termasuk berupa 

visual seperti visual Basic dan Delphi (Damayanti, Sulistiani, et al., 2020). 
 

UML (Unified Modeling Language)  

Pengenalan UML 

UML adalah bahasa yang telah menjadi standard untuk visualisasi, menetapkan, 

membangun dan mendokumentasikan artifak suatu sistem perangkat lunak (Sulistiani, 

Octriana, et al., 2020). Perkembangan teknologi perangkat lunak, diperlukan adanya 

bahasa yang digunakan untuk memodelkan perangkat lunak yang akan dibuat dan perlu 

adanya standarisasi agar orang diberbagai negara dapat mengerti pemodelan perangkat 

lunak (Muhaqiqin & Rikendry, 2021).  

 

Konsep Dasar Informasi 

Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti lagi 

bagi yang menerimanya (Megawaty et al., 2021). Informasi merupakan hasil pemrosesan 
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data yang diperoleh dari setiap elemen sistem tersebut menjadi bentuk yang mudah 

dipahami dan merupakan pengetahuan yang relevan yang dibutuhkan oleh orang untuk 

menambah pemahamannya terhadap fakta-fakta yang ada (Aldino & Sulistiani, 2020). 

 

Dari beberapa pengertian informasi menurut para ahli dapat disimpulkan bahwa informasi 

adalah data yang diolah, dimanipulasi sesuai dengan keperluan sehingga lebih berarti bagi 

penerimanya (Ahdan et al., 2018). 

Kualitas Informasi 

Kualitas informasi sangat dipengaruhi atau ditentukan oleh beberapa hal sebagai berikut: 

1. Relevan (relevancy) 

Seberapa jauh tingkat relevansi informasi terhadap kenyataan kejadian masa lalu, 

kejadian hari ini, dan kejadian yang akan datang. Informasi yang berkualitas akan 

mampu menunjukan benang merah relevansi kejadian masa lalu, hari ini dan masa 

depan sebagai sebuah bentuk aktifitas yang kongkrit dan mampu dilaksanakan dan di 

buktikan oleh siapa saja (Isnain et al., 2021). 

2. Akurat (accurate) 

Suatu sistem dikatakan berkualitas jika seluruh kebutuhan informasi tersebut telah 

disampaikan, seluruh pesan telah benar atau sesuai serta pesan yang disampaikan sudah 

lengkap atau hanya sistem yang di inginkan oleh user (Surahman et al., 2021). 

3. Tepat waktu (Timeliness) 

Berbagai proses dapat diselesaikan dengan tepat waktu, laporan-laporan yang 

dibutuhkan dapat tepat waktu (Susanto et al., 2021). 

4. Ekonomis (Economy) 

Informasi yang dihasilkan mempunyai daya jual yang tinggi, serta biaya operasional 

untuk menghasilkan informasi tersebut minimal, informasi tersebut juga mampu 

memberikan dampak yang luas terhadap laju pertumbuhan ekonomi dan teknologi 

informasi (Suryono et al., 2019). 

5. Efisien (Effeciency) 

Informasi yang berkualitas memiliki sintaks ataupun kalimat yang sederhana (tidak 

berbelit-belit tidak juga puitis bahkan romantis), namun memberikan makna dan hasil 

yang mendalam, atau bahkan menggetarkan setiap orang atau benda apapun yang 

menerimannya (Rusliyawati et al., 2020). 

6. Dapat dipercaya (Relibility) 

Informasi tersebut berasal dari sumber yang dapat dipercaya. Sumber tersebut juga 

telah diuji tingkat kejujurannya misalnya, keluaran suatu program komputer 

(Damayanti, Sulistiani, et al., 2020). 

Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem didalam organisasi yang mempertemukan kebutuhan 

pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategis 

dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 

diperlukan (Neneng et al., 2016). 

 

Manfaat Sistem Informasi 

Organisasi menggunakan sistem informasi untuk mengolah transaksi-transaksi, 

mengurangi biaya dan menghasilkan pendapatan sebagai salah satu produk atau layanan 

mereka (Assuja & Saniati, 2016).  
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Sistem Akuntansi Pengeluaran Kas 

Sistem akuntansi adalah organisasi formulir, catatan, dan laporan yang dikoordinasikan 

sedemikian rupa untuk menyediakan informasi keuangan yang dibutuhkan oleh 

manajemen guna memudahkan pengelolaan perusahaan (Bakri & Wakhidah, 2018). 

 

Pengertian Kas 

Kas sebagai harta paling lancar yang meliputi uang logam, uang kertas dan pos-pos lainnya 

dapat dipergunakan sebagai media tukar dan mempunyai pengukuran akuntansi (Parjito et 

al., 2009). Kas adalah segala sesuatu baik yang berbentuk uang atau bukan yang dapat 

tersedia dengan segera dan diterima sebagai alat pelunasan kewajiban kepada nilai 

nominalnya (Adrian, 2019). 

 

Pengertian Kas Kecil 

Kas kecil adalah uang yang disediakan untuk membayar pengeluaran-pengeluaran yang 

jumlahnya relatif kecil, dan tidak ekonomis bila dibayar dengan cek (Darwis & KISWORO, 

2017). 

 

Metode Pencatatan Kas Kecil 

Pada pencatatan dana kas kecil ada 2 metode pencatatan yaitu: 

1. Metode Imprest  

adalah metode pembukuan kas kecil dimana jumlah rekening kas kecil selalu tetap 

(Ahmad et al., 2021). Setiap terjadi pengeluaran pemegang kas kecil tidak langsung 

melakukan pencatatan, tetapi hanya mengumpulkan bukti-bukti pengeluarannya 

(Nurkholis et al., 2020).  

2. Metode Fluktuasi  

Pengisian kas kecil pada waktu tertentu selalu sama setiap terjadi pengeluaran 

(Megawaty, 2015). Pemegang kas kecil harus melakukan pencatatan dengan mengkredit 

kas kecil setiap terjadi pengeluaran kas kecil (Sulistiani, Miswanto, et al., 2020). Karena 

pengeluaran setiap periode tidak sama, sedangkan pengisian dana kas kecil pada setiap 

periode dalam jumlah yang sama, maka jumlah rekening kas kecil akan selalu berubah 

sesuai dengan fluktuasi pengeluaran yang terjadi (Sulistiani, 2016). 

 

METODE  

Use Case Diagram  
Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat (Sintaro et al., 2020). Terdapat dua aktor yang menjalankan 

sistem yaitu Administrasi, peserta Pimpinan (Ahdan & Setiawansyah, 2020). Administrasi 

melakukan login, dan mengelola data peserta Data Kegiatan, input data Anggaran, Input 

Data Pengeluaran dan Cek Saldo Dana Operasional (Saputra & Permata, 2018). Disini 

Pimpinan melakukan Validasi dan login, Pimpinan mengelola Data Pengguna dan 

Laporan.  Dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 
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Gambar 2. Use Case Diagram 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi Program 

Menggunakan sistem merupakan tahap mengoprasikan sistem. Tahap penggunaan sistem 

ini dilakukan setelah sistem selesai, kemudian peneliti melaksanakan pelatihan terhadap 

petugas yang akan menggunakan sistem, dengan memberi pengertian dan pengetahuan 

yang cukup tentang sistem informasi, posisi dan tugas setiap fungsi. Pelatihan ini untuk 

petugas yang akan mengoperasikan sistem, yaitu Sie Admin. Hal ini dimaksudkan agar 

Pengguna memahami prosedur kerja sistem, dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang 

timbul yang dapat menghambat kelancaran operasional, sehingga tujuan sistem dapat 

tercapai.  Sistem yang peneliti buat ini diharapkan mempermudah Sie Admin dalam 

membuat laporan Pengeluaran. Berikut penjelasan program dari sistem yang siap untuk 

digunakan : 

 Form Login 
Tampilan form ini, berfungsi untuk keamanan data di mana Sie Admin diminta untuk 

memasukan Nama Pengguna, Jabatan dan Kata sandi yang telah ditentukan 

sebelumnya. Adapun tampilan form masuk pengguna dapat dilihat pada gambar 3 : 

 
Gambar 3. Tampilan Form Login 

 

 

 Tampilan Form Utama 
Form Utama merupakan halaman utama yang terdiri dari Login, File, Transaksi, laporan, 

Tambah Pengguna. Form Menu Utama dapat dilihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4. Tampilan Form Utama  

 

 Tampilan Form Pengguna 
Form Data Pengguna merupakan form yang berisikan tentang data Pengguna. Form Data 

Pengguna dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 5. Tampilan Form Data Pengguna 

 
 
 

 Tampilan Form Data Kegiatan 
Form Data Kegiatan merupakan form yang berisikan tentang data Kegiatan. Form Data 

Kegiatan dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 6. Tampilan Form Data Kegiatan 

 
 

 Tampilan Form Data Anggaran 
Form Data Anggaran merupakan form yang berisikan tentang data Anggaran. Form 

Data Anggaran dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 7. Tampilan Form Data Anggaran 
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 Tampilan Form Data Pengeluaran Dana 
Form Data Pengeluaran Dana merupakan form yang berisikan tentang data Pengeluaran 

Dana. Form Data Pengeluaran  dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 8. Tampilan Form Data Pengeluaran Dana 

 

 Tampilan Form Data Saldo Dana Operasional 
Form Data Saldo Dana Operasional merupakan form yang berisikan tentang data Saldo 

Dana Operasional. Form Data Saldo Dana Operasional  dapat dilihat pada gambar berikut 

ini: 

 
Gambar 9. Tampilan Form Data Saldo Dana Operasional 

 

 Tampilan Form Cetak Laporan Penggunaan Dana Operasional 
Form Cetak Laporan Penggunaan Dana Operasional merupakan form yang berisikan 

tentang Cetak Laporan Penggunaan Dana Operasional. Form Cetak Laporan Penggunaan 

Dana Operasional dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 10.  Tampilan Form Cetak Laporan Penggunaan Dana 

 

 Tampilan Bukti Pengeluaran 
Bukti Pengeluaran Kas merupakan laporan yang berisikan tentang bukti-bukti yang akan 

dilampirkan pada saat melaporkan Dana Operasional kepada Dinas Pendidikan Kota 

Bandar Lampung. Laporan Bukti Pengeluaran Kas dapat dilihat pada gambar berikut ini :

 
Gambar 11. Tampilan Bukti Pengeluaran 
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 Tampilan Laporan Penggunaan Dana Operasional 

Laporan Penggunaan Dana Operasional merupakan laporan yang berisikan tentang jumlah 

penggunaan  rincian dana yang akan dilampirkan pada saat melaporkan Dana Operasional 

kepada Dinas Pendidikan Kota Bandar Lampung. Laporan Dana Operasional dapat dilihat 

pada gambar berikut ini : 

 
Gambar 28. Tampilan Laporan Penggunaan Dana Operasional 

 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian yang telah diuraikan, maka penulis dapat 

mengambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi Pengelolaan Dana Operasional Pada Kantor UPT Dinas Pendidikan Kecamatan 

Kedamaian dirancang dengan menggunakan BAD, ERD, Metode Pengembangan 

Sistem dan UML 

2. Aplikasi Pengelolaan Dana Operasional Pada Kantor UPT Dinas Pendidikan Kecamatan 

Kedamaian dibangun  dengan tahap pengumpulan data, membuat diagram alur sistem 

diusulkan, dan membuat desain serta implementasi program dengan menggunakan 

bahasa pemograman Java dan database SQLyog. Aplikasi sistem ini mengelola 

anggaran pada dana operasional sesuai periode yang telah ditentukan oleh Kantor Dinas 

Pendidikan Kecamatan Kedamaian dan Dinas Pendidikan Kota Bandar Lampung serta 

menghasilkan laporan bukti pengeluaran anggaran. 

3. Aplikasi Pengelolaan Dana Operasional Pada Kantor UPT Dinas Pendidikan Kecamatan 

Kedamaian dapat melakukan pengendalian atas kelebihan atau kekurangan dana dan 

setiap penerimaan atau pengeluaran dana dapat terkontrol karena dilakukan penginputan 

ke dalam sistem. 
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