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Abstrak

PTPN VII Distrik BungaMayang merupakan badan usaha milik negara yang memproduksi gula.
Pada pengolahan data aset di PTPN VII Distrik Bunga Mayang dilakukan oleh bagian keuangan
yaitu dengan cara mendata aset yang dimiliki oleh perusahaan yang dicatat sementara pada lembar
laporan aset yang nantinya akan direkap kedalam aplikasi Microsoft Excel sehingga pengolahan
data aset dikerjakan dua kali pengkerjaan. Kendala pada pengolahan data aset pada PTPN VII
Distrik BungaMayang menyebabkan kurangnya informasi sehingga sering terjadi kesamaan data
aset dan kesalahaan dalam perhitungan dan pengolahaan data aset, dan belum terdapat laporan
keseluruhan aset. Dampak dari kendala ini dirasakan kurang mengakomodasi kepentingan
perusahaan karena penelusuran permintaan aset lebih sulit dan proses dokumen data aset lebih
lama. Solusi dari masalah ini akan dibuat sistem rekapitulasi data aset untuk mendata dan
mengelolah data aset, serta menghasilkan informasi dan laporan yang dibutuhkan oleh PTPN VII
Distrik BungaMayang.

Kata Kunci: PTPN VII, Microsoft Excel, Sitem Rekapitulasi

PENDAHULUAN

Aset adalah barang tidak habis pakai (nonconsumable) yang dimiliki perusahaan yang
memiliki umur lebih dari 12 bulan (Puspaningrum et al., 2020). Aset membutuhkan
manajemen yang baik agar lebih mudah untuk dipantau dan ditelusuri. Kebutuhan
informasi mengenai data dan informasi suatu aset sangatlah penting guna untuk
memperbaiki kinerja di dalam suatu perusahaan (Nurkholis et al., 2020).

PTPN VII Distrik BungaMayang merupakan badan usaha milik negara yang memproduksi
gula. Pada pengolahan data asset di PTPN VII Distrik BungaMayang dilakukan oleh
bagian keuangan yaitu dengan cara mendata aset yang dimiliki oleh perusahaan yang
dicatat sementara pada lembar laporan aset yang nantinya akan direkap kedalam aplikasi
Microsoft Excel sehingga pengolahan data aset dikerjakan dua kali pengkerjaan.

Kendala pada pengolahan data aset pada PTPN VII Distrik BungaMayang menyebabkan
kurangnya informasi sehingga sering terjadi kesamaan data aset dan kesalahaan dalam
perhitungan dan pengolahaan data aset, dan belum terdapat laporan keseluruhan aset.
Dampak dari kendala ini dirasakan kurang mengakomodasi kepentingan perusahaan karena
penelusuran permintaan aset lebih sulit dan proses dokumen data aset lebih lama.

Solusi dari masalah ini akan dibuat sistem rekapitulasi data aset untuk mendata dan
mengelolah data aset, serta menghasilkan informasi dan laporan yang dibutuhkan oleh
PTPN VII Distrik BungaMayang.
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Berdasarkan uraian latar belakang, maka Laporan Tugas Akhir ini diberi judul “Sistem
Rekapitulasi dan Perhitungan Biaya Aset pada PTPN VII Distrik BungaMayang”.

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Sistem

Terdapat dua kelompok dalam mendefinisikan sistem, yaitu yang menekankan pada

prosedurnya dan yang menekankan pada komponen atau elemenya. Sistem yang lebih

menekankan pada prosedur, mendefinisikan sistem sebagai berikut (Assuja & Suwardi,

2015):

e Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur yang saling berhubungan,
berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan
suatu sasaran tertentu (Abidin et al., 2018).

Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen atau komponenya,

mendefinisikanya sebagai berikut :

e Sistem adalah rangkaian dari dua atau lebih komponen-komponen yang saling
berintraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Nurkholis & Sitanggang, 2019).

e Sistem adalah sekelompok unsur yang erat berhubungan satu dengan lainya , yang
berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu (Prastowo et al., 2020).

Karakteristik Sistem

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yaitu mempunyai

komponen-komponen (component), batasan sistem (boundary), lingkungan luar sistem

(environment), penghubung (interface), masukan (input), keluaran (output), pengolah

(process), dan sasaran atau tujuan (goal (Fakhrurozi et al., 2021)).

e Komponen Sistem
Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berintraksi, yang artinya
saling bekerjasama membentuk satu kesatuan (Wantoro et al., 2020). Komponen-
komponen sistem atau elemen-elemen sistem dapat berupa suatu subsistem atau
bagian-bagian dari suatu sistem (Megawaty et al., 2021). Setiap sistem tidak peduli
perapapun kecilnya, selalu mengandung komponen-komponen atau subsistem-
subsistem. Setiap subsistem mempunyai sifat-sifat dari sistem untuk menjalankan
suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem secara keseluruhan (Isnain,
Marga, et al., n.d.). Suatu sistem dapat mempunyai sistem yang lebih besar yang
disebut dengan sistem yang besar (Sintaro et al., 2020). Misalnya suatu perusahaan
dapat disebut dengan suatu sistem dan industri yang merupakan sistem yang lebih
besar.

e Batasan Sistem
Batasan Sistem (Boundary) merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem
dengan sistem lainya atau dengan lingkungan luarnya (Rusliyawati et al., 2020).
Batasan Sistem memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan.
Batasan Sistem menunjukan ruang lingkup (scape) dari sistem tersebut (SURYONO
& Indra, 2020).

e Lingkungan Luar Sistem
Lingkungan luar (Boundary) adalah segala sesuatu yang berada diluar sistem yang
mempengaruhi sistem (Neneng et al., 2021). Lingkungan luar sistem dapat bersifat
menguntungkan dan dapat juga merugikan sistem tersebut (Sulistiani et al., 2021).
Lingkungan luar yang menguntungkan merupakan energy dari sistem dan harus tetap
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dijaga dan dipelihara (Sulistiani et al., 2018). Sedang lingkungan luar yang
merugikan harus ditahan dan dikendalikan, jika tidak hal tersebut dapat mengganggu
kelangsungan hidup dari sistem (Borman et al., 2020).

Penghubung Sistem

Penghubung atau Interface merupakan media penghubung antar satu subsistem dengan

subsistem yang lainya (Permata & Abidin, 2020). Melalui penghubung sistem ini

memungkinkan sumber-sumber daya mengalir dari satu subsistem ke subsistem lainya

(Parjito et al., 2009). Keluaran (output) dari satu subsistem akan menjadi masukan

(input) untuk subsistem yang lainya melalui penghubung satu subsistem dapat

berintraksi dengan subsistem yang lainya membentuk satu kesatuan (Adrian et al., n.d.).

Masukan Sistem

Masukan (input) adalah energi dimasukan ke dalam sistem. Masukan (input) dapat

berupa (Borman & Putra, 2018):

a. Maintenance input adalah energi yang dimasukan agar sistem tersebut dapat
beroprasi.

b. Signal input adalah energi yang di proses untuk didapatkan keluaran. Sebagai
contoh didalam sistem komputer, program adalah maintenance input yang
digunakan untuk mengoperasikan komputernya dan data adalah signal input untuk
diolah menjadi informasi.

Keluaran Sistem

Keluaran (Output) adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi

keluaran yang berguna dan sisa pembungan. Keluaran dapat merupakan masukan untuk

subsistem yang lain atau kepala supra sistem(Alita et al., 2021). Misalnya untuk sistem
komputer, panas yang dihasilkan adalah keluaran yang tidak berguna dan merupakan
hasil sisa pembuangan, sedang informasi adalah keluaran yang dibutuhkan (Sulistiani et

al., 2020).

Pengolah Sistem

Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolahan yang akan berubah masukan

menjadi  keluaran (Satria & Rahardjo, n.d.). Suatu sistem produksi akan

mengolah masuka berupa bahan baku dan bahan-bahan yang lain menjadi keluaran

berupa barang jadi (Kisworo, 2018).

Sasaran Sistem

Suatu sistem pasti memiliki tujuan (goal) atau sasaran (objective) (Sintaro, 2020). Jika

suatu sistem tidak mempunyai sasaran, maka operasi sistem tidak akan berguna .sasaran

dari sistem yang sangat menentukan sekali masukan yang dibutuhkan sistem dan

keluaran yang dihasilkan sistem (Styawati & Ariany, 2021).

Amerface
Ermviconiment "~

A Boundary

Gambar 1. Karakteristik Sistem
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Pengertian Rekaptulasi
Rekapitulasi adalah ringkasan isi atau ikhtisar pada akhir laporan atau akhir hitungan.
Rekapitulasi adalah suatu kegiatan meringkaskan data sehingga menjadi lebih berguna
bentuk, susunan, sifat atau isinya dengan bantuan tenaga tangan atau bantuan suatu
peralatan dan mengikuti rangkaian langkah, rumus, atau pola tertentu (Fernando et al.,
2021).
Rekapitulasi adalah penjumlahan semua saldo-saldo selama satu periodik. Berdasarkan
pengertian diatas maka Rekapitulasi adalah suatu kegiatan meringkaskan penjumlahan
semua saldo-saldo selama 1 periodik sehingga menjadi lebih bergunakan bentuk,
susunan, sifat atau isinya dengan bantuan tenaga atau bantuan suatu peralatan dan
mengikuti rangkaian langkah, rumus, atau pola tertentu.

Pengertian Biaya

Biaya adalah nilai sesuatu yang dikorbankan yang diukur dalam suatu uang untuk
memperoleh aktiva yang diimbangi dengan pengukuran aktiva atau penambahan uang
atau modal (Suhendri et al., 2018). Biaya adalah aliran dana atau sumber daya yang
dihitung dalam satuan moneter yang dikeluarkan guna memenuhi pengeluaran
perusahaan atau sering disebut beban perusahaan (Darwis, 2016). Biaya dinyatakan
sebagai harga penukaran atau pengorbanan yang dilakukan untuk memperoleh manfaat.
Bila istilah biaya digunakan secara spesifik, istilah ini dilengkapi menunjukkan objek
yang bersangkutan, misalnya biaya langsung, biaya konversi, biaya tetap, biaya
variabel, biaya standar biaya differensial, biaya kesempatan dan sebagainya (Surahman
et al., 2020).

Berdasarkan pengertian biaya dari tiga referensi tersebut maka biaya adalah aliran dana
atau sumber daya yang dihitung dalam satuan monoter untuk memperoleh aktiva yang
diimbangi dengan pengukuran aktiva atau penambahan uang atau modal sebagai harga
penukaran atau pengorbanan yang dilakukan untuk memperoleh manfaat.

Penggolongan Biaya Menurut Fungsi Pokok dalam Perusahaan (Rahmanto et al.,
2020)

1. Biaya Produksi

2. Biaya Pemasaran

3. Biaya Administrasi dan Umum

Penggolongan Biaya Menurut Hubungan Biaya dengan Sesuatu yang Dibiayai
(Neneng & Fernando, 2017)

1. Biaya Langsung (direct cost)

2. Biaya Tidak Langsung

Penggolongan Biaya Menurut Perilakunya dalam Hubungannya dengan
Perubahan Volume Kegiatan (Ahdan et al., 2017)

1. Biaya Variabel

2. Biaya Semivariabel

3. Biaya Semifixed

Penggolongan Biaya Atas Dasar Jangka Waktu Manfaatnya (Styawati et al., 2020)
1. Pengeluaran Modal (capital expenditures)
2. Pengeluaran Pendapatan
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Konsep Aset

Aset Tetap/Berwujud

Dalam melaksanakan operasi perusahaan, aset tetap merupakan salah satu elemen utama
yang harus diperhatikan agar kegiatan perusahaan dapat berjalan dengan baik sesuai
dengan perencanaan dan tujuan yang diinginkan perusahaan (Abidin et al., 2021).

Pengertian Borland Delphi 7
Delphi adalah sebuah bahasa pemrograman, development language, aplikasi-aplikasi untuk
membuat aplikasi (Borman et al., 2018).

Pengertian SQL
SQL (Structured Query Language) adalah bahasa yang digunakan untuk mengelola data
pada Relation DBMS (Database Management System) (Muhagigin & Rikendry, 2021).

METODE

Metode Waterfall

Dalam pengembanganya Sistem pengiriman menggunakan pemodelan waterfall atau air
terjun (Isnain, Supriyanto, et al., n.d.). Karena kebutuhan akan sistem sudah pasti atau
jelas, sehingga digunakan model waterfall agar sistem dapat diselesaikan dengan standar
waktu yang jelas/pasti dan kebutuhan informasi yang sesuai dengan user Siklus
pengembangan sistem menggunakan model waterfall sebagai Gambar 2.

ywherm

Gambar 2. Siklus Waterfall.

Tahapan — Tahapan Dalam Proses Waterfall

Terdapat tahapan dalam proses waterfall yaitu (Puspaningrum & Susanto, 2021):

e System enginerring (Rekayasa Perangkat Lunak),melakukan pengumpulan data dan
penetapan kebutuhan semua elemen system

e Requirements analysis, melakukan analisis terhadap permasalahan yang dihadapi dan
menetapkan kebutuhan perangkat lunak, fungsi performsi dan Interfacing.

e Design, menetapkan domain informasi untuk perangkat lunak, fungsi dan Interfacing.

e Coding (implementasi), pengkodean yang mengimplementasikan hasil desain ke dalam
kode atau bahasa yang dimengerti oleh mesin komputer dengan menggunakan bahasa
pemprograman tertentu.

e Testing (pengujian), kegiatan untuk melakukan pengetesan program yang sudah dibuat
apakah udah benar atau belum di uji dengan cara manual. jika testing sudah benar
maka program boleh digunakan.
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e Maintenance (perawatan), menangani perangkat lunak yang sudah selesai supaya dapat
berjalan lancar dan terhindar dari gangguan-gangguan yang dapat menyebabkan
kerusakan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Program

Bagian ini menjelaskan tentang pembuatan program pengolahan data perekapan premi,
dengan memberikan contoh tampilan form, Implementasi merupakan tahap dimana sistem
siap dioperasikan pada tahap sebenarnya, sehingga akan diketahui apakah sistem yang
akan dibuat benar-benar dapat menghasilkan tujuan yang diinginkan.

Tampilan Form Login

Form login yang digunakan untuk memasuki form menu utama, dengan mengisi text box
username lalu mengisi password dan klik LOGIN. Gambar dari form login seperti terlihat
pada Gambar 3.

LOGIN

User Name
Password HEEEEEES

Gambar 3. Tampilan Form Login

Tampilan Form Utama

Menu utama terdiri dari 5 submenu, yaitu submenu kelola data master, submenu kelola
data transaksi, submenu cetak, submenu kelola data user, dan submenu logout. Seperti
terlihat pada Gambar 4.

Gambar 4. Tampilan Form Utama

Tampilan Form Aset
Form jenis asset digunakan untuk mengol

et LTS

o e -

ah data aset, seperti pada Gambar 5.

ALAT ANGRCTANTEETASIAN LU TETAP
ALAT FEETAMIANTVVIV LN TETAP
5 IOINTARS LAY 1w

Gambar 5. Tampilan Form Aset
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Tampilan Form Penyusutan
Form penyusutan digunakan untuk

mengolah data aset, seperti pada Gambar 6

Gambar 6. Tampilan Form Penyusutan

Tampilan Form Cetak Laporan
Form Cetak Laporan digunakan untuk mengolah data aset, seperti pada Gambar 7
[

Form Cetak Laporan

/09 Oktober 2016 |5

Gambar 7. Tampilan Form Cetak Laporan

ptpn)? PIPN Y11 BUNG A MAYANG
Laparam Aot Perstaban

Perlade 1§ Nopomb e 2016 o4 16 Nepember 2004

ASTOMO4 | MESINDAN INSTALAL |TETAZ ] $15451 800 0,000,000 137387 000,333
ASTOMNS | MESIN DANINSTALAS |TETAP 3 2597000000 | 1.500.000.000 259,000,900
ASTOM0Y | ALAT ANGKUTANPER [TETAP 3 2A173T60 [9000,000,000 3005.30

Laszpesg Utans

Mlaruger

Hery Seputen, S

Gambar 8. Laporan Aset

Tampilan Form Ubah Password
Form ubah password digunakan untuk mengolah data ubah password, seperti pada

Gambar pada 9.

2< Zutup

Gambar 9. Ubah Password
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SIMPULAN

Berdasarkan rumusan masalah dalam penelitian ini, maka penulis mengambil kesimpulan

sebagai berikut:

1. Dengan sistem pencatatan BAST terkomputerisasi, maka dapat mempermudah bagian
sales counter untuk menginputkan BAST secara akurat dan tepat waktu. serta dapat
menangani kehilangan data karna penyimpanan datanya menggunakan database.

2. Perancangan didalam sistem pencatatan BAST yaitu menggunakan Context Diagram,
Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram. sehingga sistem yang dibangun
memiliki aliran data yang terstruktur dan memiliki tabel-tabel yang saling berhubungan.
Sistem yang dibangun yaitu menggunakan database MySQL , bahasa pemograman java
dan aplikasi yang digunakan yaitu NetBeans.
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