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Abstrak  

PTPN VII Distrik BungaMayang merupakan badan usaha milik negara yang memproduksi 

gula.Salah satu kegiatanPTPN VII Distrik BungaMayang khususnya pada bagian keuangan 

dalam pengelolaan data gaji sudah dilakukan menggunakan aplikasi Microsoft Excel, 

walaupun sudah secara terkomputerisasi tetapi masih sering terjadi kekeliruan dalam 

perhitungan gaji dikarnakan harus melihat berkas daftar hadir secara satu persatu, dan sering 

terjadi kesalahan penulisan, penumpukan berkas file gaji, kehilangan data gaji karyawan, 

belum adanya laporan sesuai dengan priode, serta belum terdapat aplikasi penyimpanan data 

gaji. Solusi mengatasi masalah-masalah pengolahan data gaji pokok karyawan maka 

dibutuhkan software aplikasi yang membantu memudahkan dalam proses pengolahan data 

pengupahan gaji pokok karyawan secara terkomputerisasi menggunakan aplikasi Borland 

Delphi dan MySQL sebagai database. Aplikasi Sistem Pengupahan Buruh Pada PTPN VII 

Distrik BungaMayang dalam perhitungan serta pembuatan laporan pembayaran gaji pokok 

karyawan lebih mudah dan cepat, serta menghasilkan laporan dan informasi yang sesuai 

dengan kebutuhan perusahaan.  

Kata kunci : Data pengupahan gaji pokok buruh 

 

PENDAHULUAN   

 

Pada era globalisasi ini penggunaan teknologi semakin berkembang pesat terutama 

penggunaan teknologi informasi berbasis  komputer (Ahluwalia, 2020). Informasi sangat 

menunjang kegiatan didalam dunia bisnis dan industri (I. P. Sari et al., 2020). Informasi 

merupakan bagian yang penting dan berharga. Informasi yang tepat waktu dan akurat yang 

akan membantu dalam pengambilan keputusan dan menentukan langkah-langkah yang harus 

dilakukan untuk mempetahankan dan mengembangkan organisasi dan usaha yang akan 

dilakukan (Bhara & Syahida, 2019). Adanya informasi sehingga dapat mendukung kegiatan 

operasional dan manajerial organisasi (Pintoko & L., 2018). 

Pengupahan merupakan sistem pembayaran atas jasa yang diserahkan oleh buruh yang 

dibayarkan dari jumlah yang dihasilkan, hal  ini merupakan kegiatan yang sangat penting bagi 

perusahaan karena berhubungan dengan keuangan perusahaan (Harumy, T.H.F., Julham 

Sitorus, 2018). Sistem pengupahan yang baik dapat mempermudah perusahaan dalam 

pengolahan data pembayaran upah dan mempermudah perusahaan dalam memperoleh 

informasi tentang pengupahan buruh (Logo et al., 2020), (Surahman & Nursadi, 2019). 
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PTPN VII Distrik BungaMayang merupakan badan usaha milik negara yang memproduksi 

gula.Salah satu kegiatan PTPN VII Distrik BungaMayang khususnya pada bagian keuangan 

dalam pengelolaan data gaji sudah dilakukan menggunakan aplikasi Microsoft Excel, 

walaupun sudah secara terkomputerisasi tetapi masih sering terjadi kekeliruan dalam 

perhitungan gaji dikarnakan harus melihat berkas daftar hadir secara satu persatu, dan sering 

terjadi kesalahan penulisan, penumpukan berkas file gaji, kehilangan data gaji karyawan, 

belum adanya laporan sesuai dengan periode, serta belum terdapat aplikasi penyimpanan data 

gaji (Harumy, T.H.F., Julham Sitorus, 2018). 

Solusi mengatasi masalah-masalah pengolahan data gaji pokok buruhmaka dibutuhkan 

software aplikasi yang membantu memudahkan dalam proses pengolahan data pengupahan 

gaji pokok buruh secara terkomputerisasi menggunakan aplikasi Borland Delphi dan MySQL 

sebagai database. Sehingga dalam perhitungan serta pembuatan laporan pembayaran gaji 

pokok buruh lebih mudah dan cepat, serta menghasilkan laporan dan informasi yang sesuai 

dengan kebutuhan perusahaan. 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Aplikasi  

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, intruksi (instruction), atau pernyataan 

yang disusun sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output 

(Nuh, 2021), (Setiawan, 2018). Aplikasi adalah kumpulan penggunaan dalam suatu komputer, 

intruksi (instruction), atau pernyataan yang dibuat untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan 

tertentu dan disusun sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi 

output (Mustika et al., 2018), (Febrian & Fadly, 2021). 

 

Sistem 

Sistem adalah suatu jaringan prosedur yang dibuat menurut pola yang terpadu untuk 

melaksanakan kegiatan pokok perusahaan (Ahluwalia, 2020), (Anantama et al., 2020). Sistem 

digunakan untuk menjelaskan atau menunjukan pengertian metode atau cara dari suatu elemen 

atau komponen yang saling berhubungan antara satu dengan yang lain menjadi satu kesatuan 

yang utuh dalam mencapai tujuan bersama (Tuhuteru & Iriani, 2018), (Rachmatullah et al., 

2020). 

Upah 

Upah adalah hak buruh yang diterima dan dinyatakan dalam bentuk uang sebagai imbalan dari 

pengusaha atau pemberi kerja kepada buruh yang ditetapkan dan dibayarkan menurut suatu 

perjanjian kerja, kesepakatan atau peraturan perundang-undangan termasuk tunjangan bagi 

buruh dan keluarganya atas suatu pekerjaan dan/atau jasa yang telah atau akan dilakukan 

(Sulistiani et al., 2021), (Hasanah & Hanifah, 2020), (Sofa et al., 2020). 

Pekerja 



    Ilmudata.org  

    Volume 2 (1), 2022  

 

 

 

 Ilmudata.org 3  
 

 

 

Pekerja atau buruh adalah setiap orang yang bekerja dengan menerima upah atau imbalan 

dalam bentuk lain (Anita et al., 2020). Pegawai tetap yaitu pegawai yang bekerja disuatu badan 

(perusahaan dan sebagainya) secara tetap berdasarkan surat keputusan (Mutmainnah, 2020). 

Pekerja harian lepas yaitu pekerja yang bekerja berdasarkan kontrak kerja (dalam waktu 

tertentu) (Wiguna et al., 2019). 

Sistem Informasi Akuntansi  

Sistem informasi akuntansi adalah suatu sistem yang mengumpulkan, mencatat, menyimpan 

dan mengolah data untuk menghasilkan informasi bagi pengambil keputusan (Putra et al., 

2021), (R. Sari et al., 2021). Sistem intruksi data, perangkat lunak, infrastruktur teknologi 

informasi, serta pengendalian internal dan ukuran keamanan (Yolanda & Neneng, 2021), 

(Harahap et al., 2020). 

Basis Data 

Database adalah kumpulan dari sekelompok informasi yang saling terkait satusama lain 

(Dhiona Ayu Nani, 2021), (Lukman et al., 2021). Pengelompokan informasi secara logis dapat 

mencangkup kategori seperti data pelanggan, informasi tentang pesanan dan informasi produk 

(Kurniawan et al., 2019), (Rachmatullah et al., 2020). Database adalah sekumpulan dari file-

file yang dilengkapi dengan atribut dan record yangs saling berinteraksi untuk mencapai 

tujuan menghasilkan informasi yang dibutuhkan oleh pihak pengguna (Suryono et al., 2019), 

(Mardinata & Khair, 2017). 

 

Waterfall 

Model Waterfall merupakan model sekuensial linier (SequentialLinear) atau alur hidup klasik 

model air terjun dimulai dari analisis, Desain, pengkodean, pengujian dan tahap pendukung 

(Support) (Gunawan D, 2020), (Ade & Novri, 2019). 

UML (Unifed Model Language)  

Menurut (Puspita et al., 2021) UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh 

OMG. UML terbaru adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram 

interchange specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint 

language (Ade & Novri, 2019), (Andrian, 2021).   

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case 

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan 

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Class  diagram   merupakan  gambaran  

dari stuktur  sistem  dari  segi  pendefinisian  kelas-kelas  yang  akan  dibuat  untuk 

membangun sistem. Menurut Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem (Prasetyo & Suharyanto, 2019).  



    Ilmudata.org  

    Volume 2 (1), 2022  

 

 

 

Ilmudata.org  4  
 

 

 

JAVA 

Java adalah bahasa pemrograman objek murni karena semua kode programnya dibungkus 

dalam kelas (Ahluwalia, 2020), (Yolanda & Neneng, 2021). Bahasa pemograman java adalah 

bahasa pemrograman berorientasi objek (PBO) atau Object Oriented Programming (OOP) 

(Prasetyo & Suharyanto, 2019). Java bersifat netral, tidak bergantung pada suatu platform, 

dan mengikuti prinsip WORA (Write Once and Run Anywhere) (Bararah et al., 2017), 

(Kardiansyah & Salam, 2020). 

MySQL  

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai 

produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan 

dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty” 
Widenius (Anggraini et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an 

(Tantowi et al., 2021). 

 

METODE   

Desain Sistem 

Desain sistem pada penelitian ini menggunakan pemodelan terstruktur, di mana untuk 

menggambarkan sistem baru yang diusulkan menggunakan Diagram Konteks dan Data Flow 

Diagram. 

Diagram Konteks 

Rancagan diagram konteks yang diusulkan pada sistem ini terdiri dari Tiga entitas yaitu 

Administrasi, Kasir, dan Buruh. 

Aplikasi Sistem 

Pengupahan Gaji 

Karyawan

ADMINISTRASI

KASIR

MANDOR

- Data Buruh

- Data Upah

- Laporan Kas Keluar 

Voucher Pengupahan -Data  Upah

-Data Upah Lembur

- Voucher Pengupahan

- Tanda Terima

 
Gambar 1 Diagram Konteks 

 

Data Flow Diagram 

DataFlow Diagram (DFD) yaitu suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk 

menggambarkan aliran data dari atau ke sistem, dimana data disimpan proses yang 

menghasilkandata tersebut, dan interaksi yang terjadi antara data dengan proses yang 

dikenakan pada data tersebut (Purnomo et al., 2017). 
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Gambar 2 Data Flow Diagram  

 

Metode Pengumpulan Data  

  

Wawancara (Interview) 

Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan data dengan cara 

tanya jawab secara langsung dengan orang-orang yang terkait di bagian pemasaran dan 

pemesanan ayam potong pada Sumber Mulia Abadi, wawancara dilakukan oleh satu 

narasumber pada pimpinan sehingga didapat data yang valid (Pasha & Suryani, 2017), 

(Riskiono & Pasha, 2020). 

Pengamatan (Observation)  

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data 

dengan cara pengamatan dan pencatatan secara langsung (Samsudin et al., 2019).  

Mempelajari segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem yang ada saat ini. Mengamati 

secara langsung seputar sistem yang berjalan mengenai mengenai proses pesanan hotline 

sparepart, yang menghasilkan laporan pesanan hotline sparepart (Rianto, 2021), (Ade & 

Novri, 2019).  

 

Dokumentasi  (Documentations)  

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca, mencatat, mengutip, dan 

mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku dan jurnal sebagai landasan 

penyusunan penelitian (Andrian, 2021). Peneliti meminjam buku di perpustakaan Teknokrat, 

mencari data dari jurnal juga dilakukan untuk  reverensi  laporan ini, dimana teori tersebut 

diletakkan pada landasan teori (Gotama et al., 2021), (Teknokrat, n.d.). 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap dioperasikan pada tahap sebenarnya, 

sehingga akan diketahui apakah sistem yang akan dibuat benar-benar dapat menghasilakan 

tujuan yang diinginkan. 

Tampilan Interface  

 
Gambar 3 Tampilan Login Admin 

 
Gambar 4 Tampilan Menu Utama 

 

 
Gambar 5 Tampilan Menu Input Data Buruh 
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Gambar 6 Tampilan Menu Form Upah 

 

 
Gambar 7 Tampilan Menu Form Data Lembur 

 

 
Gambar 8 Tampilan Menu Pembayaran Upah dan Lembur 

 

 
Gambar 9 Tampilan Menu Cetak Laporan 

 

 
 Gambar 10 Laporan Upah 
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Gambar 11 Laporan Bukti Upah dan Lembur 

 

SIMPULAN DAN SARAN   

Perancangan sistem ini dimulai dari menganalisis system yang berjalan, metode 

pengembangan sistem menggunakan waterfall, perancangan sistem menggunakan BAD serta 

menggunakan aplikasi Borland Delphi dan MySQL sebagai databasedengan inputan form data 

buruh, form data upahform data voucer, form data kas keluar serta mengahasilkan  laporan kas 

keluar, voucer, dan tanda terima. 
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