limudata.org
Volume 2 (3), 2022

Perancangan Sistem Informasi Laporan Pendapatan Jasa Pada
Barbershop Arjuna

Rezka Nurisda
Sistem Informasi Akuntansi
*) rezkanurisda@gmail.com

Abstrak

Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) merupakan salah satu instansi
pemerintahan yang mempunyai tugas pokok dan fungsi sebagai penyelenggaraan penyusunan dan
pelaksanaan kebijakan daerah di bidang perencanaan pembangunan daerah, penelitian, yang
dibentuk berdasarkan Keputusan Presiden Republik Indonesia Nomor 27 Tahun 1980 tentang
Pembentukan Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) Kabupaten Pesawaran.
Metode yang digunakan metode siklus waterfall. Hasil dari sistem informasi penggunaan dana
kegiatan pada Badan Perencanaan Pembagunan Daerah berupa sistem pembuatan laporan
penggunaan dana kegiatan pada Badan Perencanaan Pembangunan Daerah menggunakan Netbeans
8.0.1 dan database MySQL, Bagan Alir Dokumen, Diagram Konteks, Data Flow Diagram Level 0,
Entity Relationship Diagram (ERD), Relasi Antar Tabel dan di Implementasikan menggunakan
Aplikasi Penggunaan Dana Kegiatan untuk memudahkan bagian terkait dalam melakukan
penginputan data pengajuan dana, bukti pengeluaran kas, bukti kas umum dan jurnal pengeluaran
kas dan berdasarkan kuesioner yang disebarkan didapatkan hasil kepuasan responden terhadap
sistem penggunaan dana kegiatan dengan pilihan jawaban sangat baik, baik, kurang baik, tidak baik
kuesioner terdiri dari 12 pernyataan dan 30 orang pengguna. Dari hasil presentasi kelayakan pada
tabel 4.1. menunjukkan presentase yang di dapat sebesar 91,81 % dengan demikian responden yang
di survei menyatakan ”Sangat Baik” terhadap pernyataan kuesioner yang diberikan.

Kata Kunci : Pendapata, Jasa, Siklus Waterfall.

PENDAHULUAN

Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) merupakan salah satu instansi
pemerintahan yang mempunyai tugas pokok dan fungsi sebagai penyelenggaraan
penyusunan dan pelaksanaan kebijakan daerah di bidang perencanaan pembangunan
daerah, penelitian, yang dibentuk berdasarkan Keputusan Presiden Republik Indonesia
Nomor 27 Tahun 1980 tentang Pembentukan Badan Perencanaan Pembangunan Daerah
(BAPPEDA) Kabupaten Pesawaran (Sarjana et al., 2012), (Indriany et al., 1997).
BAPPEDA Kabupaten Pesawaran dalam kegiatan sehari-harinya memiliki banyak program
kegiatan yang menunjang kemajuan Kabupaten Pesawaran (Najib et al., 2021), (Putri,
2021). Hal ini tentunya membutuhkan pembiyaan disetiap kegiatannya, penggunaan dana
kegiatan meliputi belanja atk, perjalanan dinas, uang lembur, makan minum rapat kegiatan,
belanja alat listrik, belanja spanduk, fotocopy, belanja matrai dan benda pos lainnya,
belanja sewa gedung/tempat, belanja alat kebersihan, dan honorarium kegiatan (Oktaviani,
2021), (Fakhrurozi et al., 2021). Pada saat ini BAPPEDA Kabupaten Pesawaran dalam
melakukan penggunaan dana kegiatan sudah menggunakan sistem komputeriasi yaitu
menggunakan aplikasi Microsoft Excel. Namun masalah yang terjadi dalam pembuatan
laporan penggunaan dana kegiatan sering terjadi kesalahan dalam perhitungan rincian
biaya dan pencatatan kode rekening belanja yang dikeluarkan seperti belanja atk, fotocopy,

lImudata.org 1


mailto:rezkanurisda@gmail.com

limudata.org
Volume 2 (3), 2022

makan minum rapat, alat listrik, alat kebersihan, honorarium tim panitia kegiatan, spanduk,
pemeliharaan kendararaan, sewa gedung/tempat, dan pihak ketiga, selain itu belum
menggunakan Database Management system (DBMS), yaitu seluruh data pembiayaan
kegiatan BAPPEDA disimpan dalam file microsoft excell (Melinda et al., 2018),
(Anggarini et al., 2021). Dengan terjadinya permasalahan diatas, diperlukan sarana yang
dapat meringankan tugas bagian bendahara pengeluaran, dalam menyelesaikan suatu
masalah terutama masalah pengolahan dana kegiatan khususnya di pengajuan dana
kegiatan, bukti kas pengeluaran dan bukti kas umum (Amarudin & Sofiandri, 2018),
(Mindhari et al., 2020). Salah satu alternatif yang dapat membantu menyelesaikan masalah
tersebut adalah dengan menerapkan suatu sistem aplikasi penggunaan dana kegiatan yang
dapat mengolah data penggunaan dana kegiatan dengan sistem komputerisasi secara tepat,
cepat dan optimal (Hamidy & Octaviansyah, 2011), (Sulistiani et al., 2021), (Yulianti et
al., 2021). Bappeda Kabupaten Pesawaran membutuhkan aplikasi pembiyaan kegiatan
yang dapat memudahkan bendahara pengeluaran dalam melakukan administrasi pembiyaan
kegiatan (Puspitasari & Budiman, 2021), (Gotama et al., 2021). Berdasarkan uraian di atas,
maka penulis perlu untuk mempelajari lebih lanjut penelitian dalam penggunaan dana
kegiatan pada Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) dengan judul yaitu
“Sistem Informasi Penggunaan Dana Kegiatan Pada Badan Perencanaan Pembangunan
Daerah Kabupaten Pesawaran”.

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Sistem

Sistem adalah serangkaian dua atau lebih, komponen yang saling terkait dan berinteraksi
untuk mencapai tujuan. Sistem adalah sekelompok unsur yang erat hubunganya satu
dengan yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu.
Berdasarkan penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa Istilah sistem sering digunakan
untuk menjelaskan atau menunjukkan pengertian metode atau cara dari suatu himpunan
unsur atau komponen yang saling berhubungan antara satu dengan yang lain menjadi satu
kesatuan yang utuh dalam mencapai tujuan bersama (Muzakkir & Botutihe, 2020), (Suri &
Puspaningrum, 2020), (Nugroho et al., 2021).

Definisi Informasi

Informasi adalah data yang disajikan dalam suatu bentuk yang berguna terhadap aktivitas
pengambilan. Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau
diinterprestasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Dari definisi
tersebut dapat disimpulkan bahwa, informasi merupakan data yang telah diorganisasi dan
telah memiliki kegunaan kualitas atau karakteristik dan manfaat bagi para pembuat
keputusan (Hidayat, 2014), (Ernain et al., 2011), (Febrina & Megawaty, 2021).

Penggunaan Dana Kegiatan Bappeda

Sesuai dengan kewenangan, tugas dan fungsi Badan Perencanaan Pembangunan Daerah
Kabupaten Pesawaran, Bappeda mempunyai management terhadap fungsi-fungsi keuangan
yang menunjukkan bahwa kegiatan mengangkat masalah keuangan (dana) di dalam suatu
organisasi atau instansi perlu dikelola dengan baik.

PIECES

Panduan ini dikenal dengan analisis PIECES (Performance, Information, Economy,
Control, Eficiency dan service). Dari analisis ini biasanya didapatkan beberapa masalah
utama (Sintawati & Hartati, 2020).
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a. Kinerja (Performance), adalah kemampuan menyelesaikan tugas bisnis dengan cepat
sehingga sasaran segera tercapai. Kinerja diukur dengan jumlah produksi (throughput)
dan waktu tanggap (response time) dari suatu sistem (Sintawati & Hartati, 2020),
(Wahyudin, 2017).

b. Informasi (Information), laporan-laporan yang sudah selesai diproses digunakan untuk
menghasilkan informasi yang dibutuhkan oleh manajemen di dalam pengambilan
keputusan.

c. Ekonomi (Economy), adalah penelitian sistem atas pengurangan dan keuntungan yang
akan didapatkan dari sistem yang dikembangkan.

d. Kontrol (Control), digunakan untuk mengamankan data dari kerusakan, misalnya
dengan membuat back up data. Selain itu, sistem control juga harus dapat
mengamankan data dari akses yang tidak diijinkan, biasanya dengan memberi password
pada form aplikasi dan database.

e. Efisiensi (Efficiency), berhubungan dengan sumber daya yang ada guna meminimalkan
pemborosan. Efisiensi dari sistem yang dikembangkan adalah pemakaian secara
maksimal atas sumber daya yang tersedia yang meliputi manusia, informasi, waktu,
uang, peralatan, ruang dan keterlambatan pengolahan data.

f. Layanan (Service), peningkatan pelayanan yang lebih baik. Peningkatan pelayanan
terhadap sistem yang dikaembangkan akan memberikan akurasi dalam pengolahan data,
kehandalan terhadap konsistensi dalam pengolahan input dan outputnya serta
kehandalan dalam menangani pengecualian, kemampuan menangani masalah yang di
luar kondisi normal, sistem mudah pakai, dan mampu mengkoordinasi aktifitas untuk
mencapai tujuan dan sasaran.

METODE

Pengembangan sistem berarti menyusun sistem baru untuk mengganti sistem lama secara
keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem lama. metode yang
digunakan dalam pengembangan sistem yaitu dengan siklus klasik atau air terjun dengan
tahapan-tahapan yang terdiri dari Survei Sistem, Analisis Sistem, Desain Sistem,
Pembuatan Sistem, Implementasi Sistem dan Pemeliharaan Sistem. dalam metode air
terjun setiap tahun harus diselesaikan (Andrian, 2021), (Widodo et al., 2020).
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Gambar 1. .Model Waterfall.
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Berikut adalah penjelasan setiap langkah dari sistem waterfall, yaitu:

1. Analisis Sistem
Tahap perencanaan ini akan dicoba dan dipahami permasalahan yang muncul dan
mendefinisikan secara rinci. kemudian menentukan tujuan pembuatan sistem dan
mengidentifikasikan kendala-kendalanya (Yanuarsyah et al.,, 2021), (Listiyan &
Subhiyakto Rosi, 2021). Proses perencanaan sistem dapat dikelompokkan dalam 3
proses utama yaitu :

a. Merencanakan proyek-proyek sistem yang dilakukan staf perencana sistem.

b. Menentukan proyek-proyek sistem yang akan dikembangkan dan dilakukan oleh

komite pengarah.
c. Mendefinisikan proyek-proyek sistem dikembangkan dan dilakukan oleh analis

sistem.

2. Analisis Persyaratan
Tahap analis ini, akan dianalisis permasalahan yang ada lebih detail dengan menyusun
studi kelayakan, seperti kelayakan dibidang ekonomi, hukum dan lain-lain (Pratiwi &
Fitri, 2021), (Tuhuteru, 2020). Didalam tahap analisis sistem terdapat langkah-langkah
dasar yang harus dilakukan oleh Analis Sistem yaitu:

Identify, yaitu mengidentifikasi masalah.

Understand, yaitu memahami kerja dari sistem yang ada.

Analyze, yaitu menganalisa sistem.

Report, yaitu membuat laporan hasil analisis.

o0 o

3. Perancangan
Dapat memahami sistem sebelumnya, maka akan dibuat rancangan sistem baru yang
dibangun dengan memperhatikan kriteria-kriteria sistemnya (Ahdan et al., 2020),
(Budiman et al., 2019). Perancangan Sistem dapat dibagi dalam dua bagian yaitu :

a. Perancangan sistem secara umum/perancangan konseptual, perancangan
logikal/perancangan secara makro.
b. Perancangan sistem terinci/perancangan sistem secara fisik.

4. Penulisan Program
Desain harus diterjemahkan kedalam bentuk mesin yang bias dibaca.langkah pembuatan
kode melakukan tugas ini. Jika desain dilakukan dengan cara yang lengkap, pembuatan
kode dapat diselesaikan secara mekanis.

5. Pengujian
Program dibuat, pengujian program dimulai. Proses pengujian berfokus pada logika
internal software, memastikan bahwa semua pernyataan sudah diuji, dan pada eksternal
fungsional, yaitu mengarahkan pengujian untuk menemukan kesalahan-kesalahan dan
memastikan bahwa input yang dibatasi akan memberikan hasil yang sesuai dengan
hasil yang dibutuhkan (Amanda, 2017), (Adi et al., 2020).

6. Pemeliharaan
Pada tahap ini, sistem akan dinyatakan lulus dapat mulai digunakan untuk menangani
prosedur yang sesungguhnya. Selama sistem digunakan, tim teknis harus
memperhatikan masalah pemeliharaan system.
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Perancangan Basis Data (Database)

Definisi Basis Data (Database)

Database adalah kumpulan file-file yang membentuk satuan data yang besar. dengan
dikumpulkannya data perusahaan ke dalam database, maka koordinasi data menjadi lebih
mudah sehingga proses pembaruan (updating) dan akses data menjadi lebih lancar
(Budiman et al., 2021), (Hamidy, 2017).

Konsep Database

Istilah-istilah umum dalam konsep database yang perlu diketahui adalah:

1. Pendekatan database (database approach). Pendekatan ini memandang data sebagai
sebuah sumberdaya organisasi yang harus digunakan dan dikelola untuk seluruh
organisasi bukan hanya unit atau fungsi tertentu saja (Lukman et al., 2021), (Prasetyo &
Suharyanto, 2019).

2. Sistem manajemen database (database management system/DBMS), adalah program
yang mengelola dan mengendalikan data dan interface (antara data dan program
aplikasi).

3. Sistem database (database system), yaitu gabungan antara database, DBMS, dan
program aplikasi yang mengakses database melalui DBMS (Susanto & Puspaningrum,
2019), (Ismatullah & Adrian, 2021).

Tujuan Perancangan Database

Perancangan database harus mempertimbangkan serangkaian tujuannya antara lain sebagai

berikut:

1. Lengkap
Database harus berisi seluruh data (dan semua hubungan antar data) yang dibutuhkan
oleh pemakai. harus ada integritas dan koordinasi antara para pemakai dan penghasil
data. data yang ada dalam databse harus dicatat dalam kamus data (Ramadhanu &
Priandika, 2021), (Ramadona et al., 2021).

2. Relevan
Hanya data yang relevan dan bermanfaat saja yang harus direkam dan disimpan.

3. Data akses
Data yang tersimpan harus dapat diakses oleh para pemakai yang berhak secara tepat
waktu.

4. Keterkinian
Data yang tersimpan harus terpelihara keterkiniannya.

5. Fleksibilitas
Database harus cukup fleksibel sehingga para pemakai dapat terpuaskan kebutuhan
informasinya.

6. Efisiensi
Penyimpanan data harus dilakukan seefisiensi mungkin dengan menggunakan
sedikit mungkit sumber daya. waktu yang diperlukan untuk memutahirkan, memanggil,
dan memelihara database harus diminimumkan (Wantoro et al., 2021), (Wibowo Putro
etal., 2022).

7. Efektivitas biaya
Data harus disimpan sedemikian rupa sehingga manfaat yang diharapkan dapat dicapai
dengan mengeluarkan biaya sedikit mungkin.
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8. Integritas
Database harus bebas dari berbagai macam kesalahan baik atau kesalahan yang tidak
disengaja maupun kesalahan yang disengaja.

9. Keamanan
Database harus terlindungi dari kemungkinan hilang, rusak, dan pengaksesan secara
tidak sah. Prosedur backup dan recovery harus dilaksanakan secara tepat sehingga
database dapat dibangun kembali jika diperlukan.

Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat di jalankan di berbagai komputer maupun
telepon genggam. bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang terdapat pada C dan C++
java merupakan bahasa pemrograman yang bersifat umum atau nonspesifik dan secara
khusus di desain untuk memanfaatkan implementasi seminimal mungkin (Yolanda &
Neneng, 2021), (Suprayogi, 2019). Bahasa pemrograman java saat ini bisa digunakan
untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi desktop yang menggunakan J2SE(Java Standard
Edition), aplikasi-aplikasi yang berjalan dilingkup Enterprise dan Internet menggunakan
J2EE (Java Enterprise Edition), serta aplikasi-aplikasi yang berjalan disarana-sarana
komputerisasi yang terbatas seumberdaya pemrosesan dan terbatas sumberdaya
penggunaan memorinya menggunakan J2ME (Java Microsoft Edition), misalnya PDA
(Personal Digital Assistant) dan telepon seluler (Yasin et al., 2021), (Kardiansyah &
Salam, 2020).

Java memiliki dua komponen yaitu:

1. JVM (Java Virtual Machine) adalah sebuah mesin imajiner (maya) yang bekerja dengan
menyerupai aplikasi pada sebuah mesin nyata.

2. IDE (Integrated Development Environment) meupakan teks editor untuk menuliskan
bahasa pemrograman.

Java

Fundamental dengan
Netbeans
Nofriadi, M.Kom. 8 .0 .2

Gambar 2. Java

NetBeans

NetBeans adalah salah satu aplikasi IDE yang di gunakan oleh developer software
komputer untuk menulis meng-compile, mencari kesalahan dan menyebarkan program.
NetBeans merupakan salah satu editor dari sebuah aplikasi Integrated Development
Environment (IDE) yang berbasiskan Java dari sun micrososystem yang berjalan diatas
sering dan banyak digunakan sekarang sebagai editor untuk berbagai bahasa
pemrograman.
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Gambar 3. NetBeans 8.0.2

MYSQL

MY SQL merupakan salah satu jenis database server yang sangat terkenal di dunia, mysqgl
adalah sebuah perangkat lunak yang multi-threed dan multi-user dengan sekitar 6 juta
instalasi di seluruh dunia (Novitasari et al., 2021), (Ahluwalia, 2020), (Pandu Buana &
Destiani Siti Fatimah, 2016).

MySaol.

Gambar 4. MySQL

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Login

Form login ini akan tampil pertama kali pada saat program dijalankan kemudian untuk
masuk ke sistem maka admin harus melakukan verifikasi login sistem yang sudah
terhubung dengan database login.

&/ toan == e

Username *

Password *

Gambar 5. Tampilan Form Login

Tampilan Form Menu Utama
Tampilan menu utama merupakan form yang berisiskan tentang kebutuhan fungsional yang

ada di dalam program.
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SISTEM INFORMASI
E PENGGUNAAN DANA
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06 Agustus 2017
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Gambar 6. Tampilan Form Menu Utama.

Form pegawai

Form Pengeluaran merupakan form yang berisikan tentang tentang field-field yang akan
tersimpan di daftar_pengeluaran.

File Wainnance Pemihionan Pengeluaran Laporan

@ Pego 2ee
NIP ALAMAT l: = Add B s £ it X Deletz 7 Ose JUMLAH RECORD

i« sl L )
NAMA IABATAN FiterBy |nip . 2
NIP NAMA ALAMAT JABATAN |
1973022220031010 FEBRIZALST,MT WAY HALIM KEPALA DINAS
1976091020121415 HERL WAHYUDL, SIp Rajabosa BENDAHARA

Gambar 7. Tampilan Form Pegawai

Form Pengajuan Dana
Form Pengajuan terdapat di menu Transaksi, Form Pengajuan berfungsi untuk mengisikan,

mengedit dan menghapus data pengajuan dana, yang nantinya data pengajuan dana akan
dikelola di database.

Fie Misksarce Paimitonss Paighsann Lipuas

[ Fa [=55]

n TaNgAL K08 RECENIN LRATAN UMLK PATaR

i

o puoa | < FilterBy

FIUE BEENN VRN Tk

asmamsizam e Porcngo, Meters Daa Do P Leeys
4300005128000 B At Tl Karter 00000 ]
4301820521800 Hewrarim Vet Pikzam Kngitan s L]

i

Gambar 8. Tampilan Form Pengajuan

Form Daftar Pengeluaran

Form Daftar Pengeluaran terdapat di  menu pengeluaran, form daftar
pengeluaran berfungsi untuk mengisikan, mengedit dan menghapus daftar pengeluaran,
yang nantinya data pengeluaran dana akan dikelola di database.
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Fiie Namenance Pemenionan Pengeluaran Laperan

°] ot Pengearn B2g
KODE
URAIAN
aad | | = Oose
KODE URATAN
5210101 Honararium Paritia Peloksona Kegiatan
5210103 Hanararium TIM / Paritia
5210104 Honerarium Non TIM / Paritia
5220101 Belanja Alet Tulis Kartor
5220104 Belanja Perangho, Materai Dan Benda Pos Lairnya
5220601 Belonja Cetak
5220603 Fotacopy, Penjilicon dan Kliping
5220702 Belanja Sewa Gedung/Kanfor/ Tempat
5221102 Belanja Makanan Dan Minaman Rapat
5221104 Belanja makanan dan minuman Pelaksancan Kegiatan
5221501 Belanja Perjalonan Dinas Dalam Daerch
5221502 Belanja Perjalanan Diras Luar Doerch
5222315 Belanja Jasa Tenaga ARl / Tnstrukfur / Norasumber
5222601 Belanja Jasa Dokumentasi
567676768 bjghbubey

Gambar 9. Tampilan Form Daftar Pengeluaran Dana

Form Laporan BKP (Bukti Kas Pengeluara
Form Laporan BKP untuk mencetak laporan BKP.

Fie Matsnance Pemohonsn Penpeuaran Laporan

[7] KAS KELUAR eea

NO No TANGSAL  KODEREK. VRALAN  JUMLAH MK N DESKAPST  PENGGUNA | DENDAMARA | PENERIMA
IBI/201T  2017-09-04 106106 Seenama.. 700000 O 760000 Balonje Ma... FEBRIZAL.. WERIWAW.. AYUDA

PENGGUNA ANGGARAN
BENDAHARA

PENERIMA

foda m = prat

Gambar 10.Tampilan Form Laporan BKP

Form Cetak Laporan Bukti Kas Umum (BKU)
Form cetak laporan bukti kas umum digunakan untuk mencetak seluruh daftar pengeluaran
kas setiap bulannya.

BKU(BUKTI KAS UMUM)
KEGIATAN BIDANG PERENCANAAN EKONOMI DAN SDA

BAPPEDA KABUPATEN PESAWARAN

Bulan August-17
[ Penerimzan | Pengeluaran |  Salde
. Tana Mezian Kode Rekenin
| Lancaal 9 (Rp) (Ro) (Rp)
1 2 Kas Umum 3 4 5
31 August 2017 | Diterima Uang Persediaan (UP) Bulan 9,000,000 0 9,000,000
31 August 2017 | Honorarium Non TIM/ Panitia 40301 21265210104 0 1,000,000 8,000,000
JUMLAH 9,000,000 1,000,000 8,000,000

Gambar 11. Tampilan Form cetak BKU
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Form Cetak Laporan Bukti Pengeluaran Kas (BKP)
Form cetak laporan bukti kas pengeluaran digunakan untuk mengetahui seluruh daftar
rincian kas keluar setiap bulannya.

Tl Ditorima D Baratara Porgekarm Bappedn Kstupalon Pasiwdan

Uniuk Pambaysan ') Hancearism Hon Paniia

FRBEAL 8.7 T R WAHY L B ATUBA

Gambar 12. Tampilan Form Cetak BKP

Tampilan Form Cetak Jurnal Pengeluaran Kas
Form cetak jurnal pengeluaran kas digunakan untuk mengetahui seluruh transaksi yang
berhubungan dengan uang tunai setiap bulannya.

JURNAL PENGELUARAN KAS
KEGIATAN BIDANG PERENCANAAN EKONOMI DAN SDA
BAPPEDA KABUPATEN PESAWARAN
Bulan August-17

Tanggal Uraian Kode Rekening Debet Kredit
1 2 3 4 5
06-Aug-2017 Haenorarium TIM / Panitia 1.06.1.06.01.2423521.01.03 2,000,000 2,000,000

08-Aug-2017 | Belanja Perangka, Materai Dan Benda Pos Lainnya 1.06.1.06.01.24.23.52.2.01.04 120,000 120,000
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SIMPULAN

Kesimpulan hasil dari sistem informasi penggunaan dana kegiatan pada Badan
Perencanaan Pembagunan Daerah, maka dapat ditarik simpulan sebagai berikut:

1.

Sistem pembuatan laporan penggunaan dana kegiatan pada Badan Perencanaan
Pembangunan Daerah menggunakan Netbeans 8.0.1 dan database MySQL, Bagan Alir
Dokumen, Diagram Konteks, Data Flow Diagram Level 0, Entity Relationship Diagram
(ERD), Relasi Antar Tabel dan di Implementasikan menggunakan Aplikasi Penggunaan
Dana Kegiatan untuk memudahkan bagian terkait dalam melakukan penginputan data
pengajuan dana, bukti pengeluaran kas, bukti kas umum dan jurnal pengeluaran kas.
Berdasarkan kuesioner yang disebarkan didapatkan hasil kepuasan responden terhadap
sistem penggunaan dana kegiatan dengan pilihan jawaban sangat baik, baik, kurang
baik, tidak baik kuesioner terdiri dari 12 pernyataan dan 30 orang pengguna. Dari hasil
presentasi kelayakan pada tabel 4.1. menunjukkan presentase yang di dapat sebesar
91,81 % dengan demikian responden yang di survei menyatakan ”Sangat Baik”
terhadap pernyataan kuesioner yang diberikan.
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