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Abstrak

Perum BULOG Divre Lampung adalah sebuah lembaga pangan di Indonesia yang mengurusi tata
niaga beras. Adapun Laporan Akhir Studi ini adalah mengenai Sistem Informasi Penggajian
Karyawan Honor pada Perum Bulog Divre Lampung dimana proses perhitungan gaji serta
pembuatan laporan yang masih menggunakan proses pencatatan manual sehingga belum maksimal
dan sering terjadi kesalahan dalam melakukan perhitungan gaji karyawan. Tujuan penulisan
Laporan Akhir Studi ini adalah untuk mengembangkan Sistem Informasi Penggajian Karyawan
Honor yang efektif dan efisien serta menghasilkan informasi berupa slip gaji karyawan honor dan
laporan gaji karyawan honor. Dalam penulisan Laporan Akhir Studi ini penulis menggunakan
bahasa pemrograman Java dan SQLyog sebagai database dan menggunakan alat-alat
pengembangan sistem berupa Flowchart, Usecase Diagram, Activity Diagram, Class Diagram dan
Sequence Diagram. Dengan adanya pengembangan sistem penggajian karyawan honor diharapkan
dapat membantu Perum Bulog Divre Lampung khususnya bagian MINKU (Administrasi dan
Keuangan) dalam melakukan perhitungan gaji dan pembuatan slip gaji karyawan honor serta
penyajian laporan gaji karyawan honor.

Kata Kunci : Activity Diagram, Class Diagram, MySQL, Sequence Diagram, Usecase Diagram

PENDAHULUAN

Keberadaan tenaga kerja merupakan salah satu aspek yang sangat penting dalam suatu
perusahaan. Tindakan yang biasanya dilakukan oleh perusahaan dalam memberikan
motivasi kepada karyawan adalah dengan memberikan gaji atau upah, sehingga perusahaan
telah memenuhi kewajiban dalam memotivasi karyawan untuk bekerja lebih rajin
(Kadarisman et al., 2017), (Puspitasari & Budiman, 2021). Gaji memiliki arti yang sangat
penting bagi karyawan karena gaji merupakan cerminan nilai atas karya, kontribusi dan
kinerja mereka (Susanto & Puspaningrum, 2019), (Harumy, T.H.F., Julham Sitorus, 2018).
Dalam sebuah perusahaan suatu sistem penggajian merupakan hal yang sangat penting
karena dapat menimbulkan masalah jika sistem penggajian tersebut tidak berjalan dengan
baik, seperti halnya sistem-sistem lain yang terdapat di dalam perusahaan sistem
penggajian kerap kali rentan terhadap berbagai bentuk penyimpangan(fraud), kesalahan
manusia(human eror), bahkan ketidakandalan sistem dan ketidaktepatan sistem yang
digunakan dengan kondisi dan kebutuhan perusahaan (Surahman & Nursadi, 2019), (Logo
et al., 2020). Selain itu penggajian karyawan juga member efek yang signifikan terhadap
besar laba perusahaan. Dilihat dari uraian di atas cara penggajian bagi para karyawan
honor yang ada pada Perum Bulog Divre Lampung masih menggunakan pencatatan
manual pada saat pembagian gaji/upahnya maka dari itu sistem tersebut masih memiliki
kelemahan dan keterbatasan diantaranya penghitungan gaji yang sering salah, data mudah
rusak dan hilang dikarenakan data tersebut masih berbentuk kertas serta adanya kesulitan
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dalam pembuatan laporan penggajian karyawan honor karena masih menggunakan sistem
manual (Wibowo Putro et al., 2022), (Firdaus et al., 2021), (Mahmuda et al., 2021).
Berdasarkan latar belakang diatas penulis mengambil judul yang sesuai dengan kebutuhan
yang ada pada Perum Bulog Divre Lampung. Maka penulis akan mengusulkan suatu
sistem aplikasi untuk mengoptimalkan dan memudahkan dalam proses penggajian bagi
karyawan honor yang berjudul“ Sistem Informasi Penggajian Karyawan Honor pada
Perum Bulog Divre Lampung” untuk mempermudah bagian keuangan dalam
melakukan penggajian bagi karyawan honor.

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Sistem

Definisi sistem berkembang sesuai dengan konteks di mana pengertian sistem itu
digunakan. Terdapat dua kelompok pendekatan didalam mendefinisikan sistem secara
umum, yaitu suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen
dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan informasi (Ayu & Pratiwi,
2021), (Ahmad et al., 2021).

Karakteristik Sistem
Ada beberapa hal yang menjadi karakteristik dari suatu sistem yaitu sebagai berikut :
a. Batasan

Batasan (boundary) yaitu penggambaran dari suatu elemen atau unsur mana yang
termasuk di dalam sistem dan mana yang di luar sistem.

b. Lingkungan
Lingkungan (environment) yaitu segala sesuatu di luar sistem, lingkungan yang
menyediakan asumsi, kendala, dan input terhadap suatu sistem.

c. Masukan
Masukan (input) yaitu sumber daya (data,bahan baku, peralatan, energi) dari lingkungan
yang dikonsumsi dan dimanipulasi oleh suatu sistem

d. Keluaran
Keluaran (ouput) yaitu sumber daya atau produk (informasi, laporan, dokumen,
tampilan layer computer, barang jadi) yang disediakan untuk lingkungan sistem oleh
kegiatan dalam suatu sistem

e. Komponen
Komponen (component) yaitu kegiatan-kegiatan atau proses dalam suatu sistem yang
mentransformasikan input menjadi bentuk setengah jadi (output). Komponen ini bisa
merupakan subsistem dari sebuah sistem

f. Penghubung
Penghubung (interface) vyaitu tempat di mana komponen atau sisitem dan
lingkungannya bertemu atau berinteraksi

g. Penyimpanan
Penyimpanan (storage) yaitu Area yang dikuasai dan digunakan untuk penyimpanan
sementara dan tetap dari informasi, energi, bahan baku, dan sebagainya. Penyimpanan
merupakan suatu media penyangga di antara komponen tersebut bekerja dengan
berbagai tingkatan yang ada dan memungkinkan komponen yang berbeda dari berbagai
data yang sama (Khamisah et al., 2020), (Sanger et al., 2021).
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Pengertian Informasi

Informasi adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan
nyata. Informasi adalah data yang telah diolah sehingga lebih bermakna dan
menyampaikan sesuatu yang baru dan belum diketahui oleh pengguna. Berdasarkan
definisi tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa informasi merupakan proses pengolahan
data (dapat berupa data mentah, data tersusun dan lain sebagainya) yang mempunyai
makna atau arti bagi pemakainya sehingga berguna/bermanfaat dalam proses pengambilan
keputusan (Abidin & Permata, 2021), (Febrian Eko Saputra, 2018).

Kualitas Informasi

Kualitas dari suatu informasi (quality of information) tergantung dari tiga hal, yaitu:

1. Akurat
Akurat, berarti informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak biasa atau
menyesatkan.

2. Tepat Pada Waktunya
Tepat pada waktunya, berarti informasi yang datang pada penerima tidak boleh
terlambat.

3. Relevan
Relevan, berarti informasi tersebut mempunyai manfaat untuk pemakainya

Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan
kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan
laporan-laporan yang diperlukan. Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa
sistem informasi memberikan informasi kepada pihak-pihak yang membutuhkan informasi
yang bersifat manajerial dalam bentuk laporan-laporan (Amelia, 2021), (Paputungan et al.,
2017).

Komponen Sistem Informasi
sistem informasi terdiri dari komponen-komponen yang disebut dengan istilah Blok
Bangunan (Building Block), yaitu :

1. Blok Masukan (input blok)
Blok ini mewakili data yang masuk kedalam sistem informasi. Blok ini adalah metode-
metode dan media untuk menangkap data yang akan dimasukan (dapat berupa
dokumen-dokumen dasar).

2. Blok Model (model block)

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model matematika yang akan
memanipulasi data input dan data yang tersimpan dibasis sata dengan cara sudah
ditentukan untuk menghasilkan keluaran yang diinginkan.

3. Blok Keluaran (output blok)
Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi yang
berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk semua tingkatan manajemen serta
pemakai sistem.
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4. Blok Teknologi (technology blok)
Sistem informasi teknologi digunakan untuk menerima input, menjalankan model,
menyimpan data mengakses data, menghasilkan, mengirimkan keluaran dan membantu
pengendalian dari sistem secara keseluruhan. Tiga bagian utama dari teknologi adalah
teknisi (humanware atau brainware), perangkat lunak (software) dan perangkat keras
(hardware).

5. Blok Basis Data (database blok)
Basis data (database) adalah kumpulan dari data-data yang saling berhubungan satu
sama lainnya, tersimpan di hardware dan digunakan software untuk memanipulasinya.
Data yang disimpan dibasis data yang digunakan untuk menyediakan informasi lebih
lanjut (Wibowo et al., 2012), (Putri et al., 2020).

6. Blok Kendali (controls blok)
Pengendalian perlu dirancang dan diterapkan untuk meyakinkan bahwa hal-hal yang
dapat merusak sistem (bencana alam, kecurangan-kecurangan, kegagalan-kegagalan
sistem itu sendiri, kesalahan-kesalahan ketidak efisienan dan lainnya) dapat dicegah
ataupun apabila terjadi kesalahan-kesalahan dapat langsung diatasi.

Konsep Dasar Pengolahan Data

Pengolahan data adalah masa atau waktu yang digunakan untuk mendeskripsikan
perubahan bentuk data menjadi informasi yang memiliki kegunaan (Ria & Budiman,
2021), (Azwari, A, 2021). Ada beberapa operasi yang dilakukan dalam pengolahan data,
antara lain sebagai berikut:

1. Data Masukan

Kumpulan data transaksi ke sebuah pengolahan data medium. Contoh nya, converting
atribut kelamin female ke huruf F.

2. Data Transformasi
Beberapa bentuk data transformasi diantaranya adalah sebagai berikut:
Kalkulasi operasi aritmatik terhadap data field. Menyimpulkan proses akumulasi
beberapa data. Misalkan, menjumlah jumlah jam kerja setiap hari dalam seminggu
menjadi nilai total jam kerja perminggu. Melakukan klasifikasi terhadap data group-
group tertentu, seperti Categorizing (pengelompokan), Sorting (pengurutan), Merging
(penggabungan), dan Matching (Menyesuaikan).

3. Informasi Keluaran
Menampilkan hasil merupakan kegiatan untuk menampilkan informasi yang dibutuhkan
pemakai melalui monitor atau cetakan, sedangkan reproducing (memproduksi ulang)
merupakan kegiatan penyimpanan data yang digunakan untuk pemakai lain yang
membutuhkan telecommunicating (telekomunikasi) adalah kegiatan penyimpan data
secara elektronik melalui saluran komunikasi.

Definisi Gaji

Gaji pokok merupakan salah satu komponen pendapatan yang diterima karyawan, biasanya
dalam bentuk upah dan gaji. Gaji pokok adalah gaji dasar yang dibayarkan kepada
karyawan berdasarkan jenjang jabatan tertentu yang telah ditetapkan (Putra et al., 2021),
(Siregar & Hambali, 2020).
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Definisi Karyawan Honor

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia pengertian Karyawan Honor adalah seseorang
yang diangkat oleh pejabat pembina kepegawaian atau pejabat lainnya yang ada di
pemerintahan, dimana mereka memiliki tugas di instasi pemerintahan dan mendapatkan
upah bulanan (Alfiah & Damayanti, 2020), (Bagus Gede Sarasvananda & Komang Arya
Ganda Wiguna, 2021).

Perangkat Pemodelan UML (Unified Modeling Languange)

Pemodelan merupakan gambaran dari realita yang simpel dan dituangkan dalam bentuk
pemetaan dengan aturan tertentu. Salah satu perangkat pemodelan adalah Unified
Modeling Languange (UML). UML merupakan bahasa pemodelan untuk pembangunan
perangkat lunak yang dibangun dengan menggunakan teknik pemrograman beorientasi
objek. UML adalah bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah
sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung (Nur, 2021), (Herdiansah et
al., 2021).

Perangkat Lunak

1. Pengertian Java
Java adalah bahasa pemrograman yang bersifat umum, dapat mengerjakan beberapa
proses secara bersamaan, berbasis kelas dan berorientasi objek. Bahasa pemrograman
java dirancang sesederhana mungkin sehingga programer dapat menggunakannya secara
lancar (Aji & Dewi, 2017), (Borman;Imam Ahmad; Yuri Rahmanto; Devin Pratama;
Rohmat Indra, 2021). Java adalah bahasa pemrograman bersifat umum yang dapat
digunakan untuk mengembangkan aplikasi seperti aplikasi stand alone di komputer
desktop dan aplikasi di perangkat telepon genggam. Jadi java adalah bahasa
pemrograman yang bersifat umum, berorientasi objek yang dapat digunakan untuk
mengembangkam aplikasi di beberapa perangkat (Qomariah & Sucipto, 2021),
(Hendrastuty et al., 2021).

2. Pengertian Netbeans IDE 8.1

Netbeans adalah salah satu aplikasi IDE yang digunakan programer untuk menulis,
mengompile, mencari kesalahan dan menyebarkan program. Netbeans ditulis dalam
bahasa java namun dapat juga mendukung bahasa pemrograman lain. Netbeans
merupakan IDE (Integrated Development Environment) berbasiskan java dari Sun
Microsistem yang berjalan diatas swing. Swing merupakan sebuah teknologi Java untuk
pengembangan aplikasi Dekstop yang dapat berjalan di berbagai macam platform
seperti Windows, Linux, Mac OS X dan Solaris (Borman et al., 2018), (Febrian &
Ahluwalia, 2020).

Fitur-Fitur Netbeans

a. Smart code completion
Merupakan untuk mengusulkan nama variabel dari suatu tipe, melengkapi keyword,
dan mengusulkan tipe parameter dari method.

b. Menggunakan kode generator
Dengan menggunkan fitur ini kita dapat meng-generateconstructor, setter and getter
method.

c. Error stripe
Fitur yang menandai baris yang error dengan meng-hightlight merah.
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d. Bookmarking
Fitur yang digunakan untuk menandai baris yang suatu saat hendak kita modifikasi.
e. Go to command
Fitur yang digunakan untuk jump ke deklarasi variabel, source code atau file yang
ada pada project yang sama (Ramadona et al., 2021), (Fitri et al., 2019).

3. Pengertian Database MySQL

SQL(Structured Query Languange) adalah bahsa yang digunakan untuk mengelola data
pada RDBMS. SQL mulai berkembang pada tahun 1970an. SQL mulai digunakan
sebagai standar yang resmi pada tahun 1986 oleh ANSI (American National Standards
Institute) dan pada tahun 1987 oleh 1SO (International Organization for
Standardization) dan disebut sebagai SQL-86. MySQL adalah sebuah perangkat lunak
sistem manajemen basis data SQL (Database Management Sistem) atau DBMS yang
multithread, multi-user (Suaidah, 2021), (Qadafi & Wahyudi, 2021). MySQL adalah
Relational Database Management Sistem (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis
dibawah lisensi GPL (General Public License). Dimana setiap orang bebas untuk
menggunakan MySQL, namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersifat
komersial (Yuliana et al.,, 2021), (Firma Sahrul B, 2017). MySQL sebenarnya
merupakan turunan salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu SQL
(Structured Query Language). MYSQL merupakan salah satu jenis database
server yang sangat terkenal di dunia, mysql adalah sebuah perangkat lunak yang
multi-threed dan multi-user dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia (Damuri et
al., 2021), (Wijayanto et al., 2021).

Gambar 1. MySQL

Keistimewaan Database MySQL
MySQL memiliki beberapa keistimewaan, antara lain:
1. Portabilitas
MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti Windows, Linux,
FreeBSD, Mac Os X Server, Solaris, Amiga, dan masih banyak lagi.
2. Open Source
MySQL didistribusikan secara open source, dibawah lisensi GPL sehingga dapat
digunakan secara cuma-cuma.
3. Multiuser
MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan tanpa
mengalami masalah atau konflik.
4. Performance tuning
MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan dalam menangani query sederhana,
dengan kata lain dapat memproses lebih banyak SQL per satuan waktu.
5. Jenis Kolom
MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, seperti signed/ unsigned
integer, float, double, char, text, date, timestamp, dan lain-lain.
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6. Perintah dan Fungsi
MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh yang mendukung perintah Select
dan Where dalam perintah (query).
7. Keamanan
MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level subnetmask, nama host,
dan izin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta sandi terenkripsi.
8. Skalabilitas dan Pembatasan
MySQL mampu menangani basis data dalam skala besar, dengan jumlah rekaman
(records) lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batas
indeks yang dapat ditampung mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.
9. Konektivitas
MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien menggunakan protokol TCP/IP,
Unix soket (UNIX), atau Named Pipes (NT).
10. Lokalisasi
MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada klien dengan menggunakan lebih
dari dua puluh bahasa. Meski pun demikian, bahasa Indonesia belum termasuk di
dalamnya.
11. Antar Muka
MySQL memiliki interface (antar muka) terhadap berbagai aplikasi dan bahasa
pemrograman dengan menggunakan fungsi APl (Application Programming
Interface).
12. Klien dan Peralatan
MySQL dilengkapi dengan berbagai peralatan (tool)yang dapat digunakan untuk
administrasi basis data, dan pada setiap peralatan yang ada disertakan petunjuk
online.
13. Struktur tabel
MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel dalam menangani Alter Table,
dibandingkan basis data lainnya semacam PostgreSQL ataupun Oracle (Nurkholis et
al., 2022), (Cahya, 2021).

Definisi AppServ

AppServ merupakan aplikasi yang berfungsi untuk instal beberapa program antara lain
Apache, PHP, MySQL dan phpMyAdmin. Tujuan dari Appserv adalah mempermudah dan
mempercepat untuk menginstal suatu program seperti pembuatan Web Server dengan
waktu 1 menit. Sistem operasi yang bisa digunakan pada penginstalan AppServ adalah
windows dan linux (Kurniati et al., 2015).

Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat di jalankan di berbagai komputer maupun
telepon genggam. bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang terdapat pada C dan C++
java merupakan bahasa pemrograman yang bersifat umum atau nonspesifik dan secara
khusus di desain untuk memanfaatkan implementasi seminimal mungkin (Saputra &
Puspaningrum, 2021), (Ahluwalia, 2020). Bahasa pemrograman java saat ini bisa
digunakan untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi desktop yang menggunakan J2SE(Java
Standard Edition), aplikasi-aplikasi yang berjalan dilingkup Enterprise dan Internet
menggunakan J2EE (Java Enterprise Edition), serta aplikasi-aplikasi yang berjalan
disarana-sarana komputerisasi yang terbatas seumberdaya pemrosesan dan terbatas
sumberdaya penggunaan memorinya menggunakan J2ME (Java Microsoft Edition),
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misalnya PDA(Personal Digital Assistant) dan telepon seluler (Rahmanto, 2021),
(Nurkholis et al., 2021).

Java memiliki dua komponen yaitu:

1. JVM (Java Virtual Machine) adalah sebuah mesin imajiner (maya) yang bekerja dengan
menyerupai aplikasi pada sebuah mesin nyata.

2. IDE (Integrated Development Environment) meupakan teks editor untuk menuliskan
bahasa pemrograman.

Fundamental dengan
Netbeans
friad), M.Kom 8 .0 .2

Java

Gambar 2. Java

NetBeans

NetBeans adalah salah satu aplikasi IDE yang di gunakan oleh developer software
komputer untuk menulis meng-compile, mencari kesalahan dan menyebarkan program.
NetBeans merupakan salah satu editor dari sebuah aplikasi Integrated Development
Environment (IDE) yang berbasiskan Java dari sun micrososystem yang berjalan diatas
sering dan banyak digunakan sekarang sebagai editor untuk berbagai bahasa pemrograman
(Wahyudi et al., 2021), (Bararah et al., 2017), (Tanthowi, 2021).

o

& NetBeans|DE 8.0.2
&P NetBeans IDE

Gambar 3. NetBeans 8.0.2

METODE

Pengembangan sistem berarti menyusun sistem baru untuk mengganti sistem lama secara
keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem lama. metode yang
digunakan dalam pengembangan sistem yaitu dengan siklus klasik atau air terjun dengan
tahapan-tahapan yang terdiri dari Survei Sistem, Analisis Sistem, Desain Sistem,
Pembuatan Sistem, Implementasi Sistem dan Pemeliharaan Sistem. dalam metode air
terjun setiap tahun harus diselesaikan.
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Gambar 4. .Model Waterfall.

Berikut adalah penjelasan setiap langkah dari sistem waterfall, yaitu:

1. Analisis Sistem
Tahap perencanaan ini akan dicoba dan dipahami permasalahan yang muncul dan
mendefinisikan secara rinci. kemudian menentukan tujuan pembuatan sistem dan
mengidentifikasikan ~ kendala-kendalanya. Proses  perencanaan  sistem  dapat
dikelompokkan dalam 3 proses utama yaitu :

a. Merencanakan proyek-proyek sistem yang dilakukan staf perencana sistem.

b. Menentukan proyek-proyek sistem yang akan dikembangkan dan dilakukan oleh

komite pengarah.
c. Mendefinisikan proyek-proyek sistem dikembangkan dan dilakukan oleh analis

sistem.

2. Analisis Persyaratan
Tahap analis ini, akan dianalisis permasalahan yang ada lebih detail dengan menyusun
studi kelayakan, seperti kelayakan dibidang ekonomi, hukum dan lain-lain. Didalam
tahap analisis sistem terdapat langkah-langkah dasar yang harus dilakukan oleh Analis
Sistem yaitu:

Identify, yaitu mengidentifikasi masalah.

Understand, yaitu memahami kerja dari sistem yang ada.

Analyze, yaitu menganalisa sistem.

Report, yaitu membuat laporan hasil analisis.

oo o

3. Perancangan
Dapat memahami sistem sebelumnya, maka akan dibuat rancangan sistem baru yang
dibangun dengan memperhatikan kriteria-kriteria sistemnya. Perancangan Sistem dapat
dibagi dalam dua bagian yaitu :

a. Perancangan sistem secara umum/perancangan konseptual, perancangan
logikal/perancangan secara makro.
b. Perancangan sistem terinci/perancangan sistem secara fisik.

4. Penulisan Program
Desain harus diterjemahkan kedalam bentuk mesin yang bias dibaca.langkah pembuatan
kode melakukan tugas ini. Jika desain dilakukan dengan cara yang lengkap, pembuatan
kode dapat diselesaikan secara mekanis.
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Pengujian

Program dibuat, pengujian program dimulai. Proses pengujian berfokus pada logika
internal software, memastikan bahwa semua pernyataan sudah diuji, dan pada eksternal
fungsional, yaitu mengarahkan pengujian untuk menemukan kesalahan-kesalahan dan
memastikan bahwa input yang dibatasi akan memberikan hasil yang sesuai dengan
hasil yang dibutuhkan.

Pemeliharaan

Pada tahap ini, sistem akan dinyatakan lulus dapat mulai digunakan untuk menangani
prosedur yang sesungguhnya. selama sistem digunakan, tim teknis harus
memperhatikan masalah pemeliharaan system

Perancangan Basis Data (Database)

Definisi Basis Data (Database)

Database adalah kumpulan file-file yang membentuk satuan data yang besar. dengan
dikumpulkannya data perusahaan ke dalam database, maka koordinasi data menjadi lebih
mudah sehingga proses pembaruan (updating) dan akses data menjadi lebih lancar.

Konsep Database
Istilah-istilah umum dalam konsep database yang perlu diketahui adalah:

1.

Pendekatan database (database approach). Pendekatan ini memandang data sebagai
sebuah sumberdaya organisasi yang harus digunakan dan dikelola untuk seluruh
organisasi bukan hanya unit atau fungsi tertentu saja.

Sistem manajemen database (database management system/DBMS), adalah program
yang mengelola dan mengendalikan data dan interface (antara data dan program
aplikasi).

Sistem database (database system), yaitu gabungan antara database, DBMS, dan
program aplikasi yang mengakses database melalui DBMS.

Tujuan Perancangan Database
Perancangan database harus mempertimbangkan serangkaian tujuannya antara lain sebagai
berikut:

1.

Lengkap

Database harus berisi seluruh data (dan semua hubungan antar data) yang dibutuhkan
oleh pemakai. harus ada integritas dan koordinasi antara para pemakai dan penghasil
data. data yang ada dalam databse harus dicatat dalam kamus data.

. Relevan

Hanya data yang relevan dan bermanfaat saja yang harus direkam dan disimpan.

Data akses

Data yang tersimpan harus dapat diakses oleh para pemakai yang berhak secara tepat
waktu.

Keterkinian

Data yang tersimpan harus terpelihara keterkiniannya.

Fleksibilitas

Database harus cukup fleksibel sehingga para pemakai dapat terpuaskan kebutuhan
informasinya.
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6. Efisiensi
Penyimpanan data harus dilakukan seefisiensi mungkin dengan menggunakan
sedikit mungkit sumber daya. waktu yang diperlukan untuk memutahirkan, memanggil,
dan memelihara database harus diminimumkan.

7. Efektivitas biaya
Data harus disimpan sedemikian rupa sehingga manfaat yang diharapkan dapat dicapai
dengan mengeluarkan biaya sedikit mungkin.

8. Integritas
Database harus bebas dari berbagai macam kesalahan baik atau kesalahan yang tidak
disengaja maupun kesalahan yang disengaja.

9. Keamanan
Database harus terlindungi dari kemungkinan hilang, rusak, dan pengaksesan secara
tidak sah. Prosedur backup dan recovery harus dilaksanakan secara tepat sehingga
database dapat dibangun kembali jika diperlukan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Login

Form login ini akan tampil pertama kali pada saat program dijalankan kemudian untuk

masuk ke sistem maka admin harus melakukan verifikasi login sistem yang sudah

terhubung dengan database login.

2] LoGIN =1 £2

Username * :

Password *

Gambar 5. Tampilan Form Login

Tampilan Form Menu Utama
Tampilan menu utama merupakan form yang berisiskan tentang kebutuhan fungsional yang
ada di dalam program.

06 Agustus 2017
09:28:47

Gambar 6. Tampilan Form Menu Utama.

Form pegawai
Form Pengeluaran merupakan form yang berisikan tentang tentang field-field yang akan
tersimpan di daftar_pengeluaran.

lImudata.org 11



limudata.org
Volume 2 (3), 2022

File Mainznance Permohonan Pengeluaran Laporan
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Gambar 7. Tampilan Form Pegawai

Form Pengajuan Dana
Form Pengajuan terdapat di menu Transaksi, Form Pengajuan berfungsi untuk mengisikan,

mengedit dan menghapus data pengajuan dana, yang nantinya data pengajuan dana akan
dikelola di database.
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Gambar 8. Tampilan Form Pengajuan

Form Daftar Pengeluaran

Form Daftar Pengeluaran terdapat di menu pengeluaran, form daftar
pengeluaran berfungsi untuk mengisikan, mengedit dan menghapus daftar pengeluaran,
yang nantinya data pengeluaran dana akan dikelola di database.

Fis Maitenanea Pemibonen Pengeizra Lo

] et e =]
KODE
URAIAN
it ] oese
KODE URAZAN
5210101 Honorarium Penitia Pelaksena Kegictan
5210103 Honorarium TIM / Panitia
5210104 Hanorarium Non TLM./ Paritia
5220101 Belanja Alat Tuis Kantor
5220104 Belanja Perangko, Materai Dan Benda Pos Lainnya
5220601 Belanja Cetak
5220603 Fotocapy, Penjilidan dan Kliging
5220702 Belenja Sewa Gedung/ Kantor, Tempat
5221102 Belanja Mokanan Dan Minuman Rapat
5221104 Belanja makanan dan minuman Pelaksanaan Kegiatan
5221501 Belanja Perjalancn Dinas Dalom Deerch
5221502 Belanja Perjalanon Dinas Luar Doerch
5222315 Belenja Jasa Tenaga Ahli / Instruktur / Narasumber
5222601 Belanja Jasa Dokumentasi
567676768 bjghbvbey

Gambar 9. Tampilan Form Daftar Pengeluaran Dana

Form Laporan BKP (Bukti Kas Pengeluara
Form Laporan BKP untuk mencetak laporan BKP.
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Gambar 10.Tampilan Form Laporan BKP

Form Cetak Laporan Bukti Kas Umum (BKU)

Form cetak laporan bukti kas umum digunakan untuk mencetak seluruh daftar pengeluaran
kas setiap bulannya.

BKU(BUKTI KAS UMUM)
KEGIATAN BIDANG PERENCANAAN EKONOMI DAN SDA

BAPPEDA KABUPATEN PESAWARAN

Bulan August-17
[ Penerimzan | Pengeluaran |  Saldo
! Tana Wealan Kode Rekenin
| Tanaaal 9 {Rp) (Rp) {Rp)
1 2 Kas Umum 3 4 5
31 August 2017 | Diterima Uang Persediaan (UP) Bulan 9,000,000 0 9,000,000
31 August 2017 | Honerarium Non TIM/ Panitia 403.01.21.265.2.1.01.04 0 1,000,000 8,000,000
JUMLAH 9,000,000 1,000,000 8,000,000

Gambar 11. Tampilan Form cetak BKU

Form Cetak Laporan Bukti Pengeluaran Kas (BKP)

Form cetak laporan bukti kas pengeluaran digunakan untuk mengetahui seluruh daftar
rincian kas keluar setiap bulannya.

Rp 2,500,000.00
s

R Dby e

ey e malafin o Von

EEBEAL 8.7 001 HERUAAHYUER .10 ATUEA

Gambar 12. Tampilan Form Cetak BKP

Tampilan Form Cetak Jurnal Pengeluaran Kas

Form cetak jurnal pengeluaran kas digunakan untuk mengetahui seluruh transaksi yang
berhubungan dengan uang tunai setiap bulannya.
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JURNAL PENGELUARAN KAS
KEGIATAN BIDANG PERENCANAAN EKONOMI DAN SDA
BAPPEDA KABUPATEN PESAWARAN
Bulan August-17

1
08-hug-2017 | Honorarium TIM / Panita 1.06.1.06.01.2423.5.21.01.08
08-Aug-2017 | Belanja Perangko, Materal Dan Benda Pos Lainnya 1.06.1.06.01242352201.04 120,000 120,000

Gambar 13. Tampilan Form Jurnal Pengeluaran Kas

SIMPULAN

Kesimpulan hasil dari sistem informasi penggunaan dana kegiatan pada Badan

Perencanaan Pembagunan Daerah, maka dapat ditarik simpulan sebagai berikut:

1. Sistem pembuatan laporan penggunaan dana kegiatan pada Badan Perencanaan
Pembangunan Daerah di implementasikan menggunakan Aplikasi Penggunaan Dana
Kegiatan untuk memudahkan bagian terkait dalam melakukan penginputan data
pengajuan dana, bukti pengeluaran kas, bukti kas umum dan jurnal pengeluaran kas.

2. Berdasarkan kuesioner yang disebarkan didapatkan hasil kepuasan responden terhadap
sistem penggunaan dana kegiatan dengan pilihan jawaban sangat baik, baik, kurang
baik, tidak baik kuesioner terdiri dari 12 pernyataan dan 30 orang pengguna. Dari hasil
presentasi kelayakan pada tabel 4.1. menunjukkan presentase yang di dapat sebesar
91,81 % dengan demikian responden yang di survei menyatakan “”Sangat Baik”
terhadap pernyataan kuesioner yang diberikan.
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