
    Ilmudata.org  

    Volume 2 (3), 2022  

 

 

  

 

Ilmudata.org 1  

 

Perancangan Aplikasi Penjualan Rumah Pada PT Graha 

Sentramulya Berbasis Website 

Meylanda Susanti 

Sistem Informasi Akuntansi  

meylandasusanti@gmail.com  

     

Abstrak  

PT Graha Sentramulya merupakan perusahaan yang bergerak di bidang Property yaitu sebagai bidang 

pengembang perumahan (Developer). Dalam proses penjualannya dapat dilakukan secara tunai dan 

juga kredit, namun PT Graha Sentramulya masih menggunkan kertas dan penghitungan masih 

menggunakan kalkulator meskipun hasilnya sudah cukup baik namun pengerjaannya masih banyak 

kekurangan yaitu proses pencatatan, pencarian, dan penyimpanan data yang dilakukan masih kurang 

maksimal, hal ini disebabkan adanya penumpukan kertas dan perhitungan penjualan rumah secara 

tunai maupun kredit, serta pembayaran uang muka pembelian yang masih menggunakan metode 

manual meningkatkan resiko terjadinya salah hitung sehingga bisa memperlambat pelaporan penjualan 

rumah serta kertas yang menumpuk juga bisa mengakibatkan terlambatnya proses pelaporan penjualan 

perumahan karena membutuhkan waktu yang cukup lama dalam pencarian proses data tersebut. 

Pembahasan dalam penulisan Tugas Akhir ini penulis menggunakan bahasa pemperograman Java dan 

MySQL sebagai database dan memperluas konsep-konsep UML(Unified Modeling Language). 

Dengan adanya pengembangan sistem yang dilakukan, diharapkan dapat membantu PT Graha 

Sentramulya khsusnya pada bagian administrasi dalam pengolahan data penjualan rumah. Dengan 

dibuatnya sistem informasi pelaporan penjualan rumah pada PT Graha Sentramulya ini diharapkan 

dapat mendukung kinerja para karyawan khususnya di bidang pengolahan data penjualan rumah dan  

membuat laporan penjualan  rumah sehingga dapat  memepercepat waktu pengolahan data penjualan 

rumah serta laporan yang dihasilkan lebih akurat karena sudah menggunakan database  dan 

pengolahan sistem rumus program penjualan rumah yang terstruktur. 

 

Kata kunci : Developer, Java, UML, MySQL, Penjualan 

 

PENDAHULUAN   

 

Perumahan dan pemukiman merupakan salah satu kebutuhan dasar manusia dan merupakan 

faktor penting dalam peningkatan harkat dan martabat manusia (Dita et al., 2021), 

(Siswidiyanto et al., 2020). Rumah bukan hanya berfungsi sebagai tempat tinggal atau  hunian, 

lebih dari itu rumah juga memiliki fungsi yang strategis dalam perannya sebagai pusat 

pendidikan keluarga, penyesuaian budaya, dan peningkatan kualitas generasi mendatang 

(Lestari et al., 2021), (Siswidiyanto et al., 2020). Secara umum kota sebagai pusat pemukiman 

dan memiliki peran penting dalam mempengaruhi kehidupan didalamnya (Larasati Ahluwalia, 

2020), (Nabila et al., 2021). Kota merupakan permukiman yang permanen relatif luas, 

penduduknya padat serta heterogen, dan bermata pencarian non pertanian (B. P. Pratiwi et al., 

2021), (Yasin et al., 2021), (Wantoro, 2021).  

Tingginya tingkat kepadatan penduduk di Lampung menyebabkan penduduk tersebar di 

seluruh wilayah bahkan sampai memadati wilayah pesisir (D. Pratiwi & Fitri, 2021). 
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Berdasarkan (BPS, 2018) Badan Pusat Statistik Provinsi Lampung jumlah penduduk  pada 

tahun 2015 mencapai 8.117.268 jiwa, tahun 2016 mencapai 8.205.141 jiwa dan pada tahun 

2017 mencapai 8.321.142 jiwa melihat dari data tersebut sudah dipastikan bahwa pertumbuhan 

penduduk mendatang akan terus meningkat (Al-Ayyubi et al., 2021). Seiring dengan tingginya 

tingkat kepadatan penduduk tersebut, maka kebutuhan masyarakat terhadap kepemilikan 

rumah semakin meningkat dan masyarakat yang berpenghasilan rendah sangat sulit memiliki 

rumah secara tunai (Susanto & Puspaningrum, 2019), (B. P. Pratiwi et al., 2021).  

Sehingga dibutuhkan pemikiran terencana dalam mengatasi masalah tersebut agar pemerintah 

tidak hanya  memenuhi kebutuhan rumah saja tetapi juga dapat membantu masyarakat yang 

kurang mampu (Suwarni et al., 2021). Berdasarkan salah satu solusi mempermudah mayarakat 

untuk memiliki rumah yaitu dengan cara berkerja sama dengan developer perumahan  yang 

mempunyai pasar sasaran menengah kebawah (Pratama et al., 2021). Dengan cara tersebut 

diharapkan dapat mempermudah pemerintah untuk memenuhi kebutuhan rumah bagi 

masyarakat khususnya di wilayah Lampung (Lestari et al., 2021). 

Mayoritas developer di Indonesia bernaung dalam dua asosiasi  perusahaan pengembangan 

perumahan yaitu Persatuan Perumahan Real Estate Indonesia (REI) dan Asosiasi Pengembang 

Perumahan dan Pemukiman Seluruh Indonesia (APERSI). Dari asosiasi tersebut menawarkan 

perumahan dengan nilai yang rendah serta menjual berbagai type perumahan mulai dari  

perumahan subsidi dan komersil sehingga dapat memudahkan masyarakat memiliki rumah. 

Disanggah oleh developer lebih fokus pada proses penjualan perumahan subsidi yang suku 

bunganya sudah ditetapkan oleh pemerintah dan proses pembelian dapat dilakukan secara tunai 

maupun kredit (Munthe et al., 2018). Dengan adanya proses pembelian tersebut maka dapat 

membantu  masyarakat khususnya yang kurang mampu serta dapat mengurangi kepadatan 

penduduk di wilayah tertentu (Windane & Lathifah, 2021). 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan 

kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Susanto & Puspaningrum, 2019), (Putri, 

2020). tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan 

spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (Sari et al., 

2020). Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu:  Pembuatan program dan 

pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover 

System) (Rachmatullah et al., 2020), (Alifah et al., 2021). 

 

Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 

bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil 

keputusan (Putri, 2020), (Maskar et al., 2021).Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam 

tubuh suatu organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni, 2019), (Ramadona et 

al., 2021). 

Sistem Informasi Akuntansi 

Sistem Informasi Akuntansi merupakan kumpulan sumberdaya, seperti manusia dan peralatan 

(Rusliyawati et al., 2021), (Teknologi et al., 2021), yang dirancang untuk mengubah data 

keuangan dan data lainnya ke dalam informasi (Putra et al., 2021). 
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NetBeans IDE 

NetBeans adalah Integrated Development Environment (IDE)  berbasiskan Java dari Sun 

Microsystems yang berjalan di atas Swing (Rachmatullah et al., 2020). Swing sebuah teknologi 

Java  untuk  pengembangan  aplikasi  Desktop  yang  dapat  bejalan di berbagai macam 

platforms seperti Windows, Linux, Mac OS X and Solaris (Bararah et al., 2017), (Kardiansyah 

& Salam, 2020). Netbeans merupakan software development yang Open Source, dengan kata 

lain  software ini di bawah pengembangan bersama, bebas biaya (Suprayogi, 2019), 

(Kardiansyah & Salam, 2020). 

 

Extreme Programming 

Extreme Programming merupakan salah satu metodologi rekayasa perangkat lunak yang 

banyak digunakan untuk mengembangkan aplikasi oleh para developer (Nurkholis & Saputra, 

2021), (Binardo, 2021). Dikembangkannya metode ini agar menghasilkan perangkat lunak 

yang berkualitas yang tinngi dan lebih produktif (Febriantoro & Suaidah, 2021), (Ariyanti et 

al., 2020). Selain itu juga dapat mengurangi biaya selama ada perubahan dalam 

pengembangan perangkat lunak menggunakan tahapan pengembangan perangkat lunak yang 

singkat (Novitasari et al., 2021), (Bagus Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 

2021). 

 

UML (Unifed Model Language)  

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange 

specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade 

& Novri, 2019), (Andrian, 2021).   

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case 

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan 

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (Rauf & Prastowo, 2021). Class  

diagram   merupakan  gambaran  dari stuktur  sistem  dari  segi  pendefinisian  kelas-kelas  

yang  akan  dibuat  untuk membangun sistem (Ismatullah & Adrian, 2021). Menurut Activity 

Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa Martadala et al., 2021).  

JAVA 

Java adalah bahasa pemrograman objek murni karena semua kode programnya dibungkus 

dalam kelas (Rachmatullah et al., 2020), (Kardiansyah & Salam, 2020). Bahasa pemograman 

java adalah bahasa pemrograman berorientasi objek (PBO) atau Object Oriented 

Programming (OOP) (Hendrastuty et al., 2021), (Yolanda & Neneng, 2021). Java bersifat 

netral, tidak bergantung pada suatu platform, dan mengikuti prinsip WORA (Write Once and 

Run Anywhere) (Kardiansyah & Salam, 2020), (Ramadhanu & Priandika, 2021). 
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MySQL  

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai 

produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan 

dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty” 
Widenius (Anggraini et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an 

(Novitasari et al., 2021), (Ahluwalia, 2020). 

 

METODE   

Use Case 

Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. Terdapat dua aktor yang menjalankan sistem yaitu bagian 

Administrasi dan Pimpinan. 

 
Gambar 1 Use case Diagram 

 

 

Class Diagram menggambarkan sistem dalam bentuk kelas-kelas dan dideskripsikan dalam 

sebuah sistem dimana adanya relasi diantara kelas tersebut. Diagram kelas dibuat agar 

pembuat program atau programmer membuat kelas-kelas sesuai rancangan dan perangkat 

lunak sinkron. 
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Gambar 2 Relasi antar tabel 

 

Metode Pengumpulan Data  

  

Wawancara (Interview) 

Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan data dengan cara 

tanya jawab secara langsung dengan orang-orang yang terkait di bagian pemasaran dan 

pemesanan ayam potong pada Sumber Mulia Abadi, wawancara dilakukan oleh satu 

narasumber pada pimpinan sehingga didapat data yang valid (Pasha & Suryani, 2017), 

(Riskiono & Pasha, 2020). 

 

Pengamatan (Observation)  

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data 

dengan cara pengamatan dan pencatatan secara langsung (Samsudin et al., 2019).  
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Mempelajari segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem yang ada saat ini. Mengamati 

secara langsung seputar sistem yang berjalan mengenai mengenai proses pesanan hotline 

sparepart, yang menghasilkan laporan pesanan hotline sparepart (Rianto, 2021), (Ade & 

Novri, 2019).  

 

Dokumentasi  (Documentations)  

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca, mencatat, mengutip, dan 

mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku dan jurnal sebagai landasan 

penyusunan penelitian (Andrian, 2021). Peneliti meminjam buku di perpustakaan Teknokrat, 

mencari data dari jurnal juga dilakukan untuk  reverensi  laporan ini, dimana teori tersebut 

diletakkan pada landasan teori (Gotama et al., 2021), (Teknokrat, n.d.). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Berikut adalah tampilan beberapa form dari program Perancangan Sistem Inventory pada PT 

Swi Jetty Nusantara sesuai dengan fungsinya masing-masing. 

 

Tampilan Interface  

 
Gambar 3 Tampilan Login 

 

 
Gambar 4 Tampilan Halaman Utama 
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Gambar 5 Tampilan Halaman Form Data Perumahan 

 

 
Gambar 6 Tampilan Halaman Form Data Penjualan  

 

 
Gambar 7 Tampilan Form Data Daftar Kredit 

 

 
Gambar 8 Tampilan Form Data Angsuran 
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 Gambar 9 Tampilan Form Cetak Laporan 

 

 
Gambar 10 Tampilan Laporan Penjualan 

 

SIMPULAN DAN SARAN   

Proses pengolahan data penjualan rumah membutuhkan waktu lama dalam pembuatan 

laporan penjualan dan laporan pembayaran uang muka secara tunai maupun kredit, 

dikarenakan pencatatannya masih menggunakan kertas sehingga terjadinya penumpukkan 

kertas dan terjadi kesulitan dalam pencarian data tersebut. Selain itu, perhitungan penjualan 

rumah yang masih menggunakan kalkulator sehingga memungkinkan terjadinya kesalahan 

dalam proses perhitungan penjualan rumah. Sistem yang dibangun dapat memudahkan 

karyawan dalam melakukan penyimpanan data, perhitungan data penjualan rumah secara 

tunai dan kredit, dan perhitungan pembayaran uang muka pembelian yang  menghasilkan 

keluaran berupa nota pembayaran rumah. Sehingga dapat mempercepat waktu pengolahan 

data penjualan rumah serta laporan yang dihasilkan lebih akurat karena sudah 

menggunakan database dan pengolahan sistem rumus program yang terstruktur. 
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