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Abstrak  

SMP WIYATAMA Bandar Lampung merupakan sekolah menengah pertama swasta yang berada di 

bandar lampung sekolah ini menerapkan pembayaran SPP untuk di jadikan sebagai pemasukan kas 

utama dalam melaksanakan kegiatan sekolah. Pengolahan laporan keuangan dengan sistem manual 

sampai sekarang dalam mengelolah dana masih menggunakan buku besar sebagai laporan keuangan. 

Tidak hanya itu proses pembuatan laporan penerimaan dan pengeluaran dana kas nya pun masih 

menggunakan buku besar dan tidak dipisahkan antara buku pembayaran dan pengeluaransehingga 

tidak efektif dan efisien dalam pengolahan dananya.Perancangan sebuah sistem informasi akuntansi 

pengolahan dana dan pembayaran SPP ini bertujuan untuk mempermudah proses pembuatan laporan 

pengolahan dana dan juga dalam proses pembuatan laporan pembayaran SPP serta dapat 

mempermudah dalam transksi pembayaran SPP sehingga menjadi lebih cepat, tepat dan akurat dengan 

terkomputerisasi. Pembahasan dalam penulisan Laporan Akhir Studi ini penulis menggunakan metode 

prototipe serata metode pengumpulan data dengan metode pengamatan, wawancara, dan tinjuan 

pustaka. Aplikasi ini dikembangkan dengan bahasa pemograman JAVA dan MySQL sebagai database 

dan memperluas konsep-konsep UML (Unified Modeling Languange) yaitu use case diagram, aktivity 

diagram,class diagram dan squence diagram. Dengan adanya pengembangan sistem yang dilakukan, 

diharapkan dapat membantu SMP WIYATAMA dalam pengolahan dana dan pembayaran SPP. 

 

Kata kunci : SMP Wiyatama, Pengolahan Dana, Pembayaran SPP 

 

PENDAHULUAN   

 

Menurut Undang-Undang Republik Indonesianomor 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan 

nasional, menetapkan undang-undang sistem pendidikan nasional dimana dalam bab 1 pasal 

1 nomor 23 yang berbunyi Sumber daya pendidikan adalah segala sesuatu yang dipergunakan 

dalam penyelenggaraan pendidikan yang meliputi tenaga kependidikan, masyarakat, dana, 

sarana, dan prasarana. Dalam bab V pasal 12 ayat 2 berbunyi Setiap peserta didik 

berkewajiban a. Menjaga norma-norma pendidikan untuk menjamin keberlangsungan proses 

dan keberhasilan pendidikan; b. Ikut menanggung biaya penyelenggaraan pendidikan, kecuali 

bagi peserta didik yang dibebaskan dari kewajiban tersebut sesuai dengan peraturan 

perundang-undangan yang berlaku. 

Istilah pembayaran berarti bahwa kegiatan pembayaran adalah sistem yang mencakup 

seperangkat aturan, lembaga dan mekanismeyang digunakan untuk melaksanakan 

pemindahan dana guna memenuhi suatu kewajiban yang timbul dari suatu kegiatan ekonomi 

(Siswidiyanto et al., 2020), (Windane & Lathifah, 2021). 

Pembayaran SPP merupakan ketentuan yang harus dibayar setiap siswa setiap sebulannya, 

tujuan siswa melakukan pembayaran sekolah sebagai salah satu sarana dalam meningkatkan 



    Ilmudata.org  

    Volume 2 (3), 2022  

 

 

Ilmudata.org  2  
 

 

pelayanan atau fasilitas yang terbaik untuk siswa-siswanya (Tantowi et al., 2021). 

Pembayaran SPP Sekolah ini berarti bahwa kita membayar jumlah uang yang telah ditentukan 

oleh sekolah dirancang untuk membantu proses belajar (Tanthowi, 2021). Sebagai aturan 

harus membayar setiap bulan di bendahara sekolah.  

Pengolahan Dana adalah suatu bentuk administrasi yang dilakukan dalam bentuk tahapan 

seperti  perencanaan, penyimpanan, penggunaan, pencatatan, serta pengawasan yang 

kemudian diakhiri dengan pertanggung jawaban terhadap siklus pengeluaran dan penerimaan 

dana dalam sebuah instansi pada kurun waktu tertentu (Athaya et al., 2021). Pentingnya 

manajemen keuangan atau administrasi akan sangat berpengaruh bagi instansi (Setiawansyah, 

Sulistiani, et al., 2021). Manajemen keuangan yang tepat ialah yang dapat mencakupi seluruh 

laporan keuangan yang akurat dan tepat tidak adanya kesalahan dalam melaporkan 

penerimaan dan pengeluaran keuangan yang terjadi didalam instansi (Yana et al., 2020). 

SMP WIYATAMA Bandar Lampung  merupakan sekolah menengah swasta dimana semua 

pembiayaan keperluan sekolah dibiayai sendiri. Pelayanan administrasi pembayaran di SMP 

wiyatama bandar lampungmasih dilakukan secara manual dan data-datanya belum tersimpan 

kedalam database, sehingga terjadinya kehilangan atau terselipnya data sehingga 

menyebabkan terlambatnya dalam pembuatan laporan, dan nota transaksinya pun masih dicatat 

pada lembaran kertas menggunakan tulis tangan (Setiawan & Muhaqiqin, 2021). Hal ini 

menimbulkan pemrosesan data informasi yang diperlukan oleh bagian bendara menjadi kurang 

efektif (Nuh, 2021). Masalah utama yang dihadapi oleh petugas Tata Usaha sekolah adalah 

belum optimalnya penggunaan komputer dalam proses pembayaran (Dewi et al., 2021)s, 

sehingga menyebabkan pelayanan pembayaran SPP yang lambat kepada siswa, serta tidak 

jarang juga terjadi kesalahan pencatatan dan pelaporan (Rusliyawati et al., 2021b). 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan 

kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Susanto & Puspaningrum, 2019), (Putri, 

2020). tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan 

spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (Sari et al., 

2020). Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu:  Pembuatan program dan 

pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover 

System) (Rachmatullah et al., 2020), (Alifah et al., 2021). 

 

Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 

bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk mengambil 

keputusan (Putri, 2020), (Maskar et al., 2021).Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam 

tubuh suatu organisasi (Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni, 2019), (Ramadona et 

al., 2021). 

Sistem Informasi Akuntansi 

Sistem Informasi Akuntansi merupakan kumpulan sumberdaya, seperti manusia dan peralatan 

(Rusliyawati et al., 2021a), (Teknologi et al., 2021), yang dirancang untuk mengubah data 

keuangan dan data lainnya ke dalam informasi (Putra et al., 2021). 
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Pengolahan Dana 

 

Pengelolaan adalah penyelenggaraan, pengurus atau proses yang membantu merumuskan 

kebijaksanaan dan tujuan organisasi (Siswidiyanto et al., 2020), (Santoso et al., 2021). 

Pengolahan sama halnya dengan manajemen, karena pengelolaan dalam sebuah organisasi 

memerlukan pelaksanaan tanggung jawab manajerial secara terus menerus (Setiawansyah, 

Sulistiani, et al., 2021). Dan tanggung jawab tersebut secara kolektif sering disebut sebagai 

fungsi manajemen (Darwis et al., 2020). 

 

Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) 

 

Pembayaran SPP sekolah merupakan suatu badan yang berfungsi sebagai forum resmi untuk 

mengakomondasikan dan membahas hal-hal yang menyangkut kepentingan kelembagaan 

sekolah. Sistem Pembayaran merupakan sistem yang berkaitan dengan pemindahan sejumlah 

nilai uang dari satu pihak ke pihak lain (Siswidiyanto et al., 2020), (Setiawansyah, Sulistiani, 

et al., 2021). Media yang digunakan untuk pemindahan nilai uang tersebut sangat beragam, 

mulai dari penggunaan alat pembayaran yang sederhana sampai pada penggunaan sistem yang 

kompleksdan melibatkan berbagai lembaga berikut aturan mainnya (Tanthowi, 2021). 

Kewenangan mengatur dan menjagakelancaran sistem pembayaran di Indonesia dilaksanakan 

oleh Bank Indonesia yang dituangkan dalam Undang-undang Bank Indonesia (Yusuf, 2020). 

NetBeans IDE 

NetBeans adalah Integrated Development Environment (IDE)  berbasiskan Java dari Sun 

Microsystems yang berjalan di atas Swing (Rachmatullah et al., 2020). Swing sebuah teknologi 

Java  untuk  pengembangan  aplikasi  Desktop  yang  dapat  bejalan di berbagai macam 

platforms seperti Windows, Linux, Mac OS X and Solaris (Bararah et al., 2017), (Kardiansyah 

& Salam, 2020). Netbeans merupakan software development yang Open Source, dengan kata 

lain  software ini di bawah pengembangan bersama, bebas biaya (Suprayogi, 2019), 

(Kardiansyah & Salam, 2020). 

Pemrograman Berorientasi Objek 

Pemrograman berorientasi objek fokus pada pengambilan struktur dan perilaku sistem 

informasi dalam modul kecil yang mencangkup baik data dan proses (Hendrastuty et al., 

2021). Modul kecil ini dikenal sebagai objek (Windane & Lathifah, 2021). 

Prototipe 

Prototipe merupakan salah satu metode pengembangan perangat lunak yang banyak digu 

nakan (Anisa Martadala et al., 2021). Dengan metode Prototipe ini pengembang dan 

pelanggan dapat saling berinteraksi selama proses pembuatan system (Setiawansyah, Adrian, 

et al., 2021). Sering terjadi seorang hanya mendefinisikan secara umum apa yang 

dikehendakinya tanpa menyebutkan secara detal output apa saja yang dibutuhkan, pemrosesan 

dan data-data apa saja yang dibutuhkan (Choirunnisa, 2020), (Abidin et al., 2021). 
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UML (Unifed Model Language)  

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange 

specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade 

& Novri, 2019), (Andrian, 2021).   

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case 

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan 

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (Rauf & Prastowo, 2021). Class  

diagram   merupakan  gambaran  dari stuktur  sistem  dari  segi  pendefinisian  kelas-kelas  

yang  akan  dibuat  untuk membangun sistem (Ismatullah & Adrian, 2021). Menurut Activity 

Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa Martadala et al., 2021).  

JAVA 

Java adalah bahasa pemrograman objek murni karena semua kode programnya dibungkus 

dalam kelas (Rachmatullah et al., 2020), (Kardiansyah & Salam, 2020). Bahasa pemograman 

java adalah bahasa pemrograman berorientasi objek (PBO) atau Object Oriented 

Programming (OOP) (Hendrastuty et al., 2021), (Yolanda & Neneng, 2021). Java bersifat 

netral, tidak bergantung pada suatu platform, dan mengikuti prinsip WORA (Write Once and 

Run Anywhere) (Kardiansyah & Salam, 2020), (Ramadhanu & Priandika, 2021). 

 

MySQL  

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai 

produk database (Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL pertama kali dibuat dan 

dikembangkan di Swedia, yaitu oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty” 
Widenius (Anggraini et al., 2020). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an 

(Novitasari et al., 2021), (Ahluwalia, 2020). 

Blackbox Testing 

Pengujian blackbox berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak (Nur, 2021). 

Dengan demikian, pengujian blackbox memungkinkan perekayasa perangkat lunak 

mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya menggunkan semua persyaratan 

fungsionaluntu suatu program (Andrian, 2021), (Ariyanti, 2020). 

 

METODE   

Use Case 

Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. Terdapat dua aktor yang menjalankan sistem yaitu Bendahara 

dan Kepala Sekolah, Ketua Yayasan. 
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Gambar 1 Use case Diagram 

 

Class Diagram menggambarkan sistem dalam bentuk kelas-kelas dan dideskripsikan dalam 

sebuah sistem dimana adanya relasi diantara kelas tersebut. Diagram kelas dibuat agar 

pembuat program atau programmer membuat kelas-kelas sesuai rancangan dan perangkat 

lunak sinkron. 
 

 
Gambar 2 Class diagram 

 

Metode Pengumpulan Data  

  

Wawancara (Interview) 

Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan data dengan cara 

tanya jawab secara langsung dengan orang-orang yang terkait di bagian pemasaran dan 

pemesanan ayam potong pada Sumber Mulia Abadi, wawancara dilakukan oleh satu 

narasumber pada pimpinan sehingga didapat data yang valid (Pasha & Suryani, 2017), 

(Riskiono & Pasha, 2020). 
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Pengamatan (Observation)  

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data 

dengan cara pengamatan dan pencatatan secara langsung (Samsudin et al., 2019).  

Mempelajari segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem yang ada saat ini. Mengamati 

secara langsung seputar sistem yang berjalan mengenai mengenai proses pesanan hotline 

sparepart, yang menghasilkan laporan pesanan hotline sparepart (Rianto, 2021), (Ade & 

Novri, 2019).  

 

Dokumentasi  (Documentations)  

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca, mencatat, mengutip, dan 

mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku dan jurnal sebagai landasan 

penyusunan penelitian (Andrian, 2021). Peneliti meminjam buku di perpustakaan Teknokrat, 

mencari data dari jurnal juga dilakukan untuk  reverensi  laporan ini, dimana teori tersebut 

diletakkan pada landasan teori (Gotama et al., 2021), (Teknokrat, n.d.). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Sistem yang peneliti buat ini diharapkan  Mempermudah Administrasi dalam membuat Surat 

Perintah Jalan, Pembayaran Biaya Perjalanan dan Laporan Biaya Perjalanan. 

 

Tampilan Interface  

 
Gambar 3 Tampilan Login 

 

 
Gambar 4 Tampilan Halaman Utama 
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Gambar 5 Tampilan Halaman Form Daftar SPP 

 

 
Gambar 6 Tampilan Halaman Form Data Siswa  

 

 
Gambar 7 Tampilan Form Data Tagihan 
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Gambar 8 Tampilan Form Pembayaran 

 

 
 Gambar 9 Tampilan Form Cetak Laporan 

 

 
Gambar 10 Tampilan Kwitansi SPP 

 

SIMPULAN DAN SARAN   

Pembangunan sistem informasi pembayaran sekolah pada SMP Wiyatama bandar lampung 

dengan sistem dapat mempermudah transaksi pembayaran antara siswa dengan petugas 

pembayaran. Sistem pembayaran SPP dapat mempermudah dalam pencarian data, 

mempermudah dan mempercepat dalam penyajian laporan sehingga pimpinan dapat segera 

mengambil keputusan berdasarkan laporan yang ia terima. Sistem informasi akuntansi 

pembayaran SPP telah terdapat database penyimpanan pada sistem sehingga data dapat terjaga 

dari terselip nya data pembayaran pada saat membuat laporan 
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